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Diccionario del Okes 


Introducción 


pr: todos aquellos que no poseáis un aceptable nivel de 
conocimientos informáticos, o simplemente, que os hayáis 
incorporado recientemente a este mundo del software de entretenimiento, 
palabras tales como «poke», «cargador», «listado» o «salvar» —que 
repetimos con frecuencia a lo largo de este libro—, os sonarán 
probablemente a oscuros términos técnicos que quedan lejos de las 
verdaderas pretensiones con las que un buen día adquirísteis vuestro 
ordenador —llanamente: poner la cinta o el disco y jugar—. 
Bien, lo cierto es que el significado de estos términos es en 
realidad sumamente sencillo y, si se tiene en cuenta el elevado 
rendimiento que de la comprensión de esta pequeña lista de palabras 
se puede obtener, creemos que pediros que leáis detenidamente tanto 
esta breve introducción como las instrucciones genéricas dedicadas a 
cada sistema: Spectrum, Amstrad, Commodore y MSX, evitará en 
gran parte los posibles errores, malentendidos y «desesperaciones» de 
que suelen ser víctimas todos aquéllos que se enfrentan por primera 
vez al manejo en cierta profundidad de un sistema informático. 
Empecemos pues, por intentar explicaros breve y sencillamente qué 
es y para qué sirve un cargador. Un cargador es un pequeño 
programa que, una vez introducido y puesto a funcionar antes de 
cargar un juego en el ordenador, se encarga de realizar dentro de 
éste una serie de modificaciones tales como la variación del número 
de vidas o la desaparición casi «por arte de magia» de enemigos 
y trampas. Estas modificaciones son lo que habitualmente 
se conocen como «pokes» —no olvidéis esta palabra—, término que 
en realidad corresponde a un comando del lenguaje Basic cuyo uso y 
utilidad quedan en principio fuera de los objetivos de este 
Diccionario de Pokes. 

Dicho esto, y no sin antes recomendaros por última vez que sigáis 
paso a paso las instrucciones de uso de los cargadores, ya sólo nos 
! falta desearos que este libro se convierta pronto en la llave que os 

permita disfrutar a tope de todos y cada uno de vuestros programas. 
sa fue al menos la intención con que fue elaborado. 
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Diccionario del okes 


Instrucciones de uso 
Cargadores de MSX 


— Teclear el listado Basic en el ordenador respetando en todo momento el número de las 
líneas y los espacios. 

— Guardar el cargador en una cinta para posibles futuros usos con la instrucción SAVE 
*"nombre'*. Es conveniente que el nombre que utilicéis sea fácilmente reconocible como 
CARRAMBO o THUNDERCAR. 

— Ejecutar el cargador con RUN. 

— Contestar a las preguntas —si se hacen— con S o N, e introducir la cinta original del 
juego en el momento en que nos sea solicitada. 


Cargadores de Amstrad 


— Teclear el listado Basic en el ordenador respetando en todo momento el número de las 
líneas y los espacios. 

— Guardar el cargador en una cinta para posibles futuros usos con la instrucción SAVE 
*"nombre””. Es conveniente que el nombre que utilicéis sea fácilmente reconocible como 
CARRAMBO o THUNDERCAR. 

— Ejecutar el cargador con RUN. 

— Contestar a las preguntas —si se hacen— con S o N, e introducir la cinta original del 
juego en el momento en que nos sea solicitada. 


Cargadores de Commodore 


— Teclear el listado Basic en el ordenador respetando en todo momento el número de las 
líneas y los espacios. 

— Guardar el cargador en una cinta para posibles futuros usos con la instrucción SAVE 
*"nombre””. Es conveniente que el nombre que utilicéis sea fácilmente reconocible como 
CARRAMBO o THUNDERCAR. 

— Ejecutar el cargador con RUN. 

— Contestar a las preguntas —si se hacen— con S o N, e introduar la cinta original del 
juego en el momento en que nos sea solicitada. 


Cargadores de Spectrum 


A) Cargadores con sólo un listado 
— Teclear el listado Basic en el ordenador respetando en todo momento el número de las 
líneas y los espacios. 

— Guardar el cargador en una cinta para posibles futuros usos con la instrucción SAVE 
*“"nombre”” LINE 1. Es conveniente que el nombre que utilicéis sea fácilmente reconocible 
como CARRAMBO o THUNDERCAR. 

— Ejecutar el cargador con RUN. 

— Contestar a las preguntas —si se hacen— con S o N, e introducir la cinta original del 
juego en el momento en que nos sea solicitada. 


B) Cargadores con dos listados 
— En los cargadores con dos listados el primero de ellos, con formato Basic, debe ser 
tecleado y salvado de la misma forma anteriormente indicada. 

— A continuación, se debe proceder a teclear el listado 2, compuesto por filas de números, 
para lo cual deberemos utilizar el Cargador Universal de Código Máquina, que encontraréis 
incluido en las páginas de este libro. 

— El listado dos se debe guardar en cinta inmediatamente después de donde fue salvado el 
listado uno. 

— A continuación, rebobinar la cinta en que han sido salvados los cargadores, teclear 
LOAD””” y pulsar PLAY en el cassette. 

— Contestar a las preguntas —si se hacen— con S o N e introducir la cinta original en el 
momento en que nos sea solicitada, 

——. 
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Cargador universal de código máquina Spectrum 


a mayoría de los cargadores para Spectrum 

constan de dos listados que se complemen- 
tan. Para utilizarlos es preciso seguir los si- 
guientes pasos: 

1. El programa Cargador Universal debe 
estar grabado previamente. Si no es así lo te- 
clearemos y lo guardaremos en una cinta o dis- 


2. Teclearemos el listado 1 (programa Ba- 
sic) y los salvamos con SAVE'(NOM- 
BRE)"LINE 1. Donde NOMBRE será 
cualquier dato que nos ayude a encontrarlo. 

3. Cargamos el programa CARGADOR 
UNIVERSAL y cuando aparezca el menú de 
opciones (INPUT, LOAD, SAVE, DUMP, 
TEST) elegiremos la opción INPUT (1). 

4. En este momento 'emos a intro- 
ducir el listado 2 (C/M). En la parte inferior 
de la pantalla aparece la palabra LÍNEA. Te- 
clearemos el número de la línea comenzando 
por la primera y pulsamos ENTER. 

5. Introducimos los DATOS, que serán 
siempre los 20 números y letras que se encuen- 
tran a continuación. Al terminar pulsaremos 
ENTER. 

6. El ordenador nos pedirá el CONTROL, 
que es la suma de todos los datos. Daremos el 
número que se encuentra al final de cada lí- 
nea. la operación hasta terminar. 

ELE Cuando hayamos tecleado todas las lí- 

neas, pulsaremos ENTER directamente y apa- 
recerá un nuevo menú. 

8. Procedemos entonces a realizar el 
DUMP pulsando la tecla D. 

9. La dirección del DUMP figura siempre 
cerca del listado en formato Cargador Univer- 
sal, pero si éste no apareciera es aconsejable 
indicar la dirección 48.000. 

10, Realizado esto aparecerá de nuevo el 
menú de opciones. Eligiendo la opción SAVE 

un nuevo menú (FUENTE, OBJE- 
TO, RETURN). Si el listado es muy extenso 
y no lo hemos terminado, podemos continuar 
en otro momento; para ello debemos salvar 
lo que hayamos tecleado pulsando F (FUEN- 
TE). Pero si lo hemos terminado y realizado 
el DUMP, salvaremos el código objeto pul- 
sando O (OBJETO). 

11. El programa nos volverá a pedir la di- 
rección. Daremos la misma que utilizamos pa- 
ra el DUMP,. Luego, nos pedirá el número de 
bytes que deseamos salvar a partir de la di- 
rección indicada. Este dato también figura 
junto al DUMP. Por último, el programa nos 
pedirá el nombre con el que deseamos grabar 
el bloque de bytes. 

12. En pantalla aparecerá «Pulsa una tecla 
para grabar». Pondremos la cinta donde gra- 
bamos el listado 1 y pulsando una tecla gra- 
baremos el listado 2 a continuación. 

13. Ya sólo nos hace falta cargar lo que he- 
mos grabado y contestar a las preguntas en 
el caso de que las hubiere. acon- 
tinuación la cinta original del juego. 





to de 48 como de 1 


E A 
3 REM CARGADOR +3 MICROHOBBY 
4 REM 


5 CLEAR 65516: LET menu=6008 

16 FOR n=65519 TO 65535 

12 READ c: POKE n.c; NEXT n 

15 DATA 42.75.92.126.254,193,4 
0.6.205,184,25.235,24,245.54.65, 
201 


POKE 23658.8 
LET b-=11: LET c=1 
LET e=14: LET f-15 
200 LET li"1: GO TO 6008 
1000 REM *"*BUCLE PRINCIPAL+* 
1001 INPUT “LINEA”, “LINE 1$: 1F 
15="" THEN GO TO 6000. 
1002 FOR n+1 TO LEN 15 
1003 IF 1$(n)<"0" OR 1$(n)>"9" T 
HEN GO TO 1001 
1004 NEXT nm: LET liner=VAL 15 
1005 1F liner<>li THEN POKE 2368 
9,PEEK 23689-1: GO SUB 5000: GO 
TO 1000 


1007 INPUT * 
DATOS "; LINE ds 


1008 1F ds="" THEN GO TO 6090 

1009 LET cx=24-PEEK 23689: PRINT 
AT cx.0:dS;AT cx.21:CHR$ 138;"L 

INEA "sl4 > 

1010 IF LEN dsc>20 THEN GO SUB 5 

000: GO TO 1000 

1020 FOR n=1 TO 20 

1110 LET ws=d$(n) 

1150 IF wS>CHRS 47 AND wS<CHRS 5 

8 OR WwS>CHRS 64 AND wWS<CHRS 71 T 

HEN GO TO 1170 

1168 PRINT AT cx.n-1; FLASH 1; O 

VER 1:" ": GO SUB 5000: GO TO 10 

eo 

1200 NEXT n: LET ch-0 

12160 FOR n=1 TO 20 STEP 2 

1215 LET he-VAL Ad asi 

n+1): LET ch=chthe: NEXT 

1250 LET ct-0: INPUT "CONTROL es 

et 

1260 1F ct<>ch THEN GO SUB 5000: 
GO TO 1000 

1300 LET as=as+ds 

2008 LET li-1i+1; GO TO 1000 

5000 BEEP .2,0: OUT 254,2: POKE 

23689 ,.PEEK 23689+1: RETURN 

6000 REM **MENU PRINCIPAL** 

6005 PRINT 60; INK 7; PAPER 1;" 
INPUT LOAD SAVE DUMP TEST" 

6100 LET 1S=INKEYS: IF 19="" THE 

N_GO TO 6108 

6200 IF 15="1" THEN GO TO 1000 

6210 1F ¿$="S" THEN GO TO 7000 

6220 IF 15-"L" THEN GO TO 8000 

6225 1F 1$="T" THEN GO TO 7500 

6230 1F 18="D" THEN GO TO 9008 

6258 GO TO 6100 

7009 REM **SAVE*=" 

7001 PRINT +0: PAPER 3; INK 7:" 
FUENTE (F) OBJETO(O) RETURN(R) * 

7002 PAUSE 0: 1F INKEYS<>"F" AND 
INKEYS<>"0" AND INKEYS<>"R" THE 


N G0 TO 7002 
7003 1F INKEYS="0" THEN GO TO 72 
se 


7004 IF INKEYS-"R" THEN CLS : GO 














60 TO 6900 

7008 RANDOMIZE li 

7010 LET as=CHR$ PEEK 23670+CHR$ 
PEEK 23671+a5 

7015 CLS : CAT : INPUT “NOMBRE 4 
Save)”. LINE ns: IF ns-"" OR LEN 
n$>8 THEN GO TO 7015 

7020 SAVE ns+".FTE" DATA as() 
7030 LET as=-a$(3 TO ): CLS 

7040 GO TO 6600 

7230 REM **SAVE CODE** 


-7255 CLS : INPUT PAPER 3: INK 


"DIRECCION ":dí, PAPER 3; INK 7 

“N.BYTES “;nb 

7260 CAT : INPUT "NOMBRE (Save)" 

« LINE n$: 1F n$="" OR LEN n$>8 

THEN GO TO 7260 

7270 SAVE n$+".OBJ"CODE di,nb 

7280 CLS 

7308 GO TO 6800 

7500 REM ** pal 

7503 IF as="" THEN GO SUB 9500: 

60 TO 6008 

o + FOR m=1 TO (LEN a$) S 
a 


TEP 

7510 PRINT asím TO m+19);” ";CHR 

$ 138;"LINEA "¡INT (m/20)+1 

7520 NEXT m: GO TO 6001 

B000 REM **LOAD**" ¿| 

8010 CLS : CAT : INPUT “NOMBRE ( 

Load)”, LINE ns 

8020 LOAD n$+*".FTE" DATA as$1) 

8025 RANDOMIZE USR 65519 

8030 LET 1i=CODE EA da 

as(2): LET as=a$(3 TO ) 

B035 CLS : PRINT AT 10.5:"Ultima 
linea: ";li-1;AT 11,5;"Comenzar | 
por: “:dá ' 

B048 GO TO 6008 

9000 REM **DUMPING** 

9003 1F as="" THEN GO SUB 9500; 

60 TO 6009 

9095 INPUT “DIRECCION “,di; CLS 

9006 1F dicPEEK 23653+256*PEEK 2 

3654 OR (di+LEN a$/2)>65300 THEN 
PRINT FLASH 1:AT 5,6:"ESPACIO D 

E TRABAJO"; FOR n=1 TO 200: Meca 
n: CLS : GO TO 6 

9007 PRINT AT 9.7: FLASH 1:"VOLC 

ANDO EN MEMORIA": PRIN AT: 

Direccion Inicial: ":da 

9008 PRINT AT 11,4; INVERSE 1:"R. 

ESTAN: ";AT 11.17: "DIRECCIONES" 

9610 FOR n=1 TO (LEN a$) STEP 2 

9015 POKE di.VAL a$(n)*16+VAL as 

(n+1): LET dií=di+] 

9018 PRINT AT 11,12; INT (LEN as/ 

ana 

9820 NEXT N: CLS : PRINT AT 10,8 

: FLASH 1:"VOLCADO COMPLETO": FO 

R N=1 TO 100: NEXT N: CLS ; GO T 

o 6000 

9500 REM *SUBRUT. MEMORIA o 

9501 CLS : PRINT 60; FLASH 1;"” 

O EXISTE NINGUN CODIGO FUENTE * 
PAUSE 300: CLS : RETURN 

9908 CLEAR : SAVE "CARGADOR" LIN 

E 1; RUN 











NOTA: este cargador está pupas para los eos del Pesctuor +3, por lo que los ususarios de otros 


modelos de la gama Sinclair, 


realizar 


qe funcione correctamente: Sut la InUión Ea de las líneas 7015, 


le carga se debe indicar el nom 


unas 


jueñas eeepraciones EN para 


y 8010. En toda operación 


re del bloque (sin la extensión «FTE») que se desde almacenar en memoria. 
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1942 
1943 
Abadía del Crimen, La 
Action Biker 
Addicta Ball 
Afterburner 
Afteroids 
Ale Hop 
Alien Syndrome 
Amaurote 
Andy Cay 
Arkanoi 
Arkanoid Revenge of Doh 
Barbarian (Poy 
ii ¡gnosis) 
Basil, the Great Mouse Detective 
Batman 
Batman, the Caped Crusader 


Batty 
Beyond the Ice Palace 
Bionic Commando 


mn 


SD 





Camelot Warriors 

Capitán Sevilla 
a's Arc 

Combat School 

Commando 

Correcaminos 

Crazy Cars 

Crosswize 

Cybernoid 

Cybernoid the Revenge 

Chain Reaction 

Chal of the Gobots 

Daley Thompson's 

Dark Fusion 

Dark Side 

Dea Tenebrarum 

Death Wish-3 

Deflektor 

Desolator 

Desperado 

Dragon Ninja 

Dragon's Lair 11 

Double Dragon 

Earthlight 

Eliminator 

Empire Strikes Back 

Fifth Quadrant 

Firefly 

Flying Shark 

Galletron 

Game Over 

Garfield 

Gothik 

Gryzor 

Gutz 

Hard Guy 

Hellfire Attack 

Hopping Mad 

Humphrey 

Hundra 

Ikari Warriors 

Indiana Jones 

Inside Outing 

Intensity 

Jack the Nipper 

Jack the Nipper 11 

Jail Break 

Jet Set Willy 

Karnov 

Last Ninja 11 
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Lazer Tag 

Led Storm 

Light Force 

Live and Let Die 
Livingstone, supongo 
Mad Mix Game 
Magnetron 
Marauder 


Match Day 11 
nova 
Mickey Mouse 
Mortadelo y Filemón 
Mundo perdido, El 
Munsters, The 
Navy Moves 
Netherworld 
North-Star 
Operation Wolf 
Out Run 
Overlander 
Pac-Manía 
Paris-Dakar 
Phantom Club 
Pink Panther 
Platoon 
Poder oscuro, El 
Power Pyramids 
Predator 
Race Against Time, The 
Rambo 11! 
Rastan 
Return of the Jedi 
Rex 


Road Blasters 
Roadwars 
Robocop 
Rolling Thunder 
e 

-Type 
Saboteur 
Saboteur 11 
Sabrina 
Samurai Warrior 


Soldier of Fortune 
Spitting Image 
Star Wars 
Street Fighter 
Super G-Man 
Tank 

Ti Renegade 
Techno Cop 
Teladon 

Terramex 

Thing' Bounces Back 
Thunder Blade 
Tiger Road 

Total Eclipse 

Tour de Force 
Triple Comando 
Turbo Girl 

Tuareg 

Typhoon 

Venom Strikes Back 
Vindicator, The 
Virus 

Vixen 

Wec Le Mans 

Wells £ Fargo 
Where Time Stood Still 
Whooper Chase 
Xecutor 

Yabba Dabba Doo 
Yeti 

Zynaps 
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Diccionario de 
1942 


Durante la Segunda Guerra 
Mundial nuestro caza sobrevuela 
el espacio marítimo japonés para 
realizar una incursión en territorio 
enemigo. El camino está dividido 
en 32 fases y al final de cada una 
nos espera un portaaviones donde 
podremos repostar. El despegue y 
aterrizaje son automáticos, por lo 
que la misión del piloto es 
únicamente esquivar y destruir el 
mayor número de aviones 
enemigos. Un estupendo juego 
para poner a prueba tu habilidad 
frente a la pantalla. 











10 REM *** 1942 
20 FORN=288T0361:READA: POKEN.A:S=S+A:NE 
xT 


30 1FS<>7237THENPRINT"ERROR EN DATAS.": 
END 


40 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N): ";VS:1F 
V$="S"THENPOKE320.141 
50 INPUT"ROLLS INFINITOS (S/N): ";R$;I1F 
R$="S'"THENPOKE323,141 
60 INPUT"INMUNE AVIONES (S/N): ";AS: IFA 


$< >"S'"THENPOKE327,98 
70 INPUT"INMUNE DISPAROS Y AVION GRANDE 
(S/N :"5D$:1FD$="S"THENPOKE356,141 








Okes 


a] CADgaaon PARA 


20 CLEAR 655 
se la 38 TO_6S 
MATA 
THEN PRINT "ERRO 


[25 ,232,169 


228! /241,175,50,54,182 
ES 
ITA 107,13, 195,47,204 


SPECTRUM 


B0 PRINT"COLOCA CINTA 1942 Y PULSA PLAY 
EN EL CASSETTE" 
90 WAIT1,56,49:POKE816,32:POKE817,1:LOA 


D 

100 DATA 32,165,244,169,48,141,243,3,16 
9.1,141,244,3,76.13,8,169,62,141,48 

110 DATA 8,169,1,141,49,8.32.132,255,96 
,169,36,44,174,22,44,56,33,76,73 

120 DATA 1,169.169,141,165,12,169,0,141 
,167,12,169,234,141,133,22,169,169,141 

130 DATA134,22,169,0.141,135,22,169,0,4 
4,145,28,76,80,10,0.0,0,0,0,0 


COMMODORE 





1943 


Estamos ante una magnífica 
recreación de la batalla de 
Midway, uno de los 
acontecimientos más cruentos y 
decisivos de la Segunda Guerra 
Mundial. El acorazado Yamato, 
buque insignia de la armada 
japonesa se enfrenta al 
cazabombarderos P-38 de la 
aviación americana, bajo el mando 
del capitán McDonald. 
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HEAR RRA RARA RIA RA RARA 
a J4.E BARBERO 
SPECTRUM  48K 
A rr RRA AAA 
HARIAS 194D FARAFAAA 
BORDER 0: PAPER 0: INK 7: C 


L5S_: CLEAR 24999: POKE_23658,8 
60 PRINT ” dla" 138548 SÍNTA 

























ISE 
EsérEENS : LOAD ”"COD 


100. QUIERES ENERGIA IN 
FINITA (S/N) A 1F A$="S" THE 


N eE 48721,21 
200 QUIERES SMART BOMB 
s Mr iNiTAS (5/N) "¡AsS: 1F AS="S 


“ THEN POKE, 59114 
NESRITOS (S/N); Iéñes por Ines + 
HEN POKE S31ca l 


PAU: 
LOAD 
INPUT 











RANÓOMIZE USR 25593 





SPECTRUM 
A 









1 REM 
2 REM JOSE DOS SANTOS 

W3 FORN=0'T039 : READA : POKE544+N,A:5=5+A:NEXT 
4 1F5<>3677THENPRINT"ERROR EN DATAS” 
5 
6 





1943 


PRINT"PREPARA EL 1943 Y PULSA UNA TECLA" 
GETAS : IFA$="'"THENGOTO6 
17 SY5549 
20 DATA32.86,245.169,8,141.208,8,169,58,141,209.8.76,16,8 
21 DATA169.61.141,65.31,169,2,141,66.31.76,0.31 
22 DATAL169,189.141.48,136,76,U,128,74.68,83 






COMMODORE 











La Abadía del llegada, la paz del convento se ve 
” perturbada por una serie de 
Crimen extraños crímenes. Guillermo, que 
tiene fama de hombre inteligente y 
Un ilustre monje franciscano, sagaz, es requerido por el abad 
Guillermo de Occam, acompañado para resolver el misterio. Como 
del novicio Adzo, acude a una verás, se trata de una versión en 
importante abadía italiana para videojuego de la célebre novela de 
entrevistarse con el representante Umberto Eco: «El nombre de la 
del Papa. Poco antes de su rosa». 





1 PRINT "INTRODUCE DISCO ORIG 
INAL _Y PULSA TECLA. CUANDO TE SA 
LGA EL MENSAJE SIN O EN BA 
SIC TECLEA RUN": PAUSE 0: MERGE 

“DISK": REM POR ALBERTO URUENA 

PARA MICROMANIA 1988 

25 INPUT "NO SE MUEUEN LOS PER 
SONAJES (ISEAL A UN MAPEADO) * 
¿Ab: IF A$S$="S" OR A$="s" THEN PO 
KE _41832,0: POKE 42074,0 

27 INPÚT "SOLO SE MUÉVEN ADZO 
Y GUILLERMO Y AL COGER 56 A 
























SPECTRUM 





Action Biker 


Cabalgando a lomos de una 
potente moto debemos buscar por 
toda la ciudad a nuestro amigo 
Marti para llevarle al aeropuerto y 
que pueda coger su avión. En 
nuestro camino se interpondrán 
numerosos obstáculos que 
dificultarán nuestra misión. 





19 REM xk ACTION BIKER (C) J.S.F. Mk 
20 POKE53288,0:P0KES3281.8:POKE646, 1 
38 FORT=91079:READA:POKE272+T,A:3=S+A'NEXT 

49 IFSC>9264THENPRINT"ERROR EN DATAS":END 

59 INPUT"M VIDAS INFINITAS (S/N>"¡AS: IFA5="N"THENPOKE319,173 
68 INPUT"M FUEL INFINITO (S/M>";BS: IFB5="N"THENPOKE322, 173 

70 PRINT"MINTRODUCE LA CINTA ORIGINAL Y PULSAR PLAY" 

89 WAIT1,36,49 

99 PRINT"X]  POKES DEL 'AACTION BIKER POR aMJ.S.F." 

109 SY5272'LOAD 

119 DATRA162,27,160,1,142,48,3,149,41,3,96,173,255,2,240, 240, 169,48,141 

128 DATR159,2,169,1,141,168,2,162,237,160,246,203,228,163,61,141, 173,3,169,1 
139 DATR141,176,3,76,199,2,169,173,141,4,63, 141, 199,67,32,74,3,72,163,173,201.3 
148 DATA293,12,165,172,233,175,281,2,176,4,104,161,172,96, 194,96, 74,83,79 











COMMODORE 


Addicta Ball 


Es éste uno de esos programas de 
romper más y más ladrillos, donde 
entran en juego tu habilidad, tus 
reflejos y desdeluego la suerte. A 
través de seis fases muy variadas, 
con cuatro o cinco niveles, 
tendremos que conseguir nuestro 
objetivo: que la pelota no se cuele 
en los aquieros. 





E 
E 
ES 
E 
2 

















10 IFINKEYS<>"*THENIOELSECLS:KEYOFF :SCREENO:COLOR15,1,1 
20 B=0:FORI=35810!T035839!:READA:B=B+A:POKEI,A:NEXTI : 1FB<>2449THENGOTO130 
30 LOCATE,23:PRINT" CARGADOR PARA ADDICTA BALL de ALLIGATA":PRINT" 


de A :PRINT:PRINT" 


¿PRINT 


so LOCATE, NS CMAUTA .- d Número de Vidas (1-39) 


E POKE 35814! ,A:PRINT: INPUT" 
GTHENA=6 

60 POKE 35819! 
10 AS=INKEYS:1FA 
GOTO110 

80 BEEP:GOTO70 


J.M.R.SANCHO PARA MICROMANIA.*: FOR] 


*% A: IFA<1THENA=1ELSEIFA>99THENA= 


.- e Número de Fase (1-6) *¡A:1FAC1THERA=1ELSEIFA> 


:PRINT+PRINT" ,- ¿ inmunidad (S/N) ?* 
"THENTOELSEIFAS="S"ORAS="s"THENGOTO9OELSEIFAS="N"ORAS="n "THEN 


90 PRINT: INPUT" .- ¿ Distancia recorrida (090-1401 "¡A:IFACOTHENA=0ELSEIFA>140THEN 


A=140 

100 POKE 358351, 160-A:co0t0120 
110 POKE 35823!,201 

120 PRINT:PRINT* 
35866!, 199:DEFUSR=35840!:A=USR(0) 


.- Pon en marcha el cassette. ":BLOAD"cas:":POKE 35865!,226:POKE 


130 CLS:PRINT"Hay algún error en las datas.*:END 
140 DATA 205,87, 141,62,4,50,22,166,62,0,50,29,166,33,3,183,62,0,6,29,119,35,16,2 


52,62, 160,50,28,166,201,J,M,R,S 





nx 





Afterburner 


Estamos ante un arcade clásico, 
en el más puro estilo 
matamarcianos, que destaca por 


tres velocidades diferentes, 
mientras dispara misiles o ráfagas 
de ametralladora. Lo mejor es su 
vertiginoso movimiento y el scroll 
de los decorados. 


su calidad, situándose muy por 
encima de otros juegos del mismo 
género. Con 23 niveles distintos, 
nuestra nave es capaz de moverse 
en ocho direcciones y mantener 


REM AFTERBURNER 

REM JOSE DOS SANTOS 

FORN=272T0422; READA : POKEN,A:S5=S+A: NEXT 

IFS< >20293THENPRINT"ERROR EN DATAS": END 

PRINT"EL PROGRAMA SE CARGARA SIN RAYAS” 

PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA TECLA" 

GETAS : 1FA$=""THEN7 

SYS272 

DATA160,0.132,252,169,224,133,253,177,252,145,252,200,208,249,230,253 

DATA208.245.169,76,141,225,255,169,73,141,226,255,169,1,141,227,255 

DATA169,53,125,1,162,1,160,1,169,1,32,186,255,169,0,32,189 

DATA255,169,0,32,213,255,169,76,141,220,2,169,91,141,221,2,169 

DATA1,141,222,2,76,0,229,160,171,89,80,3,153,80,3,136,208 

DATA247,169,32,141,225,3,169,122,141,226,3,169,1,141,227,3,169 

DATA208,76.231,2,169,32,141,249,193,169,143,141,250,193,169,1,141 
100 DATA251,193,164,254,153,68,5,96,169,173,141,47,9,169,141,141,48 
110 DATA9.169,229,141.49.9,169.22.141.50.9.96.74.68,83 
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10 REM Cargador After Burner 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

30 PAPER 9: INK BORDER 0: C 
a ODE 48061: P 


40 INPUT "Vidas infinitas? "; 
















DD77000D231B06B22E01 
003E0218023E09CDC2BC 748 
¡ICOBEBBDOJE A 1533 






























LE IF a$11)<>"S" THEN POKI 
58 INPUT “Munición infinita? ro roacoiboZ 13808 389. 
LINE as; IF a$(1)<>"S"” THEN PO DDOSA4DIEVD12E0205B3CD 8 
ELE a: > int ¡ 11BEDO3E7FBD28803329A 1940 
¿s9 PRINT 39; “Inserta cin Bok BEFDSE02FDOS60I690105 992 
EN sosa Scase2ces? 1262 
79" RANDOMIZE USR 48820 3EB6C27CBD11A9BEEDSI 1271 
LISTADO 2 38BD110E003E92C37CBD 944 
7D9BSIAFFS2FEGUOEAC 1139 een cocoaSEDEBS 3536 
1 e 
2 261721E3BB22618021900 895 CB1SOSBID20FBECICDDD 1451 
3 S01100583F41060910FE 645 BC21009006FFCS5CD42BE 1284 
4 0OSDICICSBCOBISFEDISS 1388 7323C110F73A6D09FE28 1967 
S 3D281EGSEDAVDEDAGEDAS 1338 CSCOSEBECO1EGUBABOSFF 1256 
6 EDABEDAGEDABEDAGEDAL 1985 7FDBFEE640A9258091C 1202 
7 EDAGEDAVEDAGEDAGBLDY 1595 792FE6404F 10EFC90008 997 
8 CICSBCIEG1GE2124BC22 94 C356BE21008011329806 721 
Y SIBDAFI2DEBCIESS32D8 1281 32051A089004F0913C118 595 
18 BCOQ 161 I69810FED9 71 F6E521000011C0900632 930 
11 CICSBCDIBSFESBISSDOD 1373 C51ABEOBAFODISCILOFS 791 
12 25050806047E12231410 28 C17CFESDIVGODA7EDA2D8 1331 
13 FAGSBSB1183IYIDFEIS8IS 861 013200A7ED42083E0132 350 
14 3JAGEGI21BBBC111F4006 SABECOOUESEAD2ZEZB5EO 1854 
15 062815B2B1D100090/ 187 BS6EOBSERGD2E2ECEDDIAF 2105 
16 FE9923102B1D008803FE 798 DIFE?CFEG1DSCDB28B21 1663 
17 28072B1D1D09808601 CIBE11ESFDO14COODSED 1412 
18 10FEGE2S6BFOSDOCICSBC 1414 BOC9IFICOSGOSCOSGA5I1 1261 
19 ¿6ODOS1OGFEDICICSECOS 1180 FFBFOD21CFBE119101CD 1321 
20 OBISFS7710FE182E0000 739 27BEAFI2FF820D210040 1157 
21 182A3D20E73E9C08218B 836 11FF17219ABD22988DCD 1251 
22 BC 7873868060720 1061 DDBC3ASABEA7C2B2BB21 1578 
23 E436C82B/B86BA060428 1910 6056101A8567EEFEE07723 1182 
24 DB36C82B/B86BA28D736 1268 OB7BB120FEIEJAI2Z2E94 Y 
25 AS257856770E01D9C3C5 1211 3EG132AS9OCIVOSBAGOO 708 
28 BCISISIOAVCOCABCDOJE 1651 
27 163D20FDA704C8IE7FDB 1147 
28 FE1FAY9EG2028F4792F4F 1247 A 
229 ESU2FSGSDIFES7COFIJE 1512 DUMP: 40.000 
38 0232D6BCFSO0SDIFEZ1RAA 1376 NO BYTES: 848 
31 PEESOBFE1FESSO4rDS1E 1507 
32 ROG69CCDBCECIOF73EC2 1326 
33 B83er21D28F186C9CDCO 1388 
34 BC30ES78FEDAIOF4CDCO 1743 SPECTRUM 
35 BCIODE1E07219BBE4623 paella 
38 COBCBCOODS7ES9B830cO 
1 
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Afteroids 


LISTADO 1 


LOAD ”"CODE 65490 

FOR x=1 TO 4: READ as$,d,n 
PRINT as," (s/n)7?* 

DIM r$(1): INPUT £$ 

58 1F rs="s" OR rs="5" THEN PO 
201: GO TO 708 

POKE d.n 

NEXT x 

CLS : PRINT "introduce la C 
original" 

RANDOMIZE USR 65409 

DATA “Tiempo parado”,65431, 
DATA "Eliminar aliens” ,6543 


Rescatado del archivo de los 
arcades clásicos, la nueva versión 
de Afteroids supera en calidad y 
adicción al programa original. Un 
excelente juego con el que te 
resultará practicamente imposible 
aburrirte. 





DATA "Vidas 


infinitas” ,6544 









“Disparos inag 


LISTADO 2 
DATOS 


,65452,221 


LÍNEA 


otables"” 


CONTROL 





1 
2 
3 
4 
5 
6 
N 








31FEFF3ES637D0210038 
11£CBFCOS60500000021 
78F71178FF0175BFED0B6 
3EC93I21C6A3EC932716D 
3EC93255652101020000 
003ECI32I665CIEIF 940 
40407E£000042665HA4242 



























18 CLS:D=64777! 
20 READ A:1F Ar-1 THEN 58 

29 POKE D,A:D=0+1:G0T0 20 

50 FOR X=64826! ¿TO 64841! STEP S:READ 
4 ,A:PRINT 445" (s/n)*: INPUT 0$:C$SLEF 
180,1) 

68 1F 09="s" OR C4="5" THEN POKE X,281 
ELSE POKE X,A 

74 NEXT X 

75 CLS 

88 PRINT "introduce cinta original” 
98 PRINT "y pulsa tecla" 

108 1F INKEYS="" THEN 100 

200 SCREEN 2,2:COLOR 5,5,1:0LS 

210 CLEAR 1,35299! 
228 BLOAD *cas:after 








Ale Hop 


Ale Hop es un valiente piloto que 
debe salvar al planeta Balloon que 
se encuentra sometido por las 
fuerzas del CPADTBV 
(Confederación Para la 
Aniquilación De Todo Bicho 
Viviente). El juego consta de seis 


238 BLOAD *cas:todo 

240 DEFUSR=64777! ¡AFUSR(O) 
1088 DATA 24; 48,242,205,5,138,33,1 
64,285,92,0,205,231, 




















5,228,0,225,119,35,199,11,128,177,32,2 
5,231,8 

DATA 62,201,58,42,77,62,281,50,10 
5,06,62,201,50,176,77,62,201,50,145,77 
,495,167,139,-1 

2000 DATA Tiempo parado, 221 

2818 DATA Eliminar aliens,33 

2028 DATA Vidas infinitas,221 

2838 DATA Disparos inagotables,221 















SPECTRUM 
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niveles. Te encontrarás infinidad deberás decidir cuáles son 
de objetos estrategicamente peligrosos y cuáles te resultarán 
despedigados por el suelo y útiles. Suerte. 


COLOR 1,1,1:SCREEN 2 

FOR I1=560988! TO 56015! :READ A:POKE 1,A:NEXT 
BLOAD"cas:”,R 

BLOAD"cas:+”".R 

DATA 281,281,281,4 

DATA 189,212,9 


DATA 92,217,9 
DATA 95,217,9 
DATA 98,217,9 





Alien Syndrome 


Grandes y deformes monstruos 
mutantes te rodean amenazadores, 
criaturas grotescas cuyas formas 
parecen desafiar a la imaginación 
más calenturienta. Como si de una 
absurda pesadilla se tratara, te 
encuentras luchando por tu vida 
en un mundo de horrores sin 
límite donde la muerte acecha en 
cada recodo. 


inta ori 
PAUSE 1 


=1 TO 3: RANDOMIZE USR 
E dad NEXT n: RANDOMIZE USR 400 


LISTADO 2 
DATOS CONTROL 





313F66B' 
O RR ORC OSOS 'ABCD 
IF3IEFFOSCO6I62CDD4 
10C83C 


9FO5sa5s05s3An JEFF 
C9CDVBBROCD22ABCDDASF 


TOSPODES 1B7ABICRADOS 





E 
PA e a ps $ 
OJRAARONADIVOJAMALA | 
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JEFFOSCOAIGICDEFIFAD 
C El ER 


YICCA! 


ORR-OJCGAROO DOSIS AA 








N.? BYTES 












Amaurote 


La ciudad ha sido invadida por 
una asquerosa plaga de insectos. 
Al frente de la Real Armada debes 
acabar con ellos en cada uno de 
los 25 distritos de Amaurote y 
administrar los 25 millones de 
dólares de que dispones para 
llevar a cabo tu misión. 












CARAMARNNAANNANA NANA 
20 '* POKES AMAUROTE POR PABLO ARIZA * 
DO IMRRARAMARANARA AAA 
40 MEMORY 32767 

50 D=32768:L=198:RESTORE 

60 READ A$:L=L+18:1F A$="x*" THEN 128 

70 CHECK=8:FOR X=1 TO LEN (A$)/2:B9="k"+ 
MIDSCAS,2eX-1 ,2) 

80 B=VAL(B$) :CHECK=CHECK+B:POKE D,B 

98 D=D+1 ¡NEXT 

106 READ SUM: IF SUM<>CHECK THEN PRINT "* 
* ERROR EN LINEA";L¿" e*x":STOP 

110 GOTO 608 

128 MODE 2 

130 FOR X=1 TO 2:READ A$,A,B 

148 PRINT A$;* (S/N) ? "1A8="":WHILE ASC 
9"s "AND ASC) "n” :Añ=INKEYS ¿LWJEND 

150 1F A$="N" THEN POKE A,£21:POKE B,£21 
168 NEXT:PRINT "NUMERO DE DISTRITOS A RE 
SCATAR (MAX. 25)";: INPUT N:POKE £8042,N 
178 :PRINT"NUMERO BOMBAS INICIALES” ¿1 INP 
UT NiPOKE 48034 ,VAL("A"+STRS(N)) 

189 MODE 1:PRINT “PON LA CINTA ORIGINAL" 
198 LOAD"",36888:CALL 48990 

268 DATA "210E801190004014200EDB0C3080421 
88481109403E16CDA1BC211A8422244021D41622 
1E40C30048",2542 

218 DATA "21BB9711BBA701E8890EDB83E40328C 
A021006022549022559D3E193273ABAF32CAB832 
D488C3D426* 4402 

228 DATA "«*" 

238 DATA "INMUNIDAD (ENERGIA INFINITA)”, 
£8038,4903E 

248 DATA "PASAR DE DISTRITO CON MATAR RE 


INA" ,£8047,4804A 
AMSTRAD 
AA AE 











"CODE 
A] REM VIDAS INF 


42456,0 REM_ INMUNIDAD 


4297 CA 
AD_CIUDAD 


60 RANDOMIZE USR 26690 





SPECTRUM 
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10 REM x**x* CARGADOR AMAUROTE 

12 REM se. F.V.C. 

20 FORT=272T0328: READA: POKET, A: S=S+A: NEXT 
22 1FS<>5711THENPRINT"DATAS ERRONEOS. ": STOP 
30 INPUT"DISTRITOS A COMPLETAR (1-25) 2 
34 POKE306,N 

40 INPUT"ENERGIA ILIMITADA (S/N)"¡ES$: IFES="N"THENPOKE312, 44 

59 INPUT"DISPARO CONTINUO (S/N) "¿D+$: IFD$="N"THENPOKE317,44 

680 INPUT"DISPAROS ILIMITADOS (S/N) "515: IFIS="N"THENPOKES20,44 

80 PRINT"PREPARA LA CASSETTE DE AMAUROTE Y PULSA SHIFT"; :WAIT6S3,1 

90 POKEB16,16:POKE817,1:POKE2050,0: LOAD 

100 DATA 32,165,244,162,30,160,1,142,178,2,140,179,2,96,162,43,160,1,142 
110 DATA 57,192,140,58,192,76,0,192,32,181,2,32,181,2,169,25,141,57,48 
120 DATA 162,0,142,62,63,169,32,141,106,97,142,127,97,76,62,192,70,86,67 






3 N3 IF (N<1)0R (N>25) THENO 

















pe O E AE ES O A SN RE 


Andy Capp 


Las cosas se han puesto feas 
para Andy Capp, el más vago y 
borrachín de los escoceses. Si 
quieres ayudarle a encontrar su 
subsidio de desempleo, te verás 
envuelto en una divertida aventura 
que pondrá a prueba toda tu 
imaginación y sagacidad 
investigando pistas y obteniendo 
información de otros personajes. 





EA9138E77A1F8A6722BF, 1285 
210 DATA ACCD7AACDO21BEACAECO, 1640 
220 DATA 37C9D51E082ABFACCDOA, 1271 
230 DATA ACDCA3JACIOOA7C919FCB, 1416 
240 DATA 121D20ED7A37D1C906F4,1153 
250 DATA ED78E604EDSFC6030FOF, 1154 
260 DATA E61F4F06F579C6024F38, 1047 
270 DATA OEED78ADE6B020F3AFED, 1589 
280 DATA 4FCBOD37C9AFED4F3CC9, 1303 
290 DATA 00000000003E01CDOEBC, 470 
300 DATA F3310000011C04210000,358 
310 DATA ESESESESESESESESOB78, 1963 
320 DATA B120F3018C7FED492103, 1066 
330 DATA ACAFED794E23ED493CFE, 1442 
340 DATA 1120F501EBFEEDA93A00, 1149 
350 DATA O0FEF3CA34AD3100C011,1182 
360 DATA 34ADDSD9CSD9CDASADDO, 1830 
370 DATA C1D9C3E4AE0054484520, 1264 
380 DATA 4D415354455220484143,696 
390 DATA 4B455220525540455320,685 
400 DATA 4F2E4B2E202121210100,378 
410 DATA FSED49213FADCD16BD0O1, 1242 
420 DATA 0000CD38BCAF0O10000CD, 830 
430 DATA 32BC3E01CD0EBC3E0101,772 
440 DATA 1A1ACD32BC217CAD7E23,986 
450 DATA FEFF2805CD5ABB18F501,1306 
460 DATA 3208C5CD19BDOD2OFAC1, 1162 
470 DATA 10F62100000EFFCD16BD, 980 
480 DATA 2A2A2043415353455454,651 
490 DATA 45204C4F4144494E4720,643 
500 DATA 4552524F52202D205452, 669 
510 DATA 5920414741494E202A2A,589 
520 DATA 07FFO10EF4ED4901D0F6, 1286 
530 DATA ED490E10ED490192F7ED, 1281 
540 DATA 490158F6ED49AFED4732, 1251 
550 DATA BEACCD2FACDODD2114AD, 1441 
560 DATA 1E20CD8FAEDODDBEOOCO, 1395 
570 DATA DD231D20F33E01B72835,899 
580 DATA D92100C00EC8D9D95D54, 1267 
590 DATA 0650D9CD8FABDOD91213, 1287 
600 DATA 05D920FS5CDAFAEDOFE10, 1499 
610 DATA C0D97CC6086730041150,991 
620 DATA C0190DD920D9CD8FAEDO, 1426 
630 DATA FE10C0D921010011004F,9093 
6540 DATA 0602D9CD60AEDOD97BFE, 1499 
650 DATA 02200FC5018E7FED490E, 840 
01ED490E4BED49C110E4, 1147 




















10 REM Cargador Andy Capp 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

30 MODE 1: RESTORE: MEMORY A3FFF: dir=89C00 
:FOR a=100 TO 890 STEP 10:READ as,c: 
1=0: FOR b=1 TO 20 STEP 2:byte=VAL(" 
DS(a$,b,2)):FOKE dir, byte: sum=sumtbyte:d 
ir=dir+l: NEXT: 1F sum=con THEN NEXT ELSE 
PRINT"Error en la línea"a: END 

40 INPUT"Energia infinita";as: 1F UPPERS( 
03)="S'"THEN PÓKE AYEES, O 

50 INPUT"Besos infinito 
3)="S"TWEN FOKE AQEED, O 

60 INPUT"Comenzar con 99 liíbras";as:1F U 
PPERS(aS)="S"THEN POKE A9EFZ,6: POKE A9EF 
3,427 

70 INPUT"Todo gratis";08: 1F UPPERS(as)=" 
S"THEN POKE AOBFB,AC9: POKE A9BED, 83A: POK 
E A9FO2,23A 

50 PRINT: PRINT" Inserta cinta original... 

': ON ERROR GOTO 90: NTAPE 

90 FOR n=1 TO 1000: NEXT: MODE 1:LOAD"!",4 
4000: CALL 29F09 

100 DATA C3C3AC4B544C55575F53,1147 
110 DATA 4A5C5E4E474046575C4B, 797 
120 DATA 3EC932EEBD2127AC067F, 1117 
130 DATA 7EFEFFCB8ED792318F710,1515 
140 DATA 40004001548DFFD5CD39, 1084 
150 DATA ACD1D8B7C818F62E55CD, 1586 
160 DATA 94ACD011000062CD94AC, 1168 
170 DATA DOEB060009EB2520F461,1103 
180 DATA 79924F9F47EBO9EBCD94, 1408 
190 DATA ACDO7ACB3FCB3F8A9438, 1376 












¡0S: 1F UPPERS(a 
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LYCDAFAEDOFE10COCDAF, 1757 
AEDOSFCDBFAEDOS7EDS3, 1614 


FEBF3E013213AD0182F7,1128 
ED490100F6ED49C9CDAF, 1416 
ABDOFE01373FCOCDSFAE, 1469 
DODD6FCDSFAEDODD67CD, 1799 
BFAEDOSFCD8FAEDOS7CD, 1642 
9FAEDODD7700DD231B7A, 1286 
B320F237C9CD7AACDODS, 1629 
5FEDS7C603ED47ABD137,1363 
COCDBFAEFSD92B7CB520, 1565 
34217206D9CD8FAE3OZE, 1038 
FE10202AD93E00B72821,879 
2100C006081A1377231A, 404 
13772B7CC60867D9CD8F, 1179 
AE300DFE012009D910E7,995 
217206D9F1C9D1373FC9, 1340 
CD14AC3E3D328D1D3E35, 855 
32AC3921B60322351E3E,676 
2232082F3E223225303E, 624 
22320E33C39C14F32100,988 
OC1100AC010004EDROCA, 958 





z 
m 
> 


SOJA 


pa 





LISTADO 1 


ESAS: “CODE 
e 


E 183 EStoo 


LISTADO 2 
DATOS 





MONDAY 
a 


KISSES 2 


ALCOMETER 


o. A £0 


q SCORE 00000 


BAS 





CONTROL 


SPECTRUM 
A 


AAA A | 
) 
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Diccionario de 
Arkanoid 


La nave nodriza Arkanoid ha sido 
destruida, pero la nave Vaus, en 
cuyo interior nos encontramos, ha 
conseguido escapar al vacio. 
Nuestro objetivo es hacernos con 
el control de esta aeronave y 
destruir los 32 muros que protegen 
al cambiador de dimensiones, para 
dar un salto atrás en el espacio y 
resucitar la Arkanoid. Hay que 
destacar los estupendos efectos 
gráficos de este juego. 








1O » EAERRRECASRERREEA RC RRRRRAAR 
20” te * 
30 ” £% CARGADOR ARKANDID DISCO £x 
40” ex *. 
50 " *% JOSE MANUEL muÑoz 1988 . 
60" +3 *. 
ZO. IERAFOA RIFA RECREAR RARA 
Bo» 

90 CLS 


100 INPUT "VIDAS INFINITAS S/N"sR$ 

110 FOR a=sA000 TO LAO023 

120 READ p:+POKE a,p 

130 NEXT 

140 PRINT "PON EL DISCO Y PULSA UNA TECLA" 
150 CALL £BBO6 


160 IF UPPERS(R$)="N" THEN RUN"ARKANOID. BIN" ELSE CALL £A000 
170 DATA 6,8,33,28,160, 17,0, 192,205, 119, 188,33,64,0,205,131, 188,205, 122,188,62,0 
+50, 243,2, 205, 229,69, 65,82,75,65,78,79,73, 68 





AMSTRAD DISCO 







DA CARGADOR ARKANOLD 





.L 











«Y Al ms5 
Wen POR Fo READA 0601999) THEl | 
As? RT" ERROR 190RV % 
9esT JITAS (S nro ld 
> Rs-- +68 E IPOKEMAT3» 4 
POKEl 1 nm" THE? 










AL As 

o LOS NTE CS/ g0TO9e 
5 ARIAS CONSTAN sema, 44 001 oo 
se 10 A ELOC TmAD c1-10 
54 INPU (1-32 
ol e INICIAL “1-3 
pa pur" NI vEl A 
29 TOKEM+37 a EL ORIGINAL DE 
ss 


10)THENS4 
2) THENZO 








OR LLo3 





AIF 
ARKANOID Y PULSA 







1653,1 




















A PENE LAA 
E 2,153,36:3:152169,4,19 
110 DATA 125,0,141,120,155 200,17 
120 DATA 10 179,169,125: 81169, 
130 DATO e 141> 79,86,67 
130 DATA 230,76.5-1:7 

150 da 










































1 “POKES ARKANOJD 
2 “POR MARCOS 4.8 
18 SCREENO:KEYOFF :POKEKHFCAB,,1 :COLORIS,4,4 

28 FORN=AHCIONTOANCI 1C:READAS :A=UAL("AH"+48) ¿PO 
KEN/A:S=StA:NEXT:1F5()2974 THENPRINT*ERROR EN D 
ATAS" 

38 LOCATED, 23: INPUT*CUANTAS VIDAS (1-254) "¡Val 
FUCLORV) 254THENSOTO3NEL SEPOKEMHCI 81 V 

35 LOCATER,23:INPUT*YIDAS INFINITAS (S/N) *¡A4: 
1FA%="S"THENPOKEANCIDG,0 

48 LOCATEO,23:INPUT*LA PELOTA SE CUELA POR ABAJ 
D Y VUELVE A APARECER POR ARRIBA, SIN PERDER YI 
DAS (S/N) "Ab: 1FA4="S"THENPOKERHCIOB,195 

45 CLS:LOCATE11,S:PRINT* 'ATENCION! *:LOCATE!,8:P 
RINT*S] QUIERES PASAR DE UN NIVEL A OTRO SIN TE 
NER QUE TIRAR TODOS LOS LADRI -LLOS, PULSA LA T 
ECLA “STOP” .COJO:SOLO CON EL CARGADOR) *:LOCATE! 
8,20:PRINT*PULSA UNA TECLA" :A4=INPUTSC1) :CLS 

5H LOCATE?,10:PRINT*CARGANDO ARKANOID" :BLOAD*CA 
Ss" :POKEAMCHIF ,QHO :POKERHCOAD ANCÍ :DEFUSA=4HCOO 
DIARUSRA) 

108 DATA 3E,2,32,DF,4C,3E,35,32,10,7C,3E,DA,32, 
B2,99,3€,CD,32,FC,40,21,D4,41,22,FD,48,C3,2A,40 












MSX 










ls 
- cinta ARKAÑOLD ed 


10 REM Cargado 


120 REM a 
50 MEMORY 339AÉ: 


40 MODE 2 


LOAD" ARKANO1D" 







"asia 





5/1: 
¡tas (S/ e 

»yidas Infinieay POKE 0» pe 

50 INPUT a as "5" T 31) : 

E s:1Fa c/ , 
s-UPrERS (AE. talla a COBeRÉaS (PORKE 2:21 
60 LE: THEN 70 ELSE PP! » 
jar 1F a 


0 ¿LOAD"!",84 
LL a3AGA: eE 
Le oro: READ ab: POKE 


z 3 pda 

ON CA 

O eO 2, 3E Me, CD, 45, A0,21+ 
A 

a YE, AO, CD, 45, AO: 52 





















900: FOR 1eaado TA 
Lera tas): NE 





3A 1,0,87,20,€,92,76:2 
DO, B7, 03, ES, 49 
















Arkanoid Revenge 
of Doh 


Nos encontramos ante un 
excelente arcade totalmente 
renovado que representa algo más 





8 REM Cargador del Arkanoid 11 

28 REM Pedro Jose Rodriquez-88 

38 MODE 1:FOR n=446888 TO £4031:READ a$:P 
IKE n,VAL(*"£"+a$) ¿NEXT 

18 INPUT"Vidas infinitas";¡a$:I1F UPPER$C(a 
b)="S* THEN POKE 4482B,166 ELSE INPUT*Num 
2 ro de vidas*;a$:1F LEN(a$)<>8 THEN POKE 
£A026,VAL(a$)-1 

58 PRINT:PRINT" Inserta cinta original... 
"ON ERROR GOTO 68: ¡TAPE 

58 FOR'n=1 TO 1880 :NEXT:MODE 8:MEMORY £7 
FFF:LOAD"!",4£89893:CALL £A808 

78 DATA 21,1F,88,1,31,1,11,3,80,3E,2D,F3 
,ED,4F,ED,5F,AE,EB,AE,EB,77,23,13,B,78,B 
1,20,F2,21,25,58,22,44,88,03,1F,88,3E,3D 
,32,0C,32,3E,3,32,15,31,03,89,38 

38 “Vidas Infinitas.....POKE £32CC,8 








78 “Numero de vidas.....POKE £3115,n-1 





que la segunda parte de un 
conocido programa. Nuevas 
pantallas, nuevos obstáculos y 
enemigos, y atractivos decorados 
para un juego que es, en nuestra 
opinión, el mejor 
«machacaladrillos» aparecido en el 
mercado. 


ENENETENENEZE 


EEE 
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VERSIÓN 48K 


10 REM iii 


20 REM +4 . 
39 REM ++ J.E BARBERO +. 
40 REM ++ , 
3 REM ++ SPECTRUM  48K 





EM ++ 
ER ARRE RARRIALLLILII IA 


R 

Ri 

REM 

70 BORDER 8: PAPER 0: INK 7: C 
LS: SEAS ba POKE 23658,8 
se e NTRODUCE LA CINTA 
OR IG INAL > PULSA UNA T 


ECLA”: USE 
se LORD sórrens : LORD ”*“COD 


NPUT ” eoociia VIDAS INFI 
NETAS” (S/N) “¡AS: 1F AG="N" THEN 
GO TO 118 
105 POKE 37484,0: POKE 374865,19 


118 INPUT ” eS PELOTA LENT 
A (S/N) “¡AS "NN" THEN 


TO_128 
115 eS 379208 POKE 37921,8: 


922, 
120 INPUT “QUIERES LA ON E 
LA AS C SIEMPRE AN A 
IF_AS="N" THEN GO TO ES 

125 Poke 37643,0: PoKÉ 37644, e: 


37645 ,8 
138 INPUT “QU IERES ROMPER TODOS 
LOS EAoRILLOS AL PRIMER TOQUE ( 
5/N) A 3 XF Aran THEN POKE 3 


8372, 
90... "RANDOMIZE USR 33025 





POKE 37484,0 ....!. VIDAS 
POKE 37435,195 INFINITAS 
FOKE 37920,0 ...... PELOTA LENTA 


POKE 37921,0 
POKÉ 37922,0 


POKE 37643,0 .,.... COGER PELOTA 
POKE 37644,0 
POKE 37645,0 
POXE 38372,24 ...... LADRILLOS AL 


PRIMER TOQUE 















Diccionario del okes 


VERSIÓN 128K 


7d AURUM IAI0A 
y4.E BARBERO 
SPECTRUM 128K 





Ey TEN a Ebo 





POKE 37587,19 
“ OUIERES PELOTA LENT 
: EN 


1 
5 _POKE _38825,0: POKE 386026,0:; 
“QUIERES 52 ON Pa 


E 
PoKE 37749,0: 


7750, 
¿Surenes Romper TODOS 
le] Aceon RIMER TOQUE 


as EN 
1 PoRS PO 0 





PELOTA LENTA 


COGER PELOTA 


LADRILLOS AL 
PRIMER TOQUE 





A 








Anrtura 


Ambientado en el castillo medieval 
de Morgause cuyas salas, 
comunicadas por puertas y 
escaleras, ocupan más de 180 
pantallas, este juego nos obliga a 
hacer frente a cientos de 
enemigos, sin perdernos en su 
intrincado laberinto de puertas y 
pasillos. Programa de elevada 
dificultad. 
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lO REM Cargador Artura 

0 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

30 MODE 1:FOR n=88200 TO £8235:READ a$:P 

KE n,VAL( +a$) :NEXT 

10 INPUT"Energia infinita";a$:1F UPPERS( 

1$) ="S"THEN POKE £8225,0 

30 INPUT"Los enemigos no disparan";a$:1F 

'UPPER$ (a$)="S'"THEN POKE £822A,8C9 

0 INPUT"Enemigos inmoviles";a$: IF UPPER 

p(as)- "THEN POKE 8822F,8C9 

/0 PRINT:PRINT"Inserta cinta original... 

"¿FOR n=1 TO 1000:NEXT 

30 CALL £BD37:MODE 1:MEMORY £7FFF: LOAD"! 
£8000:CALL £8200 

JO DATA F3,21,1B,80,11,0,80,1,5B,1,7D,ED 

.4F,ED.S5SF.AE,EB,AE,EB.77. .13,B,78.B1,2 

),F2,21,24,82,22,54,80,C3,1B,80,3E,35,32 
B,21,3E,6,32,9.11,3E,CD,32,3A,E,C3,50, 


| Barbarian 
-  (Psygnosis) 


Hegor es un valiente guerrero en 
la línea iniciada por Conan, que 


tiene que vengar la destrucción de 
su pueblo aniquilando al malvado 


brujo Necrón. 











pp 





70 DATA189.92,207,157.0.7.232.224. 








3 POKE53281.1:POKE53280. 1: POKE64í .0 














LISTADO 1 
10 REM Cargador Artura 
| BEE ALA Po Aa Dl 
LEAR EPAN LOAD «CcobE 6 
OKE 23658,8: CLS ALE 
40 INPUÍ “Energia infin 
LINE a$: IF a$(1)<>"S" Ti 
E 60048,0 
SO INPUT “Los enemigos 
n? "; LINE as: IF a$(1 
THEN POKE 69053,0 p 
Y INPUT "Enemigos inmo 
:; LINE as: 1F a$(1)<>"S" 
OKE 60856, 
o PRINT Pos ci 
nal...” AÚSE 188: INK 
clE 
al 
A 


ESF? PEO 
FOS5DD: Sesgnr 3230708 
ES321b ¡60325369314 F5F 

ESSOSPo714ec1S3coFDS 
FEDBFE1FE620F604CD69 
PSPBSAFDIFEGSCIVGOBIAA 


¡3 
z 
PTS l 





DUMP: 40.000 
N? BYTES: 87 


23 pos 
2008: P 











VE INTCHRS (147) 
4 FORN-0TO115 : READA : POKE52992+N,A:S-S+A: NEXT 
5 1FS/X >4049THENPRINT"ERROR EN DATAS":STOP 
6 PRINT: INPUT” VIDAS INFINITAS (S/N) " 
7 
8 
9 


IFAS="N'"THENPOKES3086 ,44 


PRINT: INPUT” LOS PUENTES SE CAEN (S/N)":A$:; IFAS="S"THENPOKES3091,44 
PRINT: INPUT" TIEMPO INFINITO (S/N) " 
PRINT: INPUT"APARECEN ENEMIGOS (S/N) " 
'INT“PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA TECLA" 





1FAS="N'""THENPOKES 3096 ,44 


POKE816,10:POKE817,207:POKE2050,0:LOAD 
30 DATA64,32,74,79.83.69.32,68,46,83.32,165.244,169,32.141.150 





80 DATA7,141.232.8.32,16,8,169,0,141,6.17,169,96,141,42,47. 
90 DATA169.173.141.95,16.141,146,16,141,167,16,76,0,16 


¿AS : IFAS="S"THENPOKE53099,44:POKE53102,44 





COMMODORE 
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Basil, the Great 
Mouse Detective 


Un juego de intrigas detectivescas 
que tiene como protagonista a un 
simpático ratón que vive en el 
sótano de la mansión de Sherlock 
Holmes, desde donde intenta 
emular a su ilustre patrón. 





18 “Cargador BASIL para MICROMANIA 
20 “por MIGUEL ALCALA ORTIZ 


48 FOR ¡"44388 TO £4IPSIREAD ABIPOKE 1,V 
AL(*E"+as) ¡NEXT 1a=8 

50 MODE 11+ INPUT “Tiempo infinito (S/N) : 
*,a$11F UPPERSC(a$)="S" THEN a=i 

68 INPUT "Fuerza infinita (S/N) 1 *,asrl 
F UPPERS(a$)="S" THEN amar2 

78 INPUT “Todas las pistas correctas (S/ 
N) 3 *,aé11F UPPERSCas)="S" THEN a=atd 
88 MODE 8:FOR ¡=8 TO 151 INK ¡,B:NEXT1POK 
E 08,21 CALL 44388 

1631 DATA 6,18,21,78,3,11,0,48,CD,77,BC, 
21,78,1,C0,83,90,CD,7A,BC,21,98,1,1,28,1 
,7€,EE,48,77,23,8,78,81,28,F6,F3,DD,21,8 







+C8,3E,32,CD,1 9,CD,D8,F7,0D,21,8,9, 
3E,33,CD, 15,2 D)21,8,30,3E,34,CD,15 
,2,C8,DD,21 3E,35,CD,15,2,00,F3,34, 
8,8,4F,CB 


1032 DATA 47,28,6,3E,C9,32,D2,91,77,CB,4 
F.28,6,3E,C9,32+AC,8É,79,CB,57,28,5,3E,C 
3132,73,6B,31,0,1,03,BF,83,2A,2A,2A,24,2 
B8,42,41, 53,49,40,28,24,24,20,20,24,21,0, 
43, 11,0,3,1,0,2,E0,B9,C3,0,3 





AMSTRAD 
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Diccionario dell okes 





110 PAPE! 
790 


PAPER 

APER go"! 
1609 LOAD 
A END 


ND_K$<>" 
1920 1F 1 


1030 BEEP 

Sa Ler 

bi 19 REST 
233 


PORÉ RA: 
7) THÉN_INK 





Só07 
NPUt JIGimPRINT 24) INS 75 


USR 
PUT : 


“"N" THEN GO TO_18 


AN 
$189 DATA 62,201,50,29,218,295 
3118 DATA PET s :£91 24 


9130 DATA 195,0 
9999 SAVE 228 pasi" LINE 110 | 


iaa 
: CARGADOR DE 
: BASIL >SPECTRUM 48K 
i POR J.J.G.0. 
ALLE 


e ol 


RO; INK 0: oe .: C 

0: GO SUB 90! 

23658 

As QUÍERES TIEMPO JC IA 
suB 1000: A THEN P 


904 =-quienes SUEROTA INF 
pa: A THEN P 


sh 1; 
BASIL ORIGINAL a 
joa cabo As BEEP .1, 


Er AS Ele Je 

1 BRIGHT 

1NS (ó2 CEN aa) /27A Sa 
IF K$(>"5S" A 





1] 
NKEYS <>" TREN 60 TO 18 
.1,10: LET A=K$="N": R 
=9 
SRE 9100: FOR A:20898. T 
REED A: Cer SUM=SUM+! 


EXT R: READ A: 1F Sum 
1NK 7: PRINT “ERROR EN 


0 68 161 








SPECTRUM 

















Batman 


Hay que liberar a Robin, el amigo 
inseparable de Batman, que ha 
sido capturado por uno de sus 
más despiadados rivales. Un juego 
muy entretenido, realizado en 
sistema Filmation con magníficos 
gráficos tridimensionales. 











10 * BATMAN (MSX) 

20 * por A.Fuente 

30 * para MICROMANIA 

40 COLORIS,1,1:SCREENO:KEYOFF :WIDTH38 

50 LOCATE12 PRINT*MICROMANIA” 

60 LOCATE, 11: INPUT"VIDA INFINITA";¡A$:IF AS$="s" OR AS$="S" THEN VI=1 
70 LOCATE, 13:PRINT*SUPE 'ODERES INFINITOS"SPC( 15)" (SALTO, VUELO Y CARRERA)": INPU 
T" INMUNIDAD ABSOLUTA F AS="S" OR A$="s" THEN El=1 

80 CLS:LOCATE 16,11:PRINT"ESPERA* 

90 BLOAD"CAS:* 

100 SCREENZ 

110 OPEN"GRP: "ASH 1 

120 C=2:FORI=0T096:CIRCLE(128,96),1,C,1.570796%, 4.7123884:C=C+1 
130 1F C=16 THEN C=2 

140 NEXT 

150 CIRCLE(128,96),6 

160 LINE (0,64)-(256,120),1,BF 

170 DEFUSR=39850' 











180 A=USR(0) Teclear el listado Basic, grabarlo 
190 PRESET(192, 184):COLORG:PRINTH1, "a. fuente* en una cinta y ejecutarlo con 
200 BLOAD"CAS:*",R RUN. Contestar a las preguntas y 
210 BLOAD*CAS:" cargar a continuación la cinta 
220 1F Vi=1 THEN POKE £HA998,0:POKE 2HA999,0 original del juego. 





230 IF El THEN POKE £HC1C5,0:POKE £HC1C6,0 
240 DEFUSR=AME00C : A=USR(0) 












10 CLEAR 64000: LOAD “"CODE 65 


20 INPUT "Uidas infinitas”? (s) 
"jas: IF a$<>"s" THEN POKE 6506 


4,9 

30 INPUT de rapido? (s) " 
So Mado0s:, THEN POKE 65089, ó 
40 id MT das seleccionable 
” F as<>"s" THEN POK 















UNN Nur 
» 


MIRTA 
OAROIN-O0OJRNRL NRO 











N.? DE BYTES: 352 





6s07s,b * 5S 

50 PRINT AT 11,2;"Pon en march 1 
el cassette...” 2 33 
60 RANDOMIZE USR 65000 5 es 
DO210000111190AF37CD 725 3 214 
564530F211CD0B2FCDSE 941 3 0ECA43DEB7ABZ2ODOCG3E 12 
0530E9111100AF37CD056 541 3 163D20FDA704C383E7FDB 11 
e530F6111A062FCD5605 691 3 FE1FAYEG2028F4792F4F 12 
30ED310000111400CD63 567S 3 ESOQ7FEASDIFE37C9282E 12 
FEDD210040112FBAC063 112 3 24á2C00000000V00VLLVLVBGVA 5 

FEAF326E8F3EC9523E566 123 

88F1178FF21 111 

ESSoBa1 158 

332 342 DUMP: 40.000 

115 

173 

116 

959 

130 

153 

143 


SS SAS 


Pe Jj js 
DAD ROS Preg 


SPECTRUM 
CAEN 
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10 MODE 1:MENORY A39AE :LOAD*BATHAN" :POKE 
13PE4,ACI:POKE 4:39E5,D:POKE 139E6 MAN 
20 RESTÓRE:FOR I=4A000 TO MABACIREAD Ad: 

A4="4" 40 LÓPUALCAS) :POKE 1, ADT 

48 MODE 2: INPUT*Vidas infinitas ; *,ab:a 

AUPPERS(a6)11F a90)*S* AND 280*N* THEN 
40 ELSE 1F as="S" THEN PONE 0,1 

58 INPUT*Tener el BATICAR montado : *,a$ 
¡ans UPPERS Cad): 1F 2$0"S" AND 290" TH 
EN 5H ELSE 1F ad="S" THEN POKE 1,1 

68 CALL 439 

74 DATA CD,48,48,4,FF,34,46,80,48,FE,30, 








28,9,5,18,F5,5,5,78,32,3€,48 
BH DATA 68,48,11,44 
/4,£D,59,EC,BC,C3,8F ,8C,21,41 ,48,E5,33 
98 DATA 33,21,46,88,11,46, 
lado rs 38,38,58,21 


118 DATA 1C,DD,21 














/88,1,AC,1,3E,9. 






ED, 1C,AF,DD,77,8,D0,77 


+1,00,77,2,34,1,0,FE,1,02,8,1,AF,00,21 


128 DATA E6,1A,DO, 





,9,00,77,1,D0,77,2,D 


D,21,21,34,D0,77,8,D0,77,1,D0,77,2,3€,2F 


192,83,31,03,0, 




















Batman, the 
Caped Crusader 


Un programa con dos juegos 


independientes que se encuentran 


en ambas caras de la cinta y se 
cargan por separado. Batman 


tiene que enfrentarse a dos de sus 
peores enemigos: el Pingúino y el 


Comodín. 





10 REM Batman,the caped crusader 
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 
30 MODE 1:PRINT"Pokeando codigo maquina. 
+": PRINT: l1in=80:dir=88000:GOSUB 60: lin= 
680:dir=£BEAO:GOSUB 60 

40 CLS:PRINT"Inserta cinta oríginal 
NT"por la cara que desees cargar. 
n=1 TO 1000:NEXT:CLS 





70 READ con:sum=0:FOR n=1 TO 20 STEP 2:b 
yte=VAL("S'"+MIDS(a$.n.2)):POKE dir,byte: 
sum=sum+byte:dir=dir+1:NEXT:1F sum=con T 
HEN lin=lin+10:GOTO 60 ELSE PRINT"Error 

en la linea"lin:END 

80 DATA C7D108FE01067F3E10ED.1119 

90 DATA 793E54ED79D9E1D9D818,1524 

100 DATA DF3D20FDA724C806F5ED, 1460 
110 DATA 78A9E68028F5067F3E10,1143 
120 DATA ED79792F4FD97D3CE60F,1252 
130 DATA 6FF620D917ED7937C93D,1304 
140 DATA 20FDA724C806F5ED78A9,1465 
150 DATA E68028F5067F3E10ED79,1212 
160 DATA 792F4F1F3E2A17ED7937,818 

170 DATA C906F63E10ED79D9E52E,1381 
180 DATA 00D9216CA6E506F5ED78,1361 
190 DATA E6804FCD7CA630FB2115.1285 
200 DATA 0410FE2B7CB520F93E0A,975 

210 DATA CD7CA630EA26C43E1CCD,1306 
220 DATA 7CA630E13EDABC38F226,1367 
230 DATA C43E1CCD7CA630D33EDA, 1320 
240 DATA BC38E4FD21ADABFD6E0O, 1462 
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250 DATA 26C43E1CCD7CA630BE3E,1119 

260 DATA D7BC30DD2C20EF26703E,1199 
270 DATA 1CCD7CA630ADIE1CCD7C,1163 
280 DATA A630A67CFECDIOOEFE9C. 1435 
290 DATA 30CFFD23FD7DFEB120CB, 1587 
300 DATA 18C53E0B26802E083E0B,587 
310 DATA 18023E09CDA2A6DO3E0B,911 
320 DATA CDAZA6DO3E9FBCCB1526,1412 
330 DATA 80D24FA73E1DBDC25BA6,1315 
340 DATA O0AFO826A12E01FD2100,715 
350 DATA A03E0418173E17ADC677,848 
360 DATA DD7700DD231B26A12E01.869 
370 DATA 2E013E0118023E09CDA2,574 
380 DATA AG6DO3EOBCDAZA6DO3ECO, 1442 
390 DATA BCCB1526A1D28FA708AD,1312 
400 DATA 087AB320CEC368A63E17,1097 
410 DATA ADC677DD7700DD231B2E.1159 
420 DATA 023E0426B3CD2CA8DOFD,1163 
430 DATA 7E04B7285A6901007F00.676 
440 DATA O000FD4E0OFDA601DD21.909 
450 DATA 0000DD094D3E012£0226 456 
460 DATA B3CD2CA8DO3E7FBD2803,1225 
470 DATA 32ACAB2E023E0826B3CD.930 
480 DATA 2CABDOFDSE02FD560369.1216 
490 DATA 010500FD094D7BB226A1,845 
500 DATA 2E013E01C291A71168A6,903 
510 DATA ED53ADA71194A7D5ED5B,1533 
520 DATA CFABC3A6A63E06000018,994 
530 DATA B63EODCDAZA63E10CDA2,1235 
540 DATA AGDO3EDBBCCB1526B3D2, 1494 
550 DATA 2AA8C9CDC2A621008006,1143 
560 DATA FFC51E004B16FFO6F3ED, 1322 
570 DATA 78E680A928501C792FE6,1193 
580 DATA 804F15C24EA87323C110,1027 
590 DATA E22100001132800632C5.707 
600 DATA 1A06004F0913C110F6E5,823 
610 DATA 21000011CD800632C51A,662 
620 DATA 06004F0913C110F6C17C.885 
630 DATA B72013A7ED42013200A7.922 
640 DATA ED42D80901CDFFA7ED42,1459 
650 DATA DO3C32ACABCIOO0OCISD, 1147 
660 DATA ABO01E2A282200000000,314 
670 DATA * 2 
680 DATA F32100801167A6014A02.767 
690 DATA EDBODD21B1A8110501CD,1240 
700 DATA 40A83EC332A8A921C4BE, 1295 
710 DATA 22A9A9C3DBA83A008021,1173 
720 DATA B372FE452803218C70AF,1119 
730 DATA 772100C0C377BF000000,849 
740 DATA * 










































AMSTRAD 








10 REM Cargador E 
29 REM PAI E Reca uvez-88 


30 Pi Dl e: C 
co 26751 


PRINT 10; STE sqpia ori 
ginal por da car desees € 
E USE 130: "BoKE 23624 
, 


KE PEEK 23631+256+PEEK 23 
pr LOAD ""SCREENS : LOAD 
: CLS : LOAD “"CODE 1638 


4 

60 LET Llin=90: LET dif=45485: 
IF PEEK 30000=13 THEN Ler tin=10 
0: _LET dir=46517 

79 O tin: FOR n=dif e d 
ir+9: POKE n,a: NEXT 

30 RARDONIZE USAR 3276: 

99 A 33,64,64,34,22,146,34, 


24 EAT 
168 DATA 33,64,64,34,4,146,34,6 


, ¿2 





SPECTRUM 


Batty 


El noble deporte de la demolición 
de ladrillos hace estragos entre 





s 

los adictos. Este programa permite E e minitas Si ag, 

practicarlo a dos jugadores 4 ps rey cado (e “IF y 

simultáneos, cada uno en su Ad pe sa los 1myy, :88:1F yp 
E ai. 


mitad correspondiente de la 6 E "ie o (SM 0 
pantalla, con marcadores : 

individuales, pero un común 
número de vidas. 


,/as 





10 REM CARGADOR "BATTY" 
POR ANGEL MARTIN 

20 CLEAR _6E4: LOAD "CODE : PO 
KE_65522,252 

30 FOR Na 64512 TO 64517: READ 
A: POKE N,A: NEXT_N 

40 PRINT USR 64753 

50 DATA 50,56,189,195,0,104 


SPECTRUM 











BARRE 
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Beyond the Ice 
Palace 


Más allá del Palacio de Hielo 
existe una tierra mágica habitada 
por extrañas criaturas. Estamos 
ante un arcade de habilidad y 
nuestra misión es destruir a las 
fuerzas diabólicas que han 
invadido las tierras del norte. 


18 REM Cargador Beyond the ¡ce palace 
28 REM Pedro Jose Rodriguez-88 


30 MODE 1:FOR n=88208 TO £8218:READ a$:P 
OKE n,VAL(*£*+a$) :NEXT 

49 INPUT"Vidas infinitas";as:1F UPPERSCA 
$)="S"THEN POKE £8201,£A7:POKE £8206,8C9 
58 INPUT"Espiritus infinitos*zas: IF ÚPPE 
R$(a$)="S"THEN POKE £820B,0 

68 INPUT* Inmunidad despues de perder una 
rin UPPER$(a$)="S"THEN POKE £82 
10,409 


70 INPUT"Muros debiles"¡a$:1F UPPERS(a$) 
="S"THEN PUKE £8215,0 

88 PRINT:PRINT"Inserta cinta original... 
. 


90 FOR n=1 TO 1980:NEXT:MEMORY £7FFF:MOD 
E 1:LOAD*"!" 489081 POKE £8076,0:POKE £887 
7,82:CALL 48008 

168 DATA 3E,3D,32,38,D,3E,21,32,34,FF,3E 
,3D,32,75,E?,3É,34,32,D3,£,9£,06,32,29,C 
F,C3,0,1 








AMSTRAD 





Bionic 
Commando 


Este programa reune todos los 
ingredientes de un arcade de 
éxito: gráficos agradables, 
movimiento casi perfecto, adicción 
a raudales y gran dificultad. Con 
ellos debes controlar a un valiente 
soldado de élite en su lucha 
contra un grupo de alienígenas 
invasores. 
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toldo ll ji 
+ 
J.E BARBERO S 
SPECTRUM 48K 3 
+ 
RARA RARA AAA RARA AA 
REU 4BEYOND THE ICE PALACE+ 
BORDER 0: PAPER 0: INK 7: 
HER ia RODÍS 23658,8 
ODUCE LA CÁÍNTA 
use PULSA UNA T 
90 peer E sÉreEns : LOAD "COD 


1098 PUT “ QUIERES Pie HEN 
NITAS. REA "AS: 1F A$=" 

GO_TO 110 

195 _POKE o 0: POKE 38280,0: 
a cs 

119 « O rita INF 
IÑITOS (Sd «Pas IF AS="N" THEN 
115 a 37809,0: POKE 37810,0: 


SERE 3 811, 
ds B RANDOMIZE USR 24832 











SPECTRUM 
ml 





54d 
++ J.E BARBERO 
++ 

.* SPECTRUM  48K 


DD JPRANARAGDIIA 
'- SAD 


ii e 


+4 
++ 
4% 


++ 
+ ARAARA RARA AAA AREA 
En * BIONIC COMMAND 
e SÓRDER 0: PAPER 0: INK 7: C 


SLEAR 28663: POKE 23658,8 
DUCE LA CÍNTA 


. 


PULSA UNA T 


USE 
LoRb ESÉREENS : LOAD * 


*CcoD 


NPUT AUTEnES AUTOS EN INEA 


As 


74 
9880 cis. RANDOMIZE USR 50896 


SPECTRUM 




















1 REM Cargador Bionic Commando 
2 REM Por: David Rodriguez 
10 MODE 1:1-=140 
20 FOR x-£BF00 TO 6BF4B STEP 12 
30 1-=1+10:READ LINS,CHK$:chk=0 
40 FOR y=1 TO 24 STEP 2 
50 by=VAL("5"+MIDS(lin$.y.2)) 
60 chk=chk+by 
70 POKE x+y/2,by 

NEXT 


90 IF chk<>VAL("5"+chk$) THEN PRINT"ERRO 
R EN: ";1:END 

100 NEXT 

110 MODE 1:INPUT"Vidas Infinitas (S/N):" 
,2$: IF UPPERS(a$)=-"S" THEN POKE 0,0 

120 INPUT"Tiempo infinito e inmunidad (S 
/N :",a$:1F UPPERS(a$)-"S" THEN POKE 1,0 
130 CALL 6BD37:LOCATE 1,24:PRINT" > 1 
nserta Cinta BIONIC original - *" 

140 MEMORY £87FF: LOAD"! ":MODE 1:CALL £BF 
00 

150 DATA 2100881100A0011BO00EDB03E,351 
160 DATA C9321BA0CDO0A03EC32121BF,525 
170 DATA 329088229188C31B883A0000,425 
180 DATA B720093EC8323A0FAF327A0E.3CA 
190 DATA 3A0100B72007AF32AB0E32CC,3B1 
200 DATA 0E3ED2329002AF3291023292,41A 
210 DATA 02C393020000000000000000,15A 




























A 
Black Bear d Para conseguir vidas infinitas pul- 


sar simultáneamente en cual- 
La venganza del fiero capitán quier momento del juego las le- 
Barbanegra, el pirata más temido tras indicadas. 


del Caribe, al que un amigo ha 

arrebatado su mapa del tesoro, su cl - ad e Cp 
SPECTRUM 
AAA 


navío y su tripulación. 
7 Zd de ole E E UE” 


AMSTRAD 
——A 














Black Lamp 


Esta es la aventura de Jack el 
Bufón, héroe medieval que tiene 
que liberar a su pueblo de las 
fuerzas del mal. El sabe que su 
recompensa por el éxito será la 
mano de la princesa, pero el 
fracaso le supondrá la muerte. 
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10 REM *** CARGADOR BLACK LAMP 

12 REM *** POR F.V.C. 

20 FORT=52736T052793: READA : POKET.A:S=S+ 
A: NEXT 

22 1FS<>6593THENPRINT"ERROR EN LOS DATA 
8..";:STOP 

30 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N) ":V$:1FVS 
="N'"THENPOKE52762,44 

40 INPUT"ENEMIGOS SIN DISPARAR (S/N) ";D 
$: IFD$=-"N'"THENPOKE52766,32 

50 INPUT"ENERGIA INAGOTABLE (S/N)";E$:1 
FE$="N'"THENPOKE5 2784, 44 : POKE52787.44 

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE BLACK LAMP 
Y PULSA SHIFT":WAIT653,1 

90 POKEB16.0:POKEB17,206 : LOAD 

100 DATA 32,165,244,162,14,160.206,142, 
187,2.140.189,2,96.32,81.3,206 

110 DATA 23,206,240,2,96,11.162,165.142 
,212,19,169,44,141,248,30,141,202 

120 DATA 38,141,74,40,141,246,28,141,25 
5,29,169,0,141,75.39.142.215,44 

130 DATA 96,70,86,67 


COMMODORE 































19 ack 
20 AEB o SonDe Ro E 
PER RDER 
LEAR 24959: “ioñD "SCR ReEÑS 
D "CODE : POKE 23658,8: 
40 INPUT "Uidas infinitas? LEN 
LINE a$; IF as$(1)=" THEN POKÉ 
32874,175: INPUT "Numero de vida 
s? "5a: POKE ZA 
50 INPUT go rapido 
E SO 0D 223. THEN PokÉ 532 


69 INPUT “Sin enemigos”? (excep 
to dragones)”; LINE a$: IF a$(1) 
="5" THEN POKÉ 35903,201 

70 INPUT "Inmune_a todo? “; LI 
NE a$: IF a$(1)<>"S” THEN GO TO 


90 
S9_POKE 32864 ,62: POKE 32865/6 
3: POKE 32866,56: POKE 32867 
POKE 32868,251: POKÉ SS 26í 
90 RANDOMIZE USR 3276 


“LAMP.BAS” 


LOA 






















































100 SAVE LINE 10 
























Blade Warrior 


El pueblo de Loxton vive 
aterrorizado bajo un hechizo 
demoníaco. Sólo un Blade Warrior, 
combinando fuerza, inteligencia y 
algo de magia, puede salvarle. El 
primer paso es recuperar el 
pergamino de los muertos para 
encontrar el cráneo del demonio. 
Sencillo ¿verdad? 














Bomb Jack 


La misión de Jack es recorrer las 
construcciones más famosas de la 
Tierra y recoger, en los diferentes 
escenarios, las innumerables 
bombas que los alienígenas de 
turno han colocado con muy 
malas intenciones. Movimiento 
rápido, acción trepidante. 


18 MODE 1:INPUT"Numero de vidas (1-255) 


: *,a$:1F VALCa$)<1 OR VAL(a$)>255 THEN 

18 ELSE nv-VAL(a$) 

28 LOCATE 1,2: INPUT "Vidas infinitas (S/ 

N) : *,a$:1F LEN(a$) 01 THEN 28 ELSE as= 

UPPERS(a$):1F a$(0*S" AND a$0"N" THEN 2 

9 ELSE JF a$="S" THEN vi=1 

30 LOCATE 1,3:INPUT"Jugar sin decorados 

(S/N) ; *,a$:1F LENCa$)()1 THEN 38 ELSE 

as=UPPERS(aS):1F 2$()"S” AND a$()*N* THE 

N 38 ELSE 1F a$="S" THEN de=1 

48 LOCATE 1,4: INPUT"Jugar sin plataforma 

s (S/N) : *,a$:]F LENCa$) (01 THEN 48 ELS 
E as=UPPERS(a$):1F a$()"S" AND a$0*N" T 








Bravestarr 


Nuevo Texas es un lejano planeta 
con ricos yacimientos de kerium 
que le han convertido en un 
importante centro de reserva 
energética para la Tierra. Aqui 
llega nuestro héroe con la misión 
de acabar con Tex Hex y su banda 
de foragidos que quieren expulsar 
a todos los terrestres y hacer 
revivir a los grandes reptiles que 
lo habitaban originariamente. 





BOMB 


JACK 


SPECTRUM 














HEN 48 ELSE 1F a$="S" THEN pl=1 
58 MEMORY 5999:BORDER B:CLS:FOR $=8 TO 1 
5:INK 4,0:NEXT 4:MODE B:LOAD "!bjscreen. 
bin*,49152:FOR $=8 TO 15:READ a:INK f,a: 
NEXT 4:LOAD "'bjcode.bin” 6088 

$0 POKE 41888,nv:POKE 41811,nv:1F vi=1 T 
HEN POKE 419FD,8 

78 1F de=1 THEN POKE £190F,B:POKE £19E8, 
0:POKE £19E1,8 

88 1F pl=1 THEN POKE £19E8,8:POKE 419E9, 
0:POKE 419EA,8 

98 CALL $808 

188 DATA 1,8,26,8,24,13,11,6,15,16,5,2,6 
,3,28,18 
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18 REM Cargador Bravestarr 
20 REM Pedro Jose Rodriguez-89 

30 MEMORY ASFFF:MODE 1:PRINT*Pokeando co 
digo maquina. ..*1lin=128:dir=4A828:60SUB 
911in=1370:dir=48F00:60SUB 90:CLS 

40 INPUT"Tiempo infinito*¡a$:1F UPPERA CA 
4)="S"THEN POKE ABFO?,201 ELSE INPUT*Tie 

mpo inicial en horas*¡a:POKE ABFAC,a 
58 INPUT*Inmune a todo"¡ab:1F UPPERS (as) 

="S'THOA POKE 48F11,281 

48 INPUT*Solo un enenigo";a$:1F UPPERSCA 

4)="S"THEN POKE ABF16,1 

20 PRINT:PRINT*Inserta cinta original... 
*SFOR nf TO 1000:NEXT:MODE 1:0N ERROR 6 
OTO 88: 1TAPE 

BO LOAD"!" AABOO CALL LABAD 

90 READ as1)F ad="""THON RETURN 

100 READ conssun=8:FOR n=I TO 28 STEP 2: 
bytesUAL(*R*MIDSCAS,n,2)):POKE dir ¡byte 
idir=dir+l sun=Sun+by te: NEXT: IF sun=con 

THEN lin=1in+1016070 98 ELSE PRINT*Error 
en la linea*lin:ENO 

110 REM Primer bloque 

120 DATA CISIAMINBIGALIIIADA?,848 

130 DATA FEA7FE1B900BS8M! 





148 DATA A20870 1572 
158 DATA 1AB3030IBSNCICIFAFI8,114 
148 DATA 182028E0E070784,68 





178 DATA 041816098914141818F3,397 

188 DATA 319B9E31F8BF24348022,978 

199 DATA ASAB2435802247A02438,888 

208 DATA DODPAF2190088127A050,718 

210 DATA 541377ED8921F7A40109, 1089 
228 DATA 5850541377EDB9D98189,1174 
230 DATA 7FED49?CE43FS75021A9,1236 
240 DATA ABREFFOSCIAMRONBOBF3, 1986 
250 DATA 2MASADEDSBAANCD!DBD,1432 
268 DATA F3319B9E3EBOCONEBCIE, 1136 
274 DATA NCOPABB3ENICOISBBA6,1147 
288 DATA NBBEORCOIBBC2I 43ABAF 898 

298 DATA 44234E23FSESCDI28CE1,1368 
308 DATA FI3CFE1828F0CO45A20D,1508 
310 DATA 21989E2109C886C80075,1115 
328 DATA 88D023D0740800237CC6,1171 
338 DATA 084730041 158CH1918EA,727 

348 DATA 319B9E3E1006F6E07926,1888 
358 DATA 32069C3E1SCDEJA138F5,1189 
368 DATA 3ECSBOIBFO2528EFNGC9,1247 
374 DATA CDESA!30E678FED430F4,1751 
389 DATA CDESAI38DC89DD214148,1342 
390 DATA 118208ED5F06122E0178,542 

408 DATA B6D?COEIA1D24DA23EE7 ,1554 
410 DATA BECBIS3ENNNBIE15D248,827 

428 DATA AL3IAAMABESI24BABG53A, 1889 
438 DATA BSAIAAABDDACDDADADDD, 1867 
448 DATA 77880889CB63280D9AB4,729 

458 DATA A3CSC5839232B4430585, 1248 
468 DATA NS3IABLA3CEBB3284430D,1381 
478 DATA 23187AB3C23DA1C342A1 ,1297 
460 DATA 11CFAJEDS3BEA1B10481,1144 
491 DATA DIZAB3C8DOE118982441,1442 
508 DATA ABI 12C57E052C24D4221,1893 
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518 DATA DA1228EA1D0E1115808,1238 
528 DATA N6B1CIZDALDI2ABICADO , 1288 


538 DATA AJDSDOE1131150000693,945 
54H DATA C33041D17AB3C80DE121,1486 
558 DATA EDA222ECA12386830330,1130 
568 DATA AICOFSAIDOCIERA178E6,1921 
578 DATA BICAEEAI3EBBCIFIA13E,1331 
580 DATA 133028FDA704C83EF5DB,1242 
590 DATA FFIFCBADEG4B28F3292F,1400 
600 DATA 4F3ERNOAANCILDA23709,770 
618 DATA 7C213FABB623BEC24DA2,1172 
628 DATA 2163081164A001C20138,819 
430 DATA MEDESAFOSFSED?9818C,1339 
648 DATA 7F2157AE11087009E131,1854 
658 DATA FOBFCINIBFBICONSB9FB, 1654 
668 DATA CIFBOGNA7S18FDF3C921,1332 
674 DATA 4FA2AF77287C85C25042,1319 
48) DATA 21DM424F77237CB520F9,1318 
499 DATA AFOSFSED?9IEFF3EN7OE,1453 
708 DATA 38CDB2423E858EBACOB2,1078 
748 DATA A23EGANENFCOR2A201E2,1035 
728 DATA NACDACAZIENSUENSCOB2,1812 
738 DATA A23EBABEBFCOB2A201C4,1005 
740 DATA MICDACAZ1D28D52147A2,1184 
75% DATA 1108000 105O0EDBAC7O1,636 
768 DATA B97FED4A908768120FBC9,1356 
274 DATA NÓF4ED?90GFSED78FECO,1655 
784 DATA ED79EG3FED?9UGFAEDA9, 1589 
790 DATA NEFSAFFEBIED?9EDASCI, 1574 
804 DATA DP05C225A31313131318,716 
810 DATA MU7BFESO201921584322,835 
820 DATA ESA123093E0EC3FSA1D9,1537 
83) DATA 21D04222E4A1291E4418,991 
840 DATA 0108149578D644471FA7,798 
850 DATA 1F4FOSOD21BIA3097ESF,737 
840 DATA 0187A326002929094F3E,617 
878 DATA 5O914FBS897A16C4C321,889 
888 DATA A3DICIFSA1783251A386,1481 
898 DATA 017E1213237E1213237E,523 
900 DATA 1213237E121B1B1B7AC8,617 
910 DATA 0857238020072187A310,577 
924 DATA EZIB05COINDDIBANBEBA,722 
93% DATA IEBSIENSIODICIFSA1D9,1171 
948 DATA 21829306027EE6872893,789 
958 DATA 3518851E201448302318,342 
960 DATA FINGOICIENRISF2BEAI,947 
978 DATA 3ENSIGAFIC2B35P28EA3,871 
980 DATA 3E02364F283526002EE8,601 
990 DATA 21EBA122EGA1D9C3FSA1 ,1669 
DATA 28432920313938372841,494 
1018 DATA 585B4C45425920415353,723 
1028 DATA 4F434941544553381897,599 
1038 DATA E254FCFCBOFCONS4ABEC, 1578 
1048 DATA BBFCABFCS4S4ABFCABS4,1512 
1058 DATA ABFCOOS4ABSAFCFCIOON, 1268 
1068 DATA 
1078 DATA 008054! 
1089 DATA 54488 IBBOS4FCFC, 1892 
1898 DATA AB880 DOFCFCAB54,758 
1108 DATA ABS4ABE088S4ABIBFCFC,1178 
1118 DATA BOSAABOABBSIAR54A854, 848 
1128 DATA FCFCABR: IBFCFC, 1176 
1138 DATA 0854405448! 

















|54488880,584 




































1140 DATA SAFCOIONOSAABS4A854, 924 
1158 DATA ABBOFCFCADOROAIDOO08,672 
1169 DATA S4FCUBONFCFCOASIAREC, 1344 
1178 DATA SBFCBOFCOOFCFCFCABOA,1428 
1189 DATA BBFCOBABSAFCARISBOOO 756 












1240 DATA ABS4ABS4ABONFCFCOBAA, 1178 
1228 DATA BOBBOBBOFCFCORSIABSA, 840 

1238 DATA ABS4ABIBROSAFCFCIASA, 1092 
1240 DATA ABS4ABS4AB4ABI8FCFC, 1428 











1299 DATA ABS4ABSAARS4AR54AB00, 1809 
1308 DATA FCFCBOS4ADSAA8I4AB54, 1344 
1310 DATA ABONFCFCOBOARINNADON 472 
1328 DATA FCFCUBSAABS4AR54ABÍA, 1344 
1330 DATA ABONFCFCABIOONSIARÍA, 1176 
1348 DATA ABS4ASONFCFCANBIAO0 924 
1359 DATA « 

1369 REM Segundo bloque 

1374 DATA CDB9B9CDOIB93E2A321A,988 
1389 DATA 303E0932392F3£3432EB,478 
1398 DATA BA3ENB32E288C3400200,628 
1408 DATA a 



























LISTADO 1 52 V0B00220DFB225EFBAFI2 902 
AAA 353 74FBI2FIFAD2OOFBIACC 1473 
38 argador Braves 54 FB673AABFB4FUBLIGIIE 1081 
38 








REM Ca tarr 
REM_ Pedro n0sS Rodriguez-88 55 002C10FB247CE60720F2 982 
PAPER 0: BORDER 0: C 56 210064011901800217882 642 
LEAR 64999: LOAD” «*60DE 64100: P 57 018C077DDESCSCDI1FCCA 1654 
OKE 23658,8; CLS Ea 58 DDE1217FFA1186C01CD31 1140 
40 INPUÍ "Tiempo infinito”? ke 53 FEcca7srriisoradia70s 1275 
LINE, 3s5 1F EXCIRSS S" THEN POKE 68 3668EDBSCI21CIFCIACA 1355 
418,0: INPUT “Tiempo inicial 61 FC81Ci1A1AF77EDB8FD21 1608 
enrorása "2 LINE as: 1F LEN as 62 B4PEIFROFDGEOOCB7D28 1411 
THEN POKE 65456,UAL as 63 1D269801983C29292909 269 
se N “Inmúne al contacto? 64 16500608/E12142310FA 581 
GiLiNE 25: 1F a$(1)<>"5" THEN P 65 16S5A3EC6121CFD23180C 959 
oe 65421 ES gora tescoseocS 105 725 
INPU el “Acceso a todas las z ASECDBSOJ1EG421 681 
ER NE_a IF a$(1)<>"5S" 58 0SGACDBSOICI1BEBC7FO 1281 
SEN Poke” ¿viot 201 69 3VBISICFIDDI1ABFEZSRAAS 1265 
7 TORE_: FO 65407 TO 65 786 FEDD?7E03970707E6073C 9; 
452, STEP,S: READ bS: PUT, ¿Quit 71 4FS7D9DD6EGBDDESGIDD 1259 
ar c+bs+ 0? "; LI as AE 1) 72 460278E63FS5FDD7E93E6 1169 
Ss THEN “poke ok óKE n? 73 1F87878757/8010400D0 


NEXT 
ES PRÍNT 10;"Inserta cinta ori 7S 023005FD6A424D543CCD 
PAUSE 100: INK 0: POK 76 A a 


1 

9 

3 
3624 

. 78 471520F278B720EB7CBS 1 

1380: ej 1,10 RANDOMIZE USA 641 ¿2 2ORSFDS1SASCS1SB270S 1 

El 

1 

1 

1 

1 





Í19 DATA “pistoleros, ¡monstruo el A EI 

s" 50 35 BECES A 83S LE E 
CI E 

VE EL cEoÓE 64100,1363: VE e A eaicr 

RIFY "": VERIFY ““CODE ES 


89 IESO 7CO7DCE2OSFESEO 1473 
IX,—__D. ar El reas tccrEnociaioDe t4sb 
LÍNEA DATOS CONTROL $32 286F2FESE0C87CC690867 1277 


1 40004000002AGBEDFACC 701 S667CD17FEE1CODSEBZA 1559 
2 SERASSILBAVBLOSBOLVOSS $12, 96 A7FE7323722322A7FEEB 1419 
3 FC61FCOVQALLAVAFIED7B 12 97 D1C96F2609875785876F 1208 
4 A?7FECDOFFDIEG13E90803 1206 98 Q014DFEGICIESCSFSDO7A 1552 
5 FE2632069C3E16CD59FB 1133 39 Decozcreó1ondoes2z4b B4S 
8 ISFSIECSBSISFO2S20EF 1333 100 FEFICIEIED?354FES1I61 1749 
7 QO6CICOSDFBIVES/BFEDA 1650 181 FEFOESCSOSESPSI16Ica 1964 
8 3BFACOSDFBIBDCIECIDS 141 102 C944B0CcoseBasecu1sia 861 
9 74FBDD217DFA110200ED 1252 103 GOSOVAFFIF2000FF2000 717 
109 SFO6122E017806D7CDS9 $01 104 ezsceccccVoVococonee 2 
11 FBDOJEE4BECBISIE16D2 1451 10s esocccoccocnoocecoeea Y 
12 C4FASA7CFABSI27CFASS 1536 1068 esSoscccorcoonccoaone. e 
13 JASBFDARABDDACDDADAD 1623 107 eoccooccoocoVecanao. e 
14 DD77000560ACBET260D3A 769 108 dooVoVUVVccucVcueesa a 
as eoesonrocecesceste 1988 109 de 
E A 
15 Bbesis7ab3ceciraci2i 1449 111 descostre8zonz0 208328 288 
18 FB114EFBEDSI00FB8106 1316 112 204552524FS 245 667 
19 02D17AB3C8DDE118A42A 1384 113 57494E o isocezes. EE o 635 
28 ?7DFA11E0CDEDS2C2B7FC 1769 114 4F41442E202081000008 451 
31 ¿S13cFB2200FBDDE 11101 11986 115 eVVarVVccccena|aco.. e 
35 OPS RRE SC NAO 2 Obooe 1358 116 ¿eSAVVVTAVLAAVLABEALIAA Y 
DSDDE113119108006 968 117 ¿0XSLLLAVVLALLVAVLALIS Y 
Q4C3CIFAVELEDIZABICS 1364 118 sSLLPAVLVLVLVLLLALABIVILA Y 
25 DDE1C3C1FACDEDFBDOC3 2052 119 es0enrcarrnnaacacaaada Y 
26 60FB7BEG07CAAIFBIEGO 1385 120 eveVncccccVoccaeaVos Y 
C3SBFBIE193D20FDA704 1151 121 P0ESPOGLAFTODCEABELSO 781 
28 2083CIB7FCDBFEIFCOAS 1544 122 CESBESSO1C17DCOACEGB 1024 
29 E62028F1792F4F3E00FS 1098 123 EBS016170C8AD718B133 1957 
308 608D3IFE37CIDIBSC2D1FB 1605 124 DESCOSGEDBVG2DB024D08 838 
31 1C7BFEES201821F4FB22 1259 125 C8s23808C7520C025C0E 739 


125 
32 SEFB23D93E10C36DFBD9 1447 135 C057710EF30D2117C61E 946 








34 00160A7BD56E04FO60021 711 28 42427E4242009007C427C 704 
35 0CFDO9/EB1SLSDEF2698 739 129 42427C00003C42404042 576 
356 094FIESOI14FO6037A16 607 138 3C880B78444242447808 565 
37 SODICIEDFB7S32EBFBO6 1514 131 2186FF110ESB013100ED 831 
38 047E1214230020072150 416 132 BOCIBESBIECIS29FE732 1215 
33 3DIOFAISOSCOIOEFIDOS 057 133 96CCI2SDERAI2CINSIZFS 1541 
O o eno728 306 134 D53214D63243D6325FD6 1187 
a aibaS 339 135 328AD632A2D632CDD932 1347 
(3 Creocosicstosasros? 897 OSA 
dá Fentessotrasoscnese $89 ¿__ o ————— 
46 ES2160FB225EFBD9C36D 1504 : 

47 FB2254FCEDSIS6FCDD7E 1626 DUMP: 40.000 


48 00AEDD770823DD230B7! o BYT 
49 BACS1D7AB3; Seo saSerS 2352 N.? BYTES: 1.363 
Si 5tzl>erasessbecoses: 1020 


SPECTRUM 
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10 REM *** CARGADOR BRAVESTARR 
12 REM *** POR F.V.C. 


20 FORT=304T0360:READA:POKET.A:S=S+A:NEXT 


COMMODORE 
CA AT 


22 IFS< >5966THENPRINT"ERROR EN LOS DATAS...'"; :STOP 
30 INPUT"TIEMPO INFINITO (S/N) ";T$:1FTS ="N"THENPOKE333,44 


40 INPUT"FORAJIDOS DESARMADOS (S/N) “;F$ : 


IPF$<>"N"THEN 50 


42 POKE338.44:POKE341,44:P0KE344,44:POKE347,44 
50 INPUT"INMUNE A COLISIONES (S/N) ";CS: 1FC$="N"THENPOKE352,44 


80 PRINT"COLOCA LA CINTA DE BRAVESTARR Y PULSA 


90 POKE816,48:POKE817,1:LOAD 


SHIFT": WAIT653,1 


100 DATA 32,165,244,162,6,160,57,142,208.8,140,209,8,96,162,75.160,1.142 
110 DATA 173.4,140,174,4,76,0,4,169,96.141,40,56,169,79,141,169,50.141 
120 DATA 171,48,141,242,47,141,130,49,169,44,141,209,36,76,68,28,70,86,67 








Brick Breaker 


Siguiendo la moda de los 
«machacaladrillos» de la que el 
juego Arkanoid de Imagine se 
convirtiera en emblema, la 
compañía española Dro Soft 
realizó este programa de línea 
clásica. 





PAPER 0: BORDER Y 


ENS 
0; LOAD 


THEN PO 

de. puntos inici 

h LET a2= 

,108 POKE 58815,31: POKE SOU14,a 
110 INPUT * 


Pantalla max: 








Buggy Boy 


Una apasionante carrera contra 
reloj, a bordo de un estupendo 
coche todoterreno. Este juego 
permitirá que demuestres tu 
destreza como piloto y tu 
habilidad frente al ordenador. 
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: i 
+ J.E BARBERO + 
H SPECTRUM  48K : 
RRA 
REM rat BUGGY BOY +1111+ 
BORDER _ 0: PAPER 0: INK 5 


LS : CLEAR 26000: POKEÉ 23658,8 
800 PRINT ” O LA CtNra 


5] 
SONNANRARAD NO 
SAGUIDANIDASO 
DOD 
mmm 
111 
e 
se 


ORIGINAL PULSA UNA T 
ECLA": PAUSE 0 
900 LOAD " POKE 63535,0: 


DE: 

POKE 63535,0: POKE 63537, 

Z598 FOR ir E TO 63554: READ 
8990 DATA 175 42,152 
440.152,62, 112,86/44 182/198,0,2 


908909 CL5 RANDOMIZE USR 63488 


SPECTRUM 


JA 


































10 REM *** CARGADOR BUGGY BOY 
12 REM *** POR F.V.C. 

20 FORT=288T0334:READA: POKET.A:S=S+A:NE 
XT 

22 1FS<>4571THENPRINT"ERROR EN LOS DATA 
S...";:STOP 

30 INPUT"TIEMPO INFINITO (S/N)";T$:1FT$ 
=""N'"THENPOKE317,44 

40 INPUT"ATRAVESAR OBSTACULOS (S/N) ";0$ 
:IFOS< >"N"THEN 80 

50 POKE320,44:POKE323.44:POKE326,44 

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE BUGGY BOY 
Y PULSA SHIFT":WAIT653,1 

90 POKE816.32:POKE817,1:LOAD 

100 DATA 32,165,244,162,46.160,1,142,24 
3,3,140,244,3,96,162,59,160,1,142 

110 DATA 26,4,140,27,4,76.132,255,169,4 
4,141,126,18,141,208,25,141,84,28 
120 DATA 141,100,29,76,0,8,70.86,67 


COMMODORE 











19 “cargador BUGGY BOY para MICROMANIA 
29 “por MIGUEL ALCALA ORTIZ 

38 * 

48 MEMORY £9AFF:LOAD “*:MODE 1: INPUT "Ti 
empo infinito (S/N) :",a$:1F UPPER$(a$)= 
*S" THEN POKE £9B75,0:POKE £9B76,8£BF 

58 FOR i=eBF80 TO «BFOA:READ a$:POKE ¡,V 
AL("£"+a$) ¡NEXT:CALL £9B88 

68 DATA 3e,c9,32,7f,5e,32,78,5e,c3,88,4c 


AMSTRAD 





Camelot Warriors 


La acción se desarrolla en 


diferentes escenarios en los que 

un caballero medieval nos 18 REM CARGADOR CAMELOT WARRIOR 
encomienda la difícil misión de 28 REM .RM, 

encontrar cuatro objetos 38 PRINT *PON LA CINTA" :BLOAD"CAS:* 
pertenecientes a épocas futuras. 48 POKE 51815! ,195:POKE 51816!,0:POKE 
Un programa que destaca por sus 51817!,159 


gráficos y por su originalidad. 


58 FOR T=9 TO 12:READ A:POKE 48784!4+T, 
A:NEXT 


60 INPUT "CUANTAS VIDAS (1-255)*¿U:1F 
47255 OR UCI THEN U=9 

78 POKE 48786! U:DEFUSR=51674! :A=USR(B 
) 

88 DATA 245,62,9,58,92,181,241,285,14, 
178,195,186,282 
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Diccionario dell okes 


109 PAPER 0: INK 7: BORDER 0: C 
LEAR 24999: LET Ul=0: LET NU=0B: 
Li NB=0: LET NM=0: LET_NU 








10 RESTORE 

20 MEMORY 9999: MODE 2 
38 FOR n=36330 TO 36342: READ a: POKE n, 
Nox 

489 loacate 1,18:PRINT “Infinitas vidas * 


























40 LET NU=1: PRINT "Numero de 
vigas? (11-297) ”; 





































¡sINPUT as: iv=53; IF a$="s" THEN ¡u=255 1 0% AU>207 THEN 80 ie nd 
58. loacate 1,18:PRINT "No danger 70 PRINT "Quieres juego sin bi 
“ss INPUT asind=1:1F a$="s" THEN nd=8 Ceránmi: 88 P809300: IF A THEN 
$8 MODE 0: INK 8,8:BORDER B:LOCATE 2,18; NEGA 60 Sue 188 "ip t9hpbi chos? 
PRINT "Espera un monento* 30 PRINT "Inserta cinta sigón 
78 LOAD *!marriors dar": poble "Nor esta Para contín 
80 POKE 35098,234:POKE 36899,141;POKE AS. O ELO : BRE e 
331, 1v:POXE 36336,nd RN ArIO 3ño*+"E8 SAN 


INTA 0,0;: 1 DE: 
DOMIZE USR 26008: LOAD ""CODE 
119 JE Ya 
12 NU 83/N 
139 E NB THEN PONE 55918,201 
140 IF 
jsi 
169 PAUSE_NOT PI: LET AS=INKEY 

1F AC S" AND ASTON TEN DO 


TO 
170 LET A=(A$="S"): PRINT_"SI" 
AND ANO" A NOT A": RETURN 


SPECTRUM 
—a 


98 CALL 38888 
188 DATA $2,52,58,98,1,62,1,50,175,17,19 
5,74,1 



































Capitán Sevilla 


Capitán Sevilla es un modesto 
transportista de embutidos que 
adquiere formidables poderes, 
entre ellos volar, cuando come 
morcillas, Este extraño héroe, a 
medio camino entre Popeye y 
Superman, debe salvar a la 
humanidad de los temibles planes 
del profesor Torrebruno. 







SPECTRUM 
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10 CLEAR 288,34495!:COLOR?,1,1:SCREENB:KEYOFF 


28 LOCATELO,JO:PRINT*CAPITAN SEVILLA 1* 
30 DEFUSR=47872! 

48 BLOAD"cas:",R 

50 BLOAD*cas:" 

68: ASUSRCA) 

70 BLOAD*cas:* 

88 A-4HBB3B:B=36898! :GOSUB 248 

90 AFAHBB3E:B=4890 :GOSU8 248 

108 AFAHBB41 :B=10384:G0SUB 248 

110 AFUSRCA) 


158 AHUSRCA) 

168 BLOAD*cas:* 

178 AFAHBB3E:B=23261:G0SUB 248 

189 AFUHBBA1 :B=9597:60SUB 248 

198 AFUSRIA) 

280 BLOAD*cas:* 

218 POKE AHB83A,195 

228 AFAHBB3B:8=4483:605U8 248 

225 POKE 49883! ,0:POKE 40084! B:POKE 40885!,0'energia ¡nf a%0n ana 
238 AFUSRCA) :END 

248 POKE A91,1NT(B/256):POKE A,B-256+PEEK(A+1) ¿RETURN 


128 BLOAD*cas:" 
138 AFANBB3E:B=15194:G05UB 248 
140 AF4HBB41:B=8157:G0SU8 248 








25000 


Cobra's Arc aces 


Nos encontramos en un mundo 
épico de caballeros y princesas; 
dragones y hechiceras. Wandel, 
Señor de la LLuvia, nos sugiere 
que hay que eliminar al poderoso 
príncipe Cobra para acabar con 
los monstruos que encarnan las 
fuerzas del mal. 


45 S5TOF 
50 DA 





056410 


080000 


000000 


Combat School 


Nos encontramos en un campo de 
entrenamiento militar donde 
debemos superar siete pruebas, en 
un tiempo establecido, para 
conseguir la graduación. El 
programa destaca por la 
originalidad de estas pruebas, en 
las que debemos combinar a 
partes iguales, habilidad, 

fuerza y velocidad. 



















10 REMARAAR eq” COMERT SCHOOL £..e+ 

20 REMRRRA POR JAVIER SANCHEZ F. 444% 

30 POKES3239,9:POKES3281,B' PRINTCHR$(197);CHPR$(5) 
49 READ A:IFA=-1 THEN 60 

su P 152+T,A:5=3+A:T=T+1 GOTO 40 

60 1 34 THEN PRINT "ERROR EN DATAS!":END 

7a PI 30, 14 POKES3281,6-PRINT"7J AHORA CARGA EL PROGRAMA NORMALMENTE" 
389 PUKESI16,0:POKE817,192 

90 DATA 32,163,244, 169,32, 141,84,3,169,19,141,85,3,169 











100 DATA 192,141,86.3,96,169,33.141 ,191,87 
110 DATA 8,233,32.2038,96,162,0.123, 4,3, 232 
126 DATA 224,82 8,245, 169,244,141, 141,252,10 
130 DATA 76,35,11,169,1,141,101,8,76 





COMMODORE 
E 
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LÓ CRRHARAAAEEAI EEE RARA 
en... 
20» 
ZA * 
DO CARA REA 
...on 

40 MEMORY £óFFF 

50 D=t7000:L=130:RESTORE 

60 READ AS:L=L+18:1F At="*" THEN 120 

70 CHECK=0:FOR X=1 TO LEN (A8)/2:B$="4"+ 

MIDSCAS,20X-1,2) 

80 B=VAL(B$) :CHECK=CHECK+B:POKE D,B 

98 D=D+1 ¡NEXT 

160 READ SUM:1F SUM<)CHECK THEN PRINT "x 
+ ERROR EN LINEA"¡L¿" we" :STOP 

118 GOTO $0 

126 MODE 1:BORDER G:INK 0,8: INK 1,24: 1NK 
2,26: INK 3,6:LOCATE 10,3:PRINT "PON LA 
CINTA ORIGINAL" 

138 LOAD"",£B980:CLS:CALL 47000 

149 DATA "F3217770119044818502EDB0D0D21 
SBAS1 1000 1CDEAAS2198C822ECA62136781180C0 
914700EDB021", 3959 

150 DATA "08C9220CA7C385A6211FC0114183 
010COBEDBO212BC0117204011C0BEDB021B90F22 
FABFC3C7OEC?", 3652 

168 DATA "SAFBASESSOCABIOFCISZOF215F94 
JAFSAS2FA444237710FCIASEO2FEBIIBOBIASFO3 
FS0132660306", 3885 

170 DATA "FSAFED79DD3600900D2818F3D108 
FEO01067F3E10ED793E54ED7909E1D9D8180F3D20 
FDA?24C806F5", 5257 

188 DATA "ED7BAPESEBZEFS0S7F3E1BED7979 
2F4FO?7O2CESOFSFFS20D917E07937C43D20FDA7 
24C806FSED?78", 5232 

198 DATA "APESBUZEFSO47FIE1BED?9792F4F 
1F23E2A173DED7937C986F63E10ED79D9E52E0009 
2111A4ESBÉFS", 4552 

200 DATA "ED7SESB04FCOZ1A430FB21150918 


POKES COMBAT SCHOOL POR PABLO ARI 










































LISTADO 1 


28 PAPER 0: 


INK 0: BORDER 0: 
e RE 2as LOAD "“CODE 64768, 28 


PASAR SIEMPRE": 
A THEN POKE 648 


e 
PASAR SIEMPRE”: 
A THEN POKE 648 





se 
60 Cooke 64866, 
78 INPUT Az Ñuneno DE BLANCO 


F A«<1 OR A>99 THE 


LET =INT_(A/10): qe ArsA- 
PoRE 64931,A11+16+A 

.: road cad EL ORDENA 

IF A THEN POK 


100 pep? AS="P6. PASAR SIEMPRE": 
IF A THEN POKE 649 


4,0 
PASAR S A ñ 








Sub” 1000: 
Ss2 ¿5 INPUT == 
PUT LET AS=As+ 77: P 
RINT m1; INK 7; PAPER 1;AT 1,0;T 
AS to Len As 72 As, 


1910 LET K$=INKEYS: IF K$(>"5" A 





ND K$<>"N" THEN GO TO 1018 

e IF INKEYS<>"" THEN GO TO 18 
00 BEEP .1,280: LET A=K$="N": R 
ETURN 

9999 SAVE “LD COMBAT” LINE 20 











Okes 


FE2B7CB520F93IE0ACD21A430EA26C43E1CCD2144 
30E13EDABC38", 4731 
218 DATA "F226C43E1CCD21A430D33EDABC38 
E4FD2157A6FD6E0026C43E1CCD21A430BE3ED7BC 
308DD2C20EF26", 4932 
228 DATA "783E1CCD21A43BAD3E1CCO21A4430 
A67CFECDIBBEFE9CIOCFFD23FD7DFESB26CB18C5 
3E0B26B02E08", 4649 
238 DATA "3E06B18023E0CCD47A4D0BBB03EBE 
CD4744D83ECSBCCB1526B002F5443E1DBDC208A4 
BBAFOS26C42E", 4150 
240 DATA "S1FD210BAC3E0718173E17ADC477 
DD77860D231B26C42E012E0 1304180 23E0CCD47 
A4DBBBOBBSEBE", 2991 
250 DATA "CD47A4D83ED?BCCB1526C40237A5 
9BADOB7ABIZOCCCIBDAIIE 1 7ADC677DD77080DD23 
182E023E0426", 4451 
260 DATA "B3CDDéASDOFD7E64B7285A690100 
7FOBABBBFDAEGOFDAS81DD2160900D094D3E012E 
8226B3CDDSA5", 4028 
278 DATA "DU3E7FBD28633256A62E023E0826 
B3CDD4ASDEOFDSEB2FD5603690165068FD094D7BB2 
26C42E013E04", 384” 
288 DATA "C239A5118DA4ED5357A51 13CA505 








EDSB79A6C34BA43E0400900818B63E80CD47A443E10 
CD47A4DB3EDB", 4482 
299 DATA 


"BCCB1526B3D2D4A5C9CD68A421 80 
6FFOSFIED78ES8BA928501C79 
4994 

300 DATA "FBAS7323C118E22160006113280086 
32C51A084004F0913C110F4E521000011CD0800632 
C51A06004F09", 3058 

318 DATA "13C116F5C17CB7201347ED420132 
60A7ED42080981CDFFA7ED42D03C3256A6C96000 
C307A60B1E2A", 4383 

320 DATA "28228801FF1FB022A501008059A5 
0300800021FFAFBBALOLAVLABLAAAAAALALALALASA 
DD215BA61180", 2241 

330 DATA "BICDEAAS", 605, 





..» 











XA 
LISTADO 2 

Linea Datos Control 
1 JIFEFFDD2100FS11E904 1314 
2 3EFF37COSGOSIOF1DD21 1211 
3 OAO11001BIEFFI7COS5 771 
4 052100F811005B011404 419 
S EDBO2143FD1114F90187 1187 
6 OSEDBODD21145F11EC98 1187 
7 CD4BFCIOFA1811FEJ120 1197 
8 3DDD21145F11EC98CDG1 1841 
9 FeD280FFAFI228A33237 1377 
18 ASIS69NES27BAEJEOIIZ 954 
11 FBB73E18327384210A95 1089 
12 36CI2IIG142336FB2114 748 
13 Fe119395818700EDB0C3 1385 
14 789CFE32202CDD21B8R0 1246 
15 115057CD01FSD280FFDD 1452 
16 214066110002CD81F8D2 1039 
17 BOFFIE103282A3AF3266 1131 
18 A9I2B4AE3296RECIBORD 1439 
19 DD21385F11C898CDO1F8 1228 
20 D288FFIEG1Í29E79C308 1189 
21 7?790LcLPLLVAVVLAAAAVAA 121 
DUMP: 40.000 

N.? BYTES: 201 











SPECTRUM 


SIE A RA e LS A O 
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mmando 1 REN 18 COMANDO e 
Co S REN AERAIA Lagann 
Un sólo hombre enfrentado a todo 10 MODE 1:MENORY £SBFF 


un ejército. Nidos de 11 INPUT "VIDAS INFINITAS (S/N)":A$ 
ametralladoras, bazokas, granadas, |: iporas(q91()"8" THEN f=1 


Aaralón asegurada sl los mrvlos. 12: INPUT “ROMPER AREA CUANDO. TE NAT 
no te fallan. EN (S/N):A8: 1F UPPERS (A$)<)*S" THEN 
B=1 

R PAÑA COMMANDO 13 MODE 1 

14 LOCATE 8,13PRINT “INSERTA CINTA 
ORIGINAL*SLOCATE 10,2:PRINT "Y PULS 
A UNA TECLA" 

15 WHILE INKEYS=""*WEND 











A POKE 65379 
: POKE 65382,16 





-0) 
> Ona 


99999100 98909 
[=-] 






UN-DU 


DATA 4 
DATA 56 


Pr ps 


DATA 106 ' : 108, 20 LOAD "!* 


SPECTRUM 





30 FOR n=k5D4B TO 45D46 

40 READ c: POKE n,c 

50 NEXT n 

33 IF A=1 THEN POKE £5D56,0 
60 1F B=1 THEN POKE £5D43,0 
70 CALL 45D4B 

80 


8] 












93,195,0,92, 
0,33,34,0,62,24, 











1,7,195,30,1 








Correcaminos 


Nos encontramos en un 
polvoriento desierto que 
Correcaminos debe atravesar sin 
que su eterno enemigo Willy, el 
coyote, le de alcance. Para 
conseguirlo debe superar un gran 
número de obstáculos varios: 
minas, camiones, rocas, 
acantilados... Un estupendo arcade 
de habilidad y rapidez. 
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Crazy Cars En ON 


2 AMADOR MERCHAN ” 


Una nueva versión de los viejos el > >> z 
programas de automovilismo. REM * CRAZY CARS 4 
Partiendo de un planteamiento REM ** .o 
clásico. sus autores han REM OOOO OOOO 
conseguido el más rápido, real y FOR f-65400 TO 65466 


adictivo de los programas de este A TI e ABE 
tipo. Un juego relajante y divertido. HBEEEEEU IAE MATI] 
27,62,0,55,205,86,5,221,33,0,96 
17,0,155,62,0,55,205,86,5 

DATA 62,102,50,128,97 

DATA 62,183,50,236,114 

DATA 62,200,50,237,114 

DATA 62,61,50,238,114 

DATA 62,39,50,239,114,195,0 


IO A CATA 


IF A$="S" OR A$="s" THEN PO 
KE 65445,0: POKE 65450,0: POKE 6 
5455,0 
190 INPUT "TIEMPO INICIAL (EL P 
ROGRAMA LO TRADUCE A FORMATO HEX 

JA RI 

200 POKE 65440,A 
210 INPUT "TIEMPO HEXADECIMAL? 
(S/N) ",AS 
220 1F A$="S" OR A$="s" THEN PO 
NOME] 
PEA ESE 





SPECTRUM 











Crosswize LISTADO 1 


10 REM EREARARARAARAIA RARA 
La segunda parte de Sidewize nos 39 REM ] CARGADOR CROSSUIZE 4 
brinda de nuevo la oportunidad de so REN : PARA SPECTRUM 48K i 
dedicarnos durante un buen rato Z0 REN * POR J.v-G.0. : 
al sugestivo deporte de aniquilar LEO REN nar nr rr RADAR Rea 
asesinos y pesados alienígenas. 139 Paper O: INK,9: BORDER 9: C 


NE 29999: LOAD “"CODE 64512,45 


120 POKE 23658,8: RESTORE 1000 
130 READ POKE: IF POKE=0 THEN G 


o ses 
140 READ AS: LET AS=A$+" 7": IN 
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PAT PES PO O NN 0 PR LO A UG A 




















PUT INT 11¿AT 1,0; PAPER 1 
SENS, > BAXOHT Aras tó 2CeN As 


150 Cbr KS=INKEYS: 1F ES A 
ND_ K$<>"N" THEN GO TO 15 
Pdo IF INKEYS$<>"" THEN GO TO 16 


170 BEER ¿1,20: IF Kg="N" THEN 
POKE POKE + 
188 GO TÓ 1 

590, INPUT 200 pRINT m1jAT 1,0; 

INK PA ¡FLASH 1 ERhG 
ANDO "PROGRAA” ORIGINAL . 

si “Crosswize1"CODE 52480 
¿PAPER A: INR OT ERIN USA Baal 





3 


10009 DATA 64656,"ENERGIA ILIMITA 
1019 DATA 64659,"MUNICION ILIMIT 
1020 DATA 64669," INMUNIDAD TOTAL 
1030 DATA 64664,"UIDAS INFINITAS 





12 FC15280FDD24DSCDDOFC 1463 
13 1109801CDEDFCD118EB21 1222 
14 Rede 771 
15 as EA 1065 
16 32 18326C84C: 899 


17 SeoSDDESD1S101FEG108 1252 
18 01IAOIFFAE77EDAGERAB 1412 
19 POD ICS26RO6AS1OoFDOS 1222 


209 16017EC6895FCDEDFCDD 1366 
21 ESD1010001EDB0C93E16 1138 
22 O ORI ORO RRERÓNE 1407 
23 OFCOE1FCF1EGOFF6: 73: 
24 SASSO2C607D7CODDESOD 1408 
25 2100FEDOESCDFDFCE123 
26 DDE1C9IIEFF371 RED 

















35 4F1318020D23150806B2 599 
1040 DATA Y 36 2E01C076FDDOJECBBECB 1483 
us E y e 
9999 SAVE "CROSS.POKE" LINE 110 S2OCECScO 2AFDDOSE1S 1491 
dl reos SeRs triana 124 
LISTADO 2 42 07060302020101040402 32 
43 07010304010207080608 47 
iaa Es eno agciibesiO Se 
45 04070306070803080503 54 
3 00CF162D05CDDOFCCOB7 1540 
2 pOD10D2e2S2OrSDOS18S 1268 461 ¡OOAROSO E ANACCANLLO e 
Ss ICDEDFCCDEDF 1626 
E caido 
8 AE77231C20F93EFCBC20 1171 DUMP: Pr .000 
10 ESBOr10oc101o010ED89 987 N.? BYTES: 455 
11 ROO GOO IDOSCONS 923 y] e y 
A 
) 





Cybernoid 


Un trepidante arcade de acción sin 
límites. Nuestro objetivo es 
recorrer los tres niveles de la base 
espacial para eliminar a los 
piratas, que se han apoderado de 
las mercancias que transportaba, 
y recuperar los objetos de valor. 
Un excelente programa que 
sorprende por la calidad de sus 
gráficos. 


EE 
[=] 
ñ 








— 


10 REM *** CARGADOR CYBERNOID 

12 REM *** POR FRANCESC VERDU 

20 FORT=282T0312:READA:POKET,A:S=S+A:NE 
XT 

22 IF S<>3233 THEN PRINT"ERROR EN LOS D 

ATOS DEL DATA"; :STOP 

30 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N) ":VS:IFVS 

="N'"THEN POKE 294,44 

40 INPUT"INMUNE A TODO (S/N)";I$:IFIg$=" 

N'"THEN POKE 299,44 

50 INPUT"ARMAMENTO ILIMITADO (S/N)";A$: 
IFA$5="N"THEN POKE 304,44 

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE CYBERNOID 

Y PULSA SHIFT":WAIT653,1 

90 POKE816,26:POKE817,1:POKE2050,0:LOAD 
100 DATA 32,165,244,169,1,141,207,2,96, 
234,169.36,141,198.112,169,44,141 

110 DATA 83,45,169,0,141,60,91,76,36,8. 
70,86,67 

UE 











COMMODORE 
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AMADOR + 
23 REM : AAN + 260 LET dd=NOT PI SS Y 
50 REM + RIBERA + escudo i nito?2",a$ 
58 REM * 30/04/1988 + s THENCLE 
io , 

OT PI 

O AS ES eRbER mol, P E iempo de acacia d 
395" original 


cis. ¿FOR f=UAL "25890" TO VAL “2 310 se? FnoT PILOR” t>ÓnL nosé! 


THEN En mel VAL E ADAN 
359 READ a: POKE : NEXT f rmamento infinito 
149 DATA_62,9,55, 151) 03733,2se, 


7,17,0,205, 
eo ÓRtA“S/82,255,55,221,90,4,1 
e1,17,252,1$4,205,86,5,201 

1608 INPUT "nú d 




























¿28 1£ 3:¿NOT PX,OR a>UAL INSERTA 
e e 
viso INPUT “vidas infi e de TRAS 
Nor El O RO MENO” PAUSE 59 
o DAL "218" y 350 RANDOMIZE USA VAL "25800" 
298 LET bb=NOT PI 3568 ROKE UBL "259el ya 
210 INPUT as y vo EA En=UAL THÉN POKE 366 
ver a enpe-zar en coo depa a 





5” THEN _POKE VAL 
MENS ve “36782",c1: 


67083 

Est men POKE VAL 
POKE _UAL "39919",d1 
VAL ES? THEN POKE UAL 


¿e 
410 POKÉ VAL OA 


LEE a la muerte?” 
220 



















LET cc=NOT PI 
220 "sin enemigos libres”? 





r 
23 16 “se_OR a9="S* THEN LE 428_IF 99=UAL "8" HÉN POKE VAL 
LEEN esto dal .279* LETS A RANÉSHIZE USR VAL "25860" 





Teclear el listado, grabarlo en una cinta y ejecutarlo con RUN. Contestar a las preguntas y cargar la cinta original. 


SPECTRUM 





18 REM Cargador del Cybernoid 

28 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

38 MODE 1:FOR n=ABF08 TO ABFIE:READ as:P 
OKE n,VAL("4*+a6) ¡NEXT 

48 INPUT*Vidas infimitas";as:1F UPPERSC(A 
$)="S"THEN POKE ABF61,6 ELSE INPUT"Numer 
o de vid; ¡61 1F LENCa$)<)8 THEN POKE 4 
BFOS,VAL(a$) 

58 INPUT*Super-puntuacion*;a$:1F UPPERSC 
a$)="S*THEN POKE 4BF9B,232 

60 INPUT"Los objetos fijos no disparan"; 
as:1F UPPERS(as)="S"*THEN POKE ABF18,4C9 
78 INPUT*Quitar los bichos que se mueven 
entre las columnas";a$:1F UPPERS(a$)= 
*S*THEN POKE ABF15,£C9 

88 INPUT"Misiles inmoviles*;a$:1F UPPERS 
(a8)="S"THEN POKE ABFIA,£CP 

98 INPUT*Quitar gusanos”;as:1F UPPERS(aS 
>="S"THEN POKE ABFIF,4C9 

188 INPUT*Quitar enemigos voladores*;¡a$: 
1F UPPERS(as)="S"THEN POKE ABF24,4C9 

116 INPUT*Inmunidad total*¡a$11F UPPERSC 
a$)="S"THEN POKE 4BF29,4C9 








128 INPUT*Tiempo infinito"¡as:1F UPPERSC 
a$)="S"THEN POKE KBF2E,4CP 

138 INPUT"Bonificar siempre"¡as:1F UPPER 
$(a8)="S"THEN POKE £BF33,9 

148 INPUT*Armamento infinito";¡at:1F UPPE 
RéCas)="S"THEN POKE £BF38,0 

158 PRINT:PRINT"inserta cinta original.. 
ON ERROR GOTO 160: ¡TAPE 

168 FOR n=] TO 1880 :NEXT:MEMORY £3FFF:MO 
DE 1:PRINT*LOADING CYBERNOID* 

178 LOAD"! 1oader”,44890:MODE 1: INK 0,0:1 
NK 1,24: INK 2,28: 1NK 3,26:BORDER 8:POKE 
£4153,0:POKE £4154,£BF:CALL £4808 

188 DATA 3E,35,32,ME,2B,3E,4,32,27,2,3E, 
38,32,35,2,3E,21,32,98,29,3£,DD,32,9F,20 
+3£,21,32,4D,34,3E,DD,32,C6,2E,3E,DD,32, 
11,35,3E,34,32,34,2B,3E,24,32,08,17,3E,2 




















6,32,66,14,3E,26,32,0,1M,03,8,2 
A 


A A A A 


Cybernoid the 
Revenge 


Nos encontramos ante la segunda 
parte de un programa que parecía 
difícil de superar. El juego sigue 
siendo de gran calidad e introduce 
algunas mejoras, aunque la 
historia y su desarrollo son 


practicamente iguales a 
Cybernoid. 
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LISTADO 1 


19 REM Cargador C: pernos. 11 
== REM Spectrun 4 
REM _ Pedro Jose Rodri vez-88 
quis CLEAR 22995 ere BIN LE 
: sl z 
u=SGN PI: D “"CODE 25800: P 
9x5 Ut “ui Ídas nfinitas? ", 
1 E i 
LINE 28: IF astu)< o HEN POKE 





IBC: uT EN e vidas 
e II LENTOS Fe POR 
¿ 2d0s7 VAL as 

68 "Inmunidad ok 





LIÑE 38. IF 29) co O" THE E 
25045, 
78 INPUT inf sor, 
"LINE as: IF agtu) <> "S" 
oRE 2004, i infinito? 
nfini , 
$" THEN POKE 





5054 , € 
98 INPUT "Los objetos fijos no 
isparan? “"; LINE 28: IF a$tu)< 

Sr HEN Poke 2007: 

NPUT q. tes Inmovi Les? » 

de cine as: pa a$(u)<>"S" THEN PO 


"Quitar gusanos? "; 
INE 2d. IF as (U) coreo THEN POKE 


£ 
iNpur “Quitar enemigos vola 
LINE a$: IF a$(íu)<>"s" 








untuac 1345 hoj” 
a REN POKÉ 


“Inserta ER ori 
PAUSE 188: INK POoK 





LISTADO 2 
Re ire 18CDF9 


SUOJAIADN 
a 
mi 
le) 
DIO! 
¡COMO! 
|: 
ol 
Di 
dl 
e 
A 
MO: 
O: 
15) 
¡00 
D 
[A 
Ls 


FEC36205000000000008 552 


DUMP: 40.0000 
N? BYTES: 94 


. 

















e | 
10 REM Cargador Cybernoid 11 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

30 MODE 1:FOR n=£BFO0 TO £BF3F:READ a$:P 
OKE n,VAL '+8$) :NEXT 

40 INPUT"Vidas infinitas";a$:1F UPPERS(a 
$)=-"S"THEN POKE SBF02,0 ELSE INPUT"Numer 
o de vidas";a:IF a<>0 THEN POKE £BF07,a 
50 INPUT"Inmunidad total";a$:1F UPPERS(a 
$)=-"S"THEN POKE £BF0C,£C9 
60 INPUT"Armamento infinito” 
$(a$)-"S'"THEN POKE £BF11,0 
70 INPUT"Tiempo infinito”";a$:1F UPPERS(a 
$) ="S"THEN POKE £BF16,6C9 

80 INPUT"Los objetos fijos no disparan"; 
as: IF UPPERS(a$)="S"THEN POKE £BF1B,85C9 
90 INPUT"Misiles inmoviles";a$:1F UPPERS 





:as:1F UPPER 


40 PAPER BIN IRDER B 
: CLEAR 24999: LET c=BIN : LE 
T U=SGN PI: LOAD "CODE 25000: P 
OKE 23658,8: CLS 
50 INPUT "Vidas infinitas? “; 
LINE a$: IF 2$(U)<>"S" THEN Poke 
25635,c: INPUT "Numero de vida 
27%; LÍNE 39: IF LEN 38 THEN POR 








(as)=-="S'"THEN POKE £BF20,6C9 

100 INPUT"Quitar gusanos";a$:1F UPPERS(a 
$)-"S"THEN POKE £BF25.8C9 

110 INPUT"Quitar enemigos voladores";a$: 
IF UPPERS(a$)=-"S'"THEN POKE £BF2A,£C9 











19 REM Cargador on 11 
20 REM Spectrum 1 
30 REM Pedro A Rodriguez-88 










E 26037 VAL 25 






608 INPUT das total? "; 
LINE a$: IF a$(u)<>"S" THEN POKE 
25845,c 
o infinito? 
5 





70 INPUT "Armament 
INE a$: IF a$(u) 


> 
“Tiempo infi 

















80 INPUT ito? " 
LINE _a$: 1F a$(u)<>"S" HEN POKE 
25054 ,c 
98 INPUT "Los objetos fijos no 
aran”? IF a$tu)< 





viles? ” 
" THEN PO 


Usanos? "; 
* THEN Poke" 





in 
P as$(u) or 


"Quitar 
IF a$(u) <>" 





€ 

M 

140 INPUT "Quita 
Los pasadi-z05? 

A or THEN P 
150 INI r 


0 PRINT aicpnsecta cinta ori 
ind pe 100: *INK Cc: POK 


E O 
179 SAD "SESDE 409000: RANDOMIZ| 
LISTADO 2 


E Úle. 25009 
A 1123 


SU0IJANADN 
Al 
mi 
[9] 
09] 
MU: 
LY 
hd 
DÍ 
y 
9 
a 
MO! 
19 
0 
Le 
Di 
[E] 
o: 
10: 


6 
FEC36205860060000000B 552 


DUMP: 40.000 
N? BYTES: 94 


SPECTRUM 
OA 


. 











120 INPUT"Quitar los buscadores”;a$: IF U 
PPERS (a$) ="S"THEN POKE £BF2F,8C9 

130 INPUT"Quitar los bíchos de los pasad 
izos”;a$:IF UPPER$(a$)-"S'"THEN POKE SBF3 
4,809 

140 INPUT"Super-puntuacion” 
(a$)="S"THEN POKE 8£BF39,635 
150 PRINT:PRINT"Inserta cinta original.. 
.":FOR n=1 TO 1000:NEXT:CALL £BD37 

160 MEMORY £9FFF:MODE 1:LOAD"!",SA000:PO 
KE S£A08F,O:POKE 5A090,8BF:CALL SA000 

170 DATA F3,3E,35,32,6B,2B,3E,4.32.2A,1, 
3E,3A,32,D6,2A,3E,3D.32.2F,16,3E,2A,32,8 
A.13,3E,DD,32.DA.28,3E,21,32,BE,34,3E.DD 
.32,EA,2D.3E,3A,32,14.38,3E,DD,32,EA,2B, 
3E.DD,32,34,22.3E.30,32,38,1,C3,42,0 


AMSTRAD 





;a$:1F UPPERS 
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A vas: 1FA 
poKES3200-* (5/0 ¡AS 
INFINI “¡AS: 



















Chain Reaction 


El argumento nos traslada al 
interior de una central nuclear 
donde un grupo de activistas del 
Partido Antinuclear ha llevado a 
cabo un siniestro sabotaje. 
Afortunadamente, contamos 
contigo para arreglarlo todo y 
poner a cada uno en su lugar. 
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10 REM ******* CHAIN REACTION ****** 
20 REM * POR JAVIER SANCHEZ FRANSESCH 


30 REM * POKE 34276,36 =>TIEMPO INF. 
40 REM * POKE 50842,173 =>RAD. INF. 
50 REM * POKE 50927,173 =>VUELO INF. 


60 REM *******COMENZAR=SYS 32768*****x* 
70 POKE 53280,0:POKE53281,0:PRINT CHR$ 
147) ;CHR$ (158) 

80 READ A: IFA=-1THEN 100 

90 POKE320+T,A:T=T+1:S=S+A:GOTO 80 

100 IF S<>7174 THEN PRINT"ERROR EN DAT] 
S! "¡END 

110 INPUT "RAD. INF. (S/N)";AS 

120 INPUT "VUELO INF. (S/N)";B$ 

130 INPUT “TIEMPO INF. (S/N)";C$ 

140 IFAS="N"THEN POKE 360,44 

150 IFB$="N"THEN POKE 363,44 

160 IFC$="N"THEN POKE 368,44 

170 PRINT:PRINT:PRINT"INTRODUCE LA CI 
A ORIGINAL Y PULSA SPC" 

180 WAIT 197,60:POKE 816,64:POKE 817,1 
LOAD 

190 DATA 32,165,244,169,32,141,187,3,1 
9,83,141,188,3,169 

200 DATA 1,141,189,3,96,160,32,140,55, 
54,160,102,140,56 

210 DATA 254,160,1,140,57,254,172,106, 
.96,160,173,140,154 

220 DATA 198,140,239,198,160,36,140,22 


COMMODORE 


























10 REM REEF ARARE RIERA AAAAARA 10 REM HR REF RRAR RRA ER RRA AA RA 
20 REM +4 +. 20 REM +4 +. 
30 REM ++ J4.E BARBERO *t 30 REM ++ J.E BARBERO ++ 
40 REM 44 + 40 REM ++ ++. 
45 REM ++ SPECTRUM  48K ++ 45 REM ++ SPECTRUM 128K ++ 
47 REM ++ + 47 REM ++ ++ 
Es 44] ARARRIARA RARA RARA 5 RE ARAHRARRAA RARA RARA RARA 
E 
78 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: C BO! R_0: PAPER 0: INK 7: C 
LS_: CLEAR hi POKE_23658,8 Lt EPERE 24999: POKE 23658,8 
88 Rape INTRODUCE LA C AA 80 PRI INTRODUCE LA GÍNTA 
ORIGINAL Y PULSA UNA T ORIGINAL Y PULSA UNA T 
E LORD E oSCREENS : LOAD "COD E ORD A ESCREENS LORD "COD 
FE ERTER 0: INK 0; CLS : LORD Ped 0: INK 8: CLS : LOAD ” 
180 INPUT "  OUIERES Ea puta] 109 INPUT " QUIERES ENEROEr. IN 
Lo SS N) “¡AS: 1F A$e E PU 5) "AS: IF ="N“ THE 
188.PONÉ god ,0: POKE 42499,0: 288 PORE-de277, ,0: POKE 42631,0: 
4 
110 INPUT % QUIERES JET_INFINIT 110 INPUT “ QUIERES JET INFINIT 
Cati "5AS: 1F AS="N" THEN GO 
115 POKE 42022,167: POKE 42117, o “5AS; IF AS="N" THEN GO 
120 INPUT, “QUIERES TIEMPO, INFIN 118 POKE 42154,167: POKE 42249, 
(5/N) “¡AS: 1F A$="S" THEN LJ 
OKE 4333 120 INPUT OS AREREDY EA 
O INPUT “CUANTOS CONTENEDORES ITO (S/N) "¡;AS: 1F "5" THEN 
PESA PECADAR 3-10) OKE 43471,0 
'OKE 0: POKE _49668,N 138 INPUT "CUANTOS colada 
sdde RANDOMIZE TEA 32768 PARA_ACABAR (1-18) 
135 POKE 33640,0: POKE _49668,N 
9909 RANDOMIZE ÚSR 32768 
A AAA 





Challenge of the 
Gobots 


El diablo Gog y el Dr. Braxis han 
decidido eliminar a los Gobots. 
Para evitarlo, debes trasladarte al 
planeta Moebius y destruir todas 
las bases en forma de cúpula que 
encuentres en su superficie. 
Algunas de ellas te depararán 
sorpresas no siempre 
desagradables. 

























10 REM CARGADOR GOBOTS 
20 REM POR ALBERTO SUCRE 

30 REM 22- 8 

409 FOR ns dali “+0 40448: POKE 


o NEXT 
FOR 2=40599 no SS 
E] READ_b: POKE b 
22 ¿PRINT Ares; ELASH AL) “PULS 


LA 
ES RON DDRAzZE USR 40599 


1009 DATA 62 Pz ¿2 71,297,94,2 
ej; 229,213,197 
119 DÁTA 175488, 18,91,58,171,91 


¿254 195 32 
TA Í677 458,17,171,91,1,10 
105237,176,88; 
LES DATA 2397,71,237,86,243,241, 
193,209,225 265,281 
DATA 33,0,50,34,129,200,195 
,208,182 





SPECTRUM 





Daley 
Thompson's 


Este juego te brinda la posibilidad 
de enfrentarte a uno de los 
mejores atletas de todos los 
tiempos : Daley Thompson, 
campeón en dos olimpiadas 


«consecutivas, de la disciplina 
atlética más completa: el 
decathlon. 














ón y 
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10 REM =t-t-i-E-$ 
20 REM z d.R. León TórisiOs 
30 REM + * 
40 REM . SPECTRUN 48K  +* 
50 REM * 
50 REN FOLYMPIC CHALLENGE + 





296 
“INF. EN 1-FASE (S/N 
api" AND A$<>"s" TH 


¿3 E "U, INF EN 2-FASE (S/N) 
; Ni pÓn so AND AS<>"s" THE 
sE 5 


NT 13,5; INK 7; FLASH 
90 EOTAT Af CINTA ORIGINAL" 
00 PRINT AT 15,10; INK 7; FLAS 
H 1; "PULSA UNA TÉCLA”": PaUsE e 
110 LOAD id ¿ LOAD ""COD 
E RANDOMIZE USR 23296 


Listado 2 


1 210E5B116E6C011600ED 633 
2 BOC3ABEB3ASIFFFEGICE 129 
3 FE023EA7200432BE78C9 108 
4 329777C9400000000000 521 


ma 








40.000 


20 | | SPECTRUM 











y 
10 R 
Dark Fusion 18 BEN S0GPt9c.DeLA resten oe 
30 PAPER 0: INK 7: BORDER 8: C 
A y LEAR 28080: POKE ro TA d 
La historia se centra en la prueba ROTA OSA RO 1033789: ¡REBD 
que debe superar un aprendiz del ME Ea pr 


Cuerpo de Guerreros Especiales, AR 
en la que se enfrentará a 
agresivos alienígenas y todo tipo 


de bichos que intentarán ; 
Alminaró: 88 LO Do CODE 32768: RANDOMIZ 
ATA¿99,178,131,94,133,128, 
246122, ,128,1$8 5,841 e 175459:298> 
10 REM Cargador Dark Fusjon 156,82,187,50,182,211,19 132 
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 
30 MODE 1:FOR n=89200 TO 8920C:READ as:P SPECTRUM 
OKE n,VAL("6"+a$) NEXT ar 
40 INPUT"Vidas infinitas";a$:1F UPPERS(a 
$)="S"THEN POKE 89201,0 
50 INPUT"Energia infinita";a$:1F UPPERS( 





a$)-"S'"THEN POKE £9206,85A7 

60 PRINT:PRINT"Inserta cinta original... 
":FOR n=1 TO 1000:NEXT 

70 MODE O:MEMORY £271B:CALL 6BD37: LOAD"! 
loader”,52710:POKE £287D.0:POKE £287E,89 
2:CALL 82710 

80 DATA 3E,1,32.CB.7,3E,96,32,40,19,C3.8 


4,3 





AMSTRAD 
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Dark Side pta 


+5 J.E BARBERO *+ 
.. .* 
.+ SPECTRUM  48K ple! 


Si la primera parte de este +4 
ARARARA RRA RARA RARA 


programa, Driller, fue uno de los 


mejores juegos creados en tres ls Es 
dimensiones, esta segunda o EE ERFER 00 IN 

i i a INTA! 
representa la culminación de la 29 CRINT IRrropuce LA GANTA 
revolucionaria técnica empleada P p] 

98 LOAD ""CODE 650: 

en ambos: el freescape. Los 108, FOR N652 25  észes: READ 
Ketars atancan de nuevo y han 110 DATA 205,120,255,0,0,0,0,0, 
instalado sobre la superficie de a O TOS4g0 TO 65425: READ 


Tricuspid una terrible arma: el 


Zephyr One. onza que 2404 sé, ESTE 


175 5 1195,58 
RANGOMIZE 05 ésess 


REM EII dp POKES s+F+148%| 
POKE 47586,0: REM FUEL INFI 


POKE 4$7915,9. POKE 45448,0: 
SHIELD. INFÍNI 
POKE 47638, O. Rem TIEMPO 1 


20 
PÍNIT 








SPECTRUM 


MELO) 9808 P-=N-E 
> 13488 
loza 


08] 3 
Elidi-+18) REGULUS SECTOR 








Dea Tenebrarum 


Cuenta la leyenda que la diosa de 
las Tinieblas, prometida de 
Lucifer, se cansó de que éste no 
fijara la fecha de la boda y le 
abandonó para unirse a las 
fuerzas del Bien. Hoy, noche de 
brujas, Satán ha decidido 
vengarse. 





Death Wish-3 


Basado en la película del mismo 
título, este programa nos situa en 
las calles de Nueva York donde, 
armados hasta los dientes, 
debemos acabar con las pandillas 








de navajeros y demás bandas de 
gamberros que tienen atemorizada 
a la población. Un divertido 
programa a la altura de los 
grandes títulos de software. 
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Teclear el listado Basic, 
grabarlo en una cinta y 
ejecutarlo con RUN. Contestar 
a las preguntas y cargar la 
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cinta original. 





18 REM Cargador Death wish 3 

208 REM Pedro Jose Rodriguez-87 

38 MODE 1:FOR n=448088 TO £4M84C:READ a$:P 

OKE n,VAL("A4"+a$) :NEXT 

48 INPUT"Vidas infinitas? *,a$:1F UPPER$ 
(a$)(>*"S"THEN POKE £40827,58 

5e€ INPUT*Municion infinita? ",a$:1F UPPE 
R$(a$)(>"S*THEN POKE £482C,53: INPUT"Muni 
cion maxima? *,a$:1F UPPER$(a$)="S"THEN 
POKE £4831,127:POKE 4£4M836,127:POKE £4M03B 
y127:POKE £4848,127 

60 INPUT"Quieres super-puntuacion? *,a$1 
IF UPPERS$(a$)<>"S"THEN POKE 4£4M945,3:POKE 
£A846,32 

78 PRINT:PRINT" Inserta cinta original... 
":FOR n=1 TO 1888:NEXT:MODE 1:0N ERROR G 
OTO 88: :TAPE 

88 MEMORY £3FFF:LOAD*"!",£4888:CALL £4M8889 
99 DATA F3,21,8,48,11,8,1,1,8,2,ED,B8,21 
,25,58,11,8,3,1,28,0,ED,B8,3E,C3,32,8E,1 
y21,0,3,22,8F,1,C03,0,1,F3,3E,C9,32,19,26 
,3E,4F,32,8E,21,3E,1E,32,49,43,3E,4,32,A 
2,43,3E,14,32,43,43,3E,4,32,A58,43,21,0,09 

,22,D6,27,03,84,3 








¿Sror 
A ENPOr 





e (929% 
ñ 7,0 
Mi ¿Por an 
pr REO ERROR 2 


10007 4048 







































1604 








enn 











r LISTADO 1 LISTADO 2 


REM_J.EMILIO BARBERO 
1% CLEAR 25000: BORDER 0: PAPE 
INK 7: CLS : Pi 











RO: POKÉ 23658, 8 Linea Datos Control 
20 QUIERES VIDAS INFINI 
pd Ups Ba 
30 1 “QUIERES ARMAMENTO IN 1 319850DD219049119015 691 
Min z E 2 3EFF37CD5605DD219005B 1013 
OO aoeea. poe omere o 2 SIB8BIiaBOIESEECS(Eb 892 
35 POKE 32871 LA 4 
40 INP! SUTERES STAR ELN s S60S21005811015801FF 574 
pubño eE Jundc IONES CONOS Elrd E SdonStErS coangiie ses 
50 Mor rescooera (0-187 E eS cOSeeEieS Se 
ed ol A (0-127)";n: 
PORE 32882,n ad ño 109 S08109004EDBO3ECSI22E 1017 
68 INPUT “PISTOLA (8-127)";n: 11 9YB3EC3321797AF321697 1034 
POKE 32887,n 12 32F19D32F29D3E1E3258 1127 
70 INP "METRALLETA (0-127)"; 13 AAJEGAJZSIARSE 14325E rod 
n: POKE 32892,N 14 RAJEVGAJZSFARIECIIZA! 1045 
80 INPUT "BÁZOOKA (0-127)”";n: 15 74c3405cenennBoVVDea 4863 


POKE 32897,n 

98 INPUT "QUIERES JUEG! 
EMIGOS (S/N) ";a$: IF as 
POKE 32905,0 

109 INPUT “QUIERES SUPER-SCORE 
7N1"¡a$: 1F a$="5" THEN GO TO 





5 POKE_32877,0: POKE 32880,0 
0 PRINT " PON LA CINTA OR 
pido Y PULSA UNA T 
a 


PAUSE Y 
5 LOAD "CODE 60099 


1 
8 RANDOMIZE USR 32765 


1 


uN 

















Deflektor 


Por una vez no tenemos que 
enfrentarnos a sanguinarios 
enemigos. Deflektor es sólo un 
divertido pasatiempo para 
desarrollar nuestra habilidad 
mental, al tiempo que trasladamos 
un rayo láser desde su generador 
hasta el convertidor de energía. 








DEN FSDAEA RATIO? RAEE RARA 
REM JOSE DOS SANTOS Y FONY 

REM JOSE DOS SANTOS Y FONY 

REM JOSE DOS SANTOS Y FONY 
CUAD ARAN TAO RARE ies 
10 FOR N=0 TO 21 

20 :READ A 

30 :POKE 80+256+N,A 

40 :S=S+A ' 

50 NEXT N 

60 POKES53280.0:POKE53281,0:POKE646 ,7 
70 PRINTCHRS(147) "PREPARA DEFLEKTOR Y P 
ULSA UNA TECLA" 

80 GETAS:IFAS=""THEN GOTO 80 

90 POKE816,80:POKE817,1:LOAD" 

95 POKEG31:13-POKEL98.1 ¿NEW 

100 DATA32,165.244,169.94.141,204 

110 DATA2,169,1,141.205.2,96 COMMODORE 


120 DATA169,250,141.127,46.76,5,8 






















buno 
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38 MODE 1:PRINT"Pokeando codigo maquina...":sum=8:FOR n=44000 TO te 
ABUBP:READ a$:byte=VAL("£"+a$):POKE n,byte:sum=sum+byte:NEXT:FOR n= 
£BF88 TO £BF97:READ a$:byte=VAL("£"+a$):POKE n,byte:sum=sum+byte:N 
EXT:1F sumt>26729 THEN PRINT*Error en los data...”":END 

48 CLS:INPUT*"Vidas infinitas";¡a$:1F UPPER$(a$)="S"THEN POKE «BF?73, 
8 ELSE INPUT"Numero de vidas”;a$:1F LENC(a$)<)8 THEN POKE £BF78,VAL 
(a$) 

54 INPUT"Nivel inicial"za$:1F LENCa$)<>8 THEN POKE £BF7D,0:POKE 8 
F82,VAL (a$)-1 

$08 INPUT"Sin sobrecargas";a$:1F UPPER$(a$)="S"THEN POKE «BF8C,£C9 
78 INPUT*Energia infinita";a$:1F UPPER$(a$)="S"THEN POKE £BF91,8 
$8 INPUT"Sin enemigos";a$:1F UPPER$(a$)="S"THEN POKE £BF87,4C9 

96 PRINT:PRINT"Inserta cinta original...":0N ERROR GOTO 1088: /TAPE 
188 FOR n=1 TO 16898 :NEXT ¡MEMORY S3FFF:LOAD"!",£40990:CALL 20809 

118 DATA 21,8,40,E,FF,C3,16,BD,21,0,40,11 ,194,8,1,50,1,ED,B9,21,27, 
A0,11,8,BE,1,93,0,ED,B0,21,8,BF,22,CF,8,C3,82,0 
128 DATA 50,74,E8,46,2D,4,29,0,29,8,29,8,29,0,29,0,29,0,29,8,29,0, 
27,8,27,0,27,0,27,8,29,1F,29,C8,D6,3E,D7,3E,D7,FE,28,C9,D6,00,28,3 
E,29,1F,29,0,27,9,29,8,29,8,EM,61,0E,25,4B,23,C9,FF,F6,1F,22 

138 DATA 1,CD,E,D9,5,29,FF,C9,4,D9,F7,C7,2,8,E0,24,3,09,12,25,1,21 
,2,0D,4,25,F3,2A A,1,4B,22,29,2,2B,4,27,8,37,12,28,0,D4,FB,8,FF y 
4F,DE,2D,6,2B,6 FC,33,E,D7,4,7D,1,ED,5A,CD,6C,E7,5E,CB,64,3F,4A 
,17,50,CD,72,D 05,5C,35 

, 
, 






















y 
23, 
58, 






, 
148 DATA 3E,8,32,44,8,34,4F,0,CB,CF,32,4F 
8,CB,C7,32,4F ,5,3 
21 


8,11,75,0,CD,72,1,34,4F, 
1 
, 
FF,9F,1,68,91,ED,Bi 
1,0,18 
F 
, 
, 


CD,73,1,21,8,0,22,79,5,CD,3D,5,21,3E,9C,11, 


, 
2, 
32 , 
8 15,0 
0,BE,11,6,19,1,93,6,ED,B9 
1 , 

, 

, 

3 






, 
1 
, 
, 


, 
D 

158 DATA E,29,1 AD 

3,47,7B,A7,28,F8,7A 

158 DATÁ 3E,3D,32,C 

3. 


3A,32,CC,29,3E,D8, 


, 
,9E,F7,18,2,65,9,14 
A0,20,EB,21,8,16,11 
3E,3,32,BB,4,3E,2,3. 
, 25, 


2,6F,13,14,4C,12,1 
1 
, 
25,3E,2D,32,1C,25 


1 
1,8,90,ED,B8 
4,3£,30,32,06,4,3E, 
4 

, 





, 
19,9 
2,04 
C3,8 


, 
1 
, 

F 

2 






, 
E 
7 
B 





































AO 
37COSSOSDO21CBSCIIES 1149 
2 OiSereS+cosconeiiooo dd 
10 S 112666813401EDB03180 753 
20 68 ScF3212sFER29186caSB 1306 
38 7 B6JEOSI22EBSIAZBBSCE 1008 
LEAR, 8 CF322BB6117400CD275B7 1042 
KE 2 3 JA2BBSCBC7IS2BB61102 979 
6500 19 93CD27B71104SBEDSJ4E 940 
40 11 BBCICCBAEDBOFIZ1EFDO 1921 
INE 12 111AFDB1COB1EDBBOEZ9 1103 
2337 13 116470213E6M18026599 579 
(12 14 1RADI26F1J1AACI21347 653 
HEN 158 7BFE1A20EF7AFEFDIDEA 1589 
179 16 21715B11007D016400€0 717 
$e 17 Ba210070116060010088 576 
>; 18 EDBOAFIZA9E6IESII21A 1082 
ná 19 B4JERFI2BOSSAFIZ2304 1121 
338 20 JEBBIZS2SBAAPIRZEIAGIS 947 
50 21 21883251A6JECOI29FAB 1109 
INÉ 22 CIOSSArFFFFFFFFFFFFP 2120 
23394 0 22 ERRRFFFFFFFPFFFFFFFF 2550 
70 INP 24 ERRRRFFFFFFFFFFFEFFR 2580 
LÍNE as 25 FFPFFFFFFFS2B6000000 1587 
E 23397,0 26 deL00LLWVTRVUARAS 38 
58 INPUT " e de 27 BoVOSVLVLCVOVVLVALOSTOS 285 
ES% 3 Ñ 28 ¿bSPVRVVVVVVoleaasss 393 
tos, 38 iOSOcESiicooroSiocol 94s 
sano, BOUSE 10. Pone 38cÍ 32 isosres¿rsononazoBos 1115 
+9: CLEAR ; RANDOMIZE USR 65912 32 4DePDBSOccVVcTV|Ves 3 
eo aEe e OEECERDOA, DEIS: 
,913: a 
ERIFY "": VERIFY ""CODE DUMP: 40.000 
N.? BYTES: 313 
LISTADO 2 Para teclear el Listado 2, es necesario 
LÍNEA DATOS CONTROL utilizar el Cargador Universal de 
1 2ISOFE1104SBOIDIGAED 926 Código Máquina. 
2 BOCSOD210060111198AF Bao Pi 





SPECTRUM 
a 
—_—_—_—_—_—_——_—_—_—_———J—————_—________ 
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Desolator 


Un veterano de la guerra del 
Vietnam es contratado como 
mercenario para introducirse en la 
fortaleza de Kairos y destruirle. 
Para realizar su misión, este 
hombre, sin escrúpulos ni ideales, 
tiene que enfrentarse a múltiples 
enemigos la mayoría de los cuales 
pueden ser eliminados con un 
certero y contundente puñetazo. 


| $ 
0020000 








1 REM 
2 REM FOR J.J.6.0. 
3 REM 
5 INK 7: PAPER 0: BORDER 0: C 
LEAR : GO SUB 9500: PUKE 23658,8 
: GO SUB 1000: MERGE "" 

6 CLS ; 

25 RANDOMIZE USR 23296 
1000 RESTORE 9000 
1010 READ Az 1F A=0 THEN RETURN 
1015 READ At: LET A$=A4$+" 2 " 
1020 1F A<10000 THEN GO SUB A: 6 
O TO 1010 
1040 INPUT PRINT 413AT 1,05 
PAPER 15 INK 7;TAB (32-LEN A%)/2 
JAS, 
1050 GO SUB 2000 
1060 IF K THEN POKE A,O 
1070 60 TO 1010 
2000 LET K$=INKEYS: 1F k$<>"S" A 
ND K$<>"N" THEN GO TO 2000 
2010 LET K=k$="N" 


2020 IF INKEY$="" THEN GO TO 202 
o 

2030 BEEF .1,0: RETURN 

3000 INPUT ""+A$; LINE Z$: IF 27% 


="" THEN LET Z=DEF: 60 TO 3030 
3010 LET Z=VAL 2$: IF 2<1 OR Z>M 
AX_THEN_ GO TO 3000 








3030 READ P: POKE P,Zz RETURN ul 
4000 LET MAX=255: LET DEF=3: 60 
TO 3000 

8999 REM 

9000 DATA 23314,"VIDAS INFINITAS 
9010 DATA 23306, "SALTOS ILIMITAD 
Os" 

9020 DATA 23309, "BOMBAS ILIMITAD 
As" 

9040 DATA 4000, "NUM. VIDAS (1-25 
5) o ENTER", 23321 

9050 DATA O 

9500 RESTORE 9600: LET SUM=0 
9510 FOR R=23296 TU 23330: READ 
A: LET SUM=SUM+A: POKE RA: NEXT 


R 

9520 READ A: IF SUM<>A THEN PRIN 
T "ERROR EN DATOS!": STOP 

9530 RETURN 

9540 
9600 
9610 


DATA 
DATA 


33,7,91,34,1,255,201 
175,50, 162,143,50,85 
9620 DATA 144,62,167,30,212,154 
9630 DATA 62,1,50,20,132,62,3 


9640 DATA 50,129,133,50,245,127, 
195,148,117 
9650 DATA 3600 


SPECTRUM 











Desperado 


¿Recuerdas a Gary Cooper en 
«Solo ante el peligro»? Pues un 
papel parecido es el que te toca 
representar en este juego. Eres un 
sheriff del lejano Oeste y debes 
limpiar la ciudad de bandidos y 
foragidos. Ellos son astutos y 


A 


18 INPUT*NUNERO DE FASE: *¡N 
28 1F NC OR N)S THEN GOTO 10 
30 FOR I1=56880! TO 54008! 

48 READ A:POKE 1,A:NEXT 

58 POKE 54899! ,N 

60 AiN"cas: 

78 DATA 281,281,201,2,kh58 uhc3 
B9 DATA 201,4h51,4hc3 


nsx 
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malvados, pero nadie puede 
amedrentar a un tipo tan duro 
como tú. Muy buenos gráficos y 
scroll ascendente. 








19 INPUT "FASE POR LA QUE DESE 
AS EMPEZAR :"¿n: IF n<1 OR n>6 7 
HEN GO TO 10 

28 FOR ¡=65400 TO 65412: READ 
a: POKE ¿,a: NEXT i 

3 NFO* CTINSERTA LA CINTA 
ORIGINAL" 

198 DATA 4,113 214,n,124,214 
.113,214,n,124,214,n, 
38,199,n,58,218,167 







SPECTRUM 








10 REM CARGADOR “DESPERADO” (AMSTRAD CIN 
TA)> 

20 INPUT"NUMERO DE FASE (1/5): ",n 

30 IF n<1 OR n>5 THEN GOTO 20 

40 FOR i=40000 TO 40005 

50 READ a:POKE i,a 

60 NEXT:POKE 40006, n: RUN” !” 

70 DATA 8:02,8D0,807,8C9,8D1,807 























AMSTRAD 
u 
. . 
Dragon Ninja FRAN CAER MA 
REM* . 
REM* DRAGONNINJA » 
«Golpea sin piedad a todo el que REM* JOSE DOS SANTOS TORRIJOS 1989 + 
se interponga en tu camino, e A RA CAU 


porque él hará lo mismo contigo.» 
Con este lema siempre presente 
podrás aventurarte a través de los FORN=365T0405 : READA : POKEN, A: S=S+A: NEX 


ocho niveles del juego. 10 IFS<>5174THENPRINT"ERROR EN DATAS":E 
ND 


11 INPUT'"VIDAS INFINITAS (S/N)";AS IFAS 
="N"THENPOKE386, 44 

12 INPUT"TIEMPO INFINITO (S/N) ";A$:IFAS 
="'N"THENPOKE391,44 

13 INPUT"ENERGIA INFINITA (S/N)";AS: IFA 
$="N"THENPOKE396,44 

14 PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA 
UNA TECLA" 

Le 

16 POKE53280,PEEK(162) :GETAS: IFAS=""THE 
N16 

17 POKE816,109:POKE817,1:POKE2050,0:LOA 
D 


POKE53281 +, 0: POKE53280,0:PRINTCHR$ (147 


HOODIA 


18 DATA32,165,244,169,32,141,186,3,169, 
128,141,187,3,169,1,141,188 

19 DATA3,96,169,173,141,122,128,169,0,1 
41,76,130,169,255,141,208,155 

20 DATA238,32.208,96,74,68,83 










COMMODORE 


EVEMY — 400006 
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Dragons Lair 11 


Si logras superar las ocho pruebas 
que te propone este juego, puedes 
considerarte el caballero más 
valiente y audaz de tu aldea. 


REM CARGADOR PARA DRAGONS 
1 


NAO RA 
SOUNDS 





REM **e* CARGADOR 

REM sx ESCAPE FROM SINGES'S CASTLE 

REM *** POR F.V.C 

FORT=0T069: READA: POKE272+T,A: S=S+A: NEXT 

IFS<>7245THENPRINT"ERROR EN LOS DATA !!":STOP 

INPUT"AWIDAS INFINITAS (S/N)"V$: IFV$="S"THENPOKE302,165:G0TO 60 

INPUT"BWIDA EXTRA AL TERMINAR CADA ETAPA (S/N)";E43 IFES$="S"THENPOKE323,0 

INPUT"ETAPA INICIAL (1 A 8) 10080; 1: 1F(1>8)0R(1<1) THENGO 

POKE333, (1-1) 

PRINT"RMEOLOCA LA CINTA DEL SINGE'S CASTLE Y PULSA SHIFT":“WAIT653,1 

POKEB16,16:POKEB17,1:LOAD , 

REM * VIDAS INFINITAS:POKE $1010,$A: 

REM +* VIDA EXTRA:POKE +$0CDD,+00 
100 DATA 32,165,244,238,47,9,78,215,8,206,217,8,96,70,86,67,169,43,141,242 
110 DATA 69,169,1,141,243,69,76,1,68,169,198,141,16,16,169,74,141,194,12,141 
120 DATA 204,12,169,1,141,195,12,141,205,12,169,4,141,221,12,76,0,12,165,38 
130 DATA 201,0,176,3,198,37,96,76,4,33 


READY. 


COMMODORE 
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Double Dragon E 


Johnny es un estupendo karateka 
que tiene que enfrentarse a una 
pandilla de mafiosos que han 
secuestrado a su novia. Un 
adictivo programa que logrará 
mantenernos enganchados al 
joystick hasta el final. 








101 CLEAR 57675 
1109 LOAD "CODE 
120 POKE 20323 0: POKE 60121,25 


0: POKE 61495,201 

138 FOR P-84600 TO 64812: READ 
A: POKE F, E 

140 DATA 33,187,147 

188 DATA 33/28 135 64 We 

178 DATA 196,86, Si 


198 INPUT “INF. CREDITOS?",AS$ 
190 IF A$="N" OR A$="n" THEN FO 
R F=64000 TO 64004: POKE F,0: NE 
xT F 


220 pj “INF. TIEMPO?" 1He 
230 A$="N" OR As="n" TH de e 
R Freoos TO 64009: POKE F, 


240 LET A=USR 60000 





SPECTRUM 








Earthlight 


Los piratas espaciales han 
decidido saquear tu nave, pero 
como es lógico, no vas a cruzarte 
de brazos y permitir que lo hagan. 
Un juego que tiene mucho de 
arcade y algo de estrategia. 
Aderezado con unos excelentes 
movimientos y un scroll 


increíblemente suave, es también 
un programa de indiscutible Fuel (MWH, (1 paja paja Eb 


originalidad. Si añadimos a todo [PS EN Leve dl 
esto, un buen nivel de adicción, 2 : 

tenemos como resultado un juego 
sencillamente sensacional. 
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LISTADO 1 















LISTADO 1 




















: INK_7: BORDER 8: C 28 REN Speerios FagRrtioht 
'""CODE 52000: POKE 236 EM Pedro Jose Rodriguez- 88 
O ES PAPER e. INK_7: BORDER 0: 
Anmen poke Ló ¿LORD ""coDE sides. PORE 208 
: $0 INPUT "Vida 
nfinitos”? LINE a$: 1F a$(1 
e Es EA 
E rá "Misi 
ORTO LINE a$: 1F a$ 
THEN POKE S Ke 52087,0 
POKE 52106 70 INPÚT "Fuel i 
se finit 2608s0: RE S2óde 
is lr E Ep REN Poke Epa 
; Pa INPUT “Escudo infinito? 
PRINT n0;“Inserta cinta Ofi LINE 3$. IF ast1)<>. So THEN Poke 
Su, AUÚSE 1 s2093;0: POKÉ s2101 
288 INK 0: POKE 23624,0: CLEAR ¡29 PRINT ETA Insecta cinta ori 
INT OT 1,10; PAPER ginat...”: 
EARTHL IGHT SAD ¿ón Ecóctb 100 INK 0: POKE 23624,0: CLEAR 
9 : POKE_52564,195: POKÉ 52565,3 
2: EOKE s2588,£03. RANDOMIZE USA 
521 RINT_QT_1,7¡ PAPER 2: INK 2; + 
ERRTALIGAT LOAD "CODE 
LISTADO 2 52450 : POKE_52864,158: POKE S5 
1 I2ISFF14DSES2OSEZISS 109 565,32: POKE 52566, 203: RANDOMIZ 
2 211BCDA7EDS2E1DICRIB 1414 E USR 52111 
3 EDIRS232SacoSiiSFroS 999 
4 SSCDIECII2325D214ECB 1054 LISTADO 2 
E oeienenssosneieses $93 
3215FF14D5SES235E2356 1038 
7 11845D012890EDB9C332 941 3 STIBCDAFEOS2E1IDICAIS 1414 
8 5DCD6205D2725DF3AF32 1286 3 CD3IE323254CD2115FF22 999 
9 £B94326D8U32A2C932FC 981 4 SS5CDIECII2325D214ECB 1054 
19 C3I223C43ECYI295CSI2 1185 S 22335DC3BBSDIE213232 661 
11 SSCSIEJA324DCEFBCISA 1176 6 SD218006822335D2167CB 643 
12 60631B45FCIGECDULALIA 528 7 11AASDO12800EDBOC332 979 
> 8 SDCD6285D2985DF3AF32 1324 
BUMP: 40,009 __NCBYTES: 117 | 3 C76B32COEBI2FECOI25S 1893 
19 C4327FC43EC932F1C532 1378 
11 B4CSIEJAJ2ADCEFBCIOS 1360 
12 60631B45FC3G0CDVVBABAS 820 
DUMP: 40.000 
N2 BYTES: 117 
AAA E AA 








Eliminator 


Un clásico «matamarcianos» de 
gran poder adictivo que te 
enganchará rápidamente, aunque 
es posible que también te 
desesperes de tanto apretar el 
botón del joystick 





5Corz 
0006200 


ae 
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Empire Strikes 
Back 


Tras la derrota sufrida por las 
fuerzas del Imperio, Luke, Leia y 
Han vuelven a ser acosados por 
los malévolos planes de Darth 
Vader. El juego se desarrolla en 
cuatro fases distintas, en cada 
una de las cuales deberemos 
enfrentarnos con adversarios 
diferentes. 











44+ 
da 
Yy.E BARBERO 
48r 











, 
Fifth Quadrant q ee 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 
38 MODE 1:FOR n=£BF88 TO £BF25:READ as$:P 
OKE n,VAL(*4"+28) ¿NEXT 













Una extraña raza de criaturas 48 INPUT"Energía infinita”";as:1F UPPERSC 
mutantes ha invadido una pacífica 0 INPÚTC O Sparca asilos" 1h SDE OPTEN 
nave de reconocimiento, So InPur Tiempo Infinito! yasr1F UPPERSCA 
convirtiendo en una horrible 78 INPUT sEnengia se transferencia: intini 
pesadilla lo que prometía ser un ta'¡as:1F UPPERS(a8)="S*THEN POKE £BFIS, 
viaje rutinario. E INPUT*Atravesar puertas";¡a6:1F UPPERS 


(as)="S*"THEN POKE 4BF1A,0 

98 INPUT*Grupo colocado y partida contin 
va*ja$:1F UPPERS(a$)="S*THEN POKE ABFIF, 
ao? 

100 PRINT:PRINT* Inserta cinta original.. 
+. * ¡FOR n=1 TO 1688:NEXT:MODE 1:0N ERROR 
6070 118 

110 MEMORY A3FFF:LOAD"!",44808:POKE 4408 
B,0:POKE £488C,£BF:CALL 44080 , 


120 DATA 3E,30,32,02,78,3E,35,32,07, 
E,30,32,34,78,3E,Y6,32,23,89,3E,30,3: 
150,3E,26,32,8B,9E,3E,3£,32,79,73,03 
99 


AMSTRAD 

















REM +44 THE FIFTH QUADRANT 4444+% 
REMO POR JAVIER SANCHEZ FRANSESCH «+ 
POKE 53280,9:'P0KE53281,4:PRINTCHRI(147);CHR$(159) 
FORT=9 TO 162:READA:9=3+A:POKE949+T,A'MEXT 
FORT=A TO 24 :READA:S=S+A:POKE329+T+A: NEXT 
IF 5<523903 THEN PRINT"ERROR EN DATAS!":END 
INPUT"ENEPRGIA INFINITA (S/N)";A$ 
IMPUT"DISPARO IMFINITO (S/N)";BS 
INPUT"ALTO-FIRE (S/N)"503 
A=44:1F AS="N"THEN POKE 322,A:POKE 325,A:POKE 328,A 
110 IF ES="N"THEN POKE 331,A*POKE334,A 
120 1F C3="N"THEN POKE 339,A 
139 PRINT"INSERTA LA CINTA ORIGINAL ' PLUILSA PLAY" 
140 WAIT 1,49,49:3143349 
159 DATA 120,169,252,141,49,3,169,2,141,41,3,173,17,208 
160 DATA 41,232.141,17,208,1€69,9,133,198,132,157,169,128.141 
170 DATA 4,221,169,1.141,5.221,169.253,141,14,221,165,1 
139 DATA 41,21,133,1,169.9,32,188.3,32,211,3,133,193 . 
199 DATA 32.211,3,133,194,22,211,3,133,199,32.211,3,133 
209 DATA 196,32,211,3,145,1293.239,193,292,2,239.194,165,193 
219 DATA 197,195,165,194,223,196,144,235,206,187,3.203,207,162 
DATA 3.72,169,18,72,76,64,1,4,32,227,3, 192,189 
DATA 165, 139,201,227,202,245,32,211,3.2901,227,240,249,201 
DATA 237,203,234,96,162,8,32,227,3,102,129,238,32,208 
DATA 292,208, 245, 165,189,26,169,16.44,13,220,240,251,173 
DATA 13,221,74,169.,25,141,14,221,96 
DATA 169,173,141,54,21,141,36, 56,141,184,56,141, 183,132 
DATA 141,27,133,169,169,141,161,132.76,23,8 





























RN 
1 REM CARGADOR DE POKES PARA A (S/N) ¿ LINE 3$: 1F GN EA TH 
EN POKE _50137,201: POKE ¿5924,0: 
"THE FIFTH QUADRANT" POKE 45925,0 
49 INPUT “QUIERES (A-B) INFENT 
FARAA RARA RARA AAA AAA TA (S5S/N):"; LINE B e E Ne 
a * HEN PÚKE abua2,8 
+ OUOSE LUIS ARRANZ + 59 INPUT Ú1ERES CombAs SAP IN 
+ + ITAS (S/N):"; LINE a$: IF a$="S" 
ARARARAA RARA RRA RARA AAA THEN Aa a=409711 TO 40713: POKE 
a,0: XT a 
109 BORDER 8: PAPER 0: INK_ 8: C 609 INPUT "QUIERES JUG SIN EN 
LEAR 25400: PRINT AT 19,6; FLASH EMIGOS ZIMENI(S/N):"; E E hd 1F 
NK_ 6 A a$="5" THEN POKE_ 496 91 
INPUT “OUIERES TEL ERANSPOR 
TE SIN (A-B) (S/N): NE_as$: 1F 
="5" THEN FOR az 46839 TO 4604 
3: POKE 23,0; NEXT 
0 INPUT +QUIERES Cy SIN 
EFECTOS_ DE SONIDO? (S/N): IN 
E 1F a$="S" THEN PóKE “absti Se E ia IF a$="5" THEN POKE “Shea, 
308 INPUT “QUIERES VIDA INFINIT 98 RANDOMIZE USR 53769 
AAA 
) 





'. 

F irefly se detendrá el cursor? El rápido 
movimiento de todos los 

Es éste un revolucionario y elementos en pantalla y unos 
original programa arcade en el que cuidados gráficos, dan como 
la tradicional carrera persiguiendo resultado un programa 
marcianos se ha sustituido por sensacional, que te mantendrá 
una imprevisible incógnita: ¿dónde durante horas pegado a la pantalla 
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Diccionario Pi: 








10 REM AAA AARAAA AAA RARA AGA 
20 REM ++ 4+ 
30 REM 4+ J.E BARBERO .. 
40 REM +2 e 
45 REM 4% SPECTRUM  48K ++ 
47 REM + 44 
50 REM FREFARA RARA AAA RARA 
609 REM 
70 BORDER 0: PAPER 9: INK 7: C 
LS : CLEAR 24999: POKE 23658,6 
80 PRINT “ INTRODUCE LA CÍNTA 
OR Y PULSA UNA T 
EScas 





LOAD *"coD 


199 INPUT " QUIERES VIDAS INFI 
NITAS (S/N) Po 1F A$="S" THEN 


119 INPUT ” QUIERES FUEL Y DAMA 
GE INFINITOS (S/N) ";AS$: IF AS$=" 
S" THEN POKE 42584,0 

120 INPUT "CUANTOS PUNTOS DE EN 
ERGIA A DESTRUIR (1-4)";N: POKE 
37132,N 

130 INPUT " QUIERES COMPLETAR N 
IVEL_ AL MORIR (S/N) “¡A$: IF As= 
"N” THEN GO TO 140 

135 POKE 45323,8: POKE 45324,0 
2008 RANDOMIZE USR 60169 








LA 
ko? 
4 

nd 


y A 
» 
2 
.o 
> 
DA 
» 
s 
» 


SPECTRUM 


o 


> 


$e 





TREFLY 

CARGADOR E dy 

129 E pr POR FRANCESC LS Acs 
le: 35470413: READA: PO , 


22 1FS< 3627 2THENPRINT DATAS ERRONEOS 


(s/m" 
"; STOP. áNgRGIA Y FUEL yHEIMI TO 
-"N"THENPORESOO +5 yy) "AS: 1EAS= 


> 
e 










AN"THENPOKE991, 
Y PRINT“FACIL ACCESO 
Sa As -"N'"THENPOKE39 
> PRESA LETRANSPORTAD 
94 c1L ACCESO A TE 

O PRINT"FA 


6,44: POKE4 


¡ ; 6. isa a 
cae Flying Shark 


p 9,96.70,86.67 


p E Eres un arriesgado piloto que, 
130 DATA 195- 


desobedeciendo la orden de 

RE retirada del alto mando, se 
commoDORE enfrenta en solitario al ejército 
japonés. Un estupendo juego cuyo 
movimiento y scroll están muy 
bien conseguidos. Su elevada 
dificultad, consigue un alto índice 
de adicción. 
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1 REM CARGADOR FLYING SHARK 














2 REM BY1 

3 REM D.R.S. 

4 REM cr mm. 

5 REM 

18 CALL £BD371 REM FLYING SHARK 
v.1/88 





28 SYMBOL AFTER 2371SYMBOL 239,150,215,2| 
13,245,181,183,158,0:1SYMBOL 240,136,138, 
178,178,178,250,82,8:SYMBOL 241,286,238, 
168,172,280,174,174,01SYMBOL 242,74,170, 
178,142,178,178,74,0:SYMBOL 243,76,174,1 
78,178,236,170,171 
38 SYMBOL 244,78,174,136,76,48,174,78,01 
SYMBOL 245,0,1 0,0,0: SYMBOL 246,22 
8,234,74,74,78,74,74,81SYMBOL 247,196,23 
4,178,170,174,234,202,8:SYMBOL 248,128,6 
4,64,128,128,0,12 ¡YMBOL 249,168,161, 
224,192,224,160,150,0 
48 SYMBOL 258,68,178,170,168,170,170,68, 
01 SYMBOL 251,200,232,168,200,168,238,206 
+91 SYMBOL 252,128,64,0,192,64,64,128,8:5 
YMBOL 253,164,181,181,189,173,173,164,0: 
SYMBOL 254,76,174,178,170,234,174,172,01 
SYMBOL 255,132,138,138,138,138,234,228,9 
58 SYMBOL 238,14,14,4,4,4,4,4,0: SYMBOL 2 
37,64,160,168,160,160,160,64,0 

$8 MEMORY A3DFFIMODE 1:BORDER € 

78 LOCATE 14,21PAPER 31PEN 21PRINT" FLYI 
NG SHARK * 

80 WINDOWNI,15,27,18,18:WINDOWNZ,15,27,1 
3,13 

PRINT1GOSUB 148 

188 INPUT*Vidas Infinitas (S/N)1*,as11F 
UPPER$(a$)="N" THEN POKE £BF88,487:POKE 
£BFB9,£BF 

118 INPUT*Bombas Infinitas (S/N)1",as11F 
UPPERS(a8)="N" THEN POKE ABF?3,4921POKE 
£BF94,4Bl 
128 LOAD" !SHARKI"1POKE £3F36,4C31POKE 43 
F37,01POKE 43F3B,BF 

139 CALL 43E00 

148 FOR x=£BF08 TO ÁBFAZ STEP 12 

159 READ LIN$,CHKS1chk=8 

160 FOR y=1 TO 24 STEP 2 

178 by=VAL("4"+HIDS(1 $, y,2)) 

188 chk=chk+by 

198 POKE x+y/2,by 

208 NEXT 

219 1F Chk()VALC"A*+ChkS) THEN PRINT"ERR 
OR* 1 END 

228 NEXT1 RETURN 

238 DATA FSFE3F2897F1870787C3393F,442 
240 DATA ES3EC321363F3698723360723,33C 
250 DATA 368721288F32783E22713EE1,307 
269 DATA F1C3363F3246AM114E3213401,497 
270 DATA 36C323354523368F217863£36,384 
289 DATA 32233646233641E1E9E5216D,588 
298 DATA 8136C32336682336BF212481 1327 
389 DATA 363423343723368DE1C32481,3F5 
318 DATA CD8B4BE5213D8BI$C3233678,422 
320 DATA 2336BFE!3E81CDB4BBC37281 544 
338 DATA FSFES52887F1878797C34088,498 
348 DATA 22428F21782B369023369023,2F1 
358 DATA 360821A53F36082336082336,223 
368 DATA 982442BF18DBSEELLLALALAS ,27E 






















































































LISTADO 1 









99 CLEAR 
10: SAVE 


E ARKbas” LIN 
134: VERIFY 


bin"CODE 65400, 
VERIFY ”"CODE 





LISTADO 2 
Control 


vn. 


o 


aNe 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
8 
8 
9 
0 
de 
2 
3 
4 


1 
1 
1 
1 
1 


OD pes pe pa LO Op DON LO a a 
NONLQOIM-9U-09+ O 
PIJAODONVO SII A 


DUMP: 40.000 
N.? BYTES: 134 


SPECTRUM 
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Diccionario dell okes 


19 REM HN FLYING SHARK did 
20 REM O POR JAVIER SANCHEZ FRANSESCH * 
30 POKE 53280,6:POKES3281,1:PRINTCHR$C147);CHR$<144) 
40 READ A: IFA=-1 THEN 68 
50 POKES2992+T,A'T=T+1:S=S+A:GOTO 49 
69 IF S(222569 THEN PRINT"ERROR EN DATAS!”:END 
79 1F PEEK(33178)(7139 THEN PRINT"TE HAS TRAGADO ALGUN NUMERO! "END 
71 INPUT" VIDAS INFIMITAS (S/N)"JAS 
72 INPUT" BOMBAS INFINITAS (S/N)”;Bs 
73 INPUT" SUPER DISPARO (S/N)";C5 
74 1FAS="N"THEN POKE 53147,44:POKE 53158,44 
75 1FBS="N"THEN POKE 53153, 49 
76 1FC$="M"THEN POKE 33158,44 
77 PRINTCHR$(147);CHR$(150) :PRINT" YA PUEDES CAROAR NORMALMENTE EL JUEGO" 
78 POFE 33289,1:POKE53281,0 
79 POKE 816,0:POKE617,207 
20 DATA 32,163,244,169,14,141,211,2,169,2907,141,212,2,96 
99 DATA 169,76,141,127,192,169,32,141,128,192,169,287,141,129 
100 DATA 192,76,172,287,199,2,248,3,76,65,192,162,9,189 
119 DATA 179,287,149,113,232,224,8,208,246,120,169,47,133,9 
120 DATA 169,127,141,13,220,169,236,141,22,3,169,196,141,23 
139 DATA 3,169,193,141,24,3,169,254,141,25,3,177,117,81 
149 DATA 168,230,169,81,168,198,169,132.123,72.152,41,63,168 
150 DATA 104,81,115,164,123,145,117,209,299,229,239,118,165,118 
1€8 DATA 197,129,208,221,162,8,189,9,72,157,0,197,189,9 
170 DATA 73,157,0,198,232,208,241,169,181,162,9,160,160,32 
1£0 DATA 0,197,169,49,141,28,3,169,234,141,21,3,88,169 
1 















59 DATA 173,141,254,21,141,1,22,141,22,44,169,96,141,132 
200 DATA 25,76,0,139,169,45,133,2,76,0,192,8,2,0 
216 DATA 31,0,74,0,139,-1 








COMMODORE 
A A PU (__ A A 
Galletron 


El planeta Galletron está siendo 
atacado por las fuerzas de choque 
del Wormanger. Como ya habrás 
imaginado, tienes que hacerles 
frente tú solito, con la ayuda, eso 
sí, de una sofisticada nave 
equipada con el más moderno 
armamento. 





Game Over 


La malvada Gremla ha sometido a 
cinco confederaciones de planetas 
situados más allá de la galaxia 
Alfa Centauri, pero el 
megaterminator Arkos se une a las 
fuerzas de choque del Frente de 
Liberación Estelar para acabar con 
los enemigos de la libertad. 
Programa de movimiento rápido y 
gráficos de gran calidad. 
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79 INPUT" 
89 IFAS=" 





“THEN POKE 319,173 


120 IFC$="N"THEN POKE 332,173 


160 IFVE<1 OR VE>10 THEN 130 
170 POKE379.VE 


199 WAIT197,69 
200 SYS272:LOAD 








10 REM NODANGER GAME OVER 

15 BORDER 0: INK 0,0: MUDE 2 

20 OPENOQUT "1D": MEMORY 1309: CLOSEQUT 

30 LOCATE 6,12: PRINT"1-GAME 1”: LOCATE 6, 
14: PRINT"2-GAME 11" 

35 IF INKEY(64)=0 THEN LOAD”"GO1”:GOSUB 5 
0: CALL 36500 

40 1F INKEY(65)=0 THEN LOAD”G02":GOSUB 7 
O:CALL 36500 

45 GOTO 35 

50 MODE 2:LOCATE 1,10: PRINT"Granadas";: 
NPUT as: IF as="s” THEN POKE 2133, 9 

55 LOCATE 1,10: PRINT"Energía : INP 
UT as: IF as="s" THEM POKE 9076, 0: pos 90 
92,0 

60 LOCATE 1,10: PRINT"Vidas "1 
PUT as: IF as="s" THEM POKE 9059,0 

65 RETURN 

70 MODE 2:LOCATE 1,10: PRINT"MEGA-LASER"; 
+ INPUT as: IF as="s" THEN POKE 2133, > 

71 LOCATE 1,10: PRINT"NO MINAS "::1B 
PUT as: 1F al THEN POKE 3166,25 









72 LOCATE 1 PRINT"VIDAS "o: TN 
PUT as: 1F : 5” THEN POKE 8587,0 
73 LOCATE : PRINT" ENERGIA "e 


INPUT as: ml as="s" THEN POKE 68682,0 
7% RETURN 


AMSTRAD 








REM MN CARGADOR "GAME OVER” mk 
20 REM MINO POR J.S.F. IMOMNONON 
30 REM WM CLAVE FASEZ: "ZAPPA" mk 

49 PRINTCHR$(147>;CHR$(159) :POKE33280,0:POKES3281,9 
30 FORT=9T0123:READA :S:5+A :POKE272+T,A:NEXT 

60 IFS<>13941 THEN PRINT "ERROR EN DATAS!":END 
VIDAS INFINITAS (S/N>";AsS 


98 INPUT"M ENERGIA INFINITA (S/N>";BS 
100 IFB$="N"THEN POKE 324,173:POKE 327,173 
110 INPUT" ARMA INFINITA (S/N>";C$ 


130 INPUT"M MOVIMIENTO HOMBRE MAS VELOZ (S/N>";DS 
149 IFDS="N"THENPOKE337,173:POKE342, 173:00T0189 
159 INPUT"M VELOCIDAD (1=NORMAL/10=+RAPIDO)";YE 


189 PRINT"MWWOI COLOCA LA CINTA Y PULSA ESPACIO” 


219 DATA 162,27,169,1,142,48,3,148,41,3,96,173,233,2 

220 DATA 240,248, 169,48,141,159,2,169,1,141,160,2,162,237 
230 DATA 160,246, 208,228,169,61,141,175,3,169,1,141,176,3 
248 DATA 76,199,2,169,169,141,206,60,169,234,141,148,59,141 
230 DATA 141,59,169,169,141,81,22,169,116,141,111,10,169,1 
269 DATA 141,112,19,32,74,3,72,163,173,281,3,208,12,165 
270 DATA 172,233,173,201,2,176.4,104,161,172,96,104,96,74 
289 DATA 83,70,238,141,1,173,141,1,201,2,240,6,32,3 

299 DATA 24,76,116,1,169,9,141,141,1,32,246,23,96,9 


































COMMODORE 




















Diccionario de 
Garfield 


Arlene, la inseparable novia de 
Gardfiel, ha sido secuestrada y 
encerrada en el depósito 
municipal. Para liberarla 
tendremos que echar mano de 
toda nuestra habilidad 

e inteligencia, en una aventura 
donde la sagacidad será decisiva. 








DODOD 
DD3> 





— 





Okes 





10 REM Cargador del Garfield 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

30 MODE 1i5um=0:FOR n=LBFOO TO KBFIP:REA 
D as:byte=VAL ("2"+a4) :POKE n,byte:sumesu 
mebyte:NEXT: IF sumc>4744 THEN PRINT"Erro 
ren los data'":END 

40 INPUT"No tener hambre" zas:1F UPPERS (a 
$)="S"THEN POKE eBFIC, OKE LBF1D,O 

50 INPUT"No tener sueto";as:1F UPPERE (as 
)="S'THEN POKE £BF16,0:POKE LBF17,0 

60 INFUT"No tener ataques de hambre";as: 
IF UPPERS(as)="S"THEN POKE £BF22,109 

70 INPUT"Pantalla inicial "jas:IF LEN(as) 
20 “HEN POKE 2BF27,VAL (as) 

80 INPUT"Comenzar con el raton"¡at:1F yr 

PERS /a8)="S"THEN POKE E£BF2C,RFEIPOKE £bF 

POKE £BF32,0:POKE LBFII,LE 

NT:PRINT"Inserta cinta Original... 

"¿FOR n=1 TO 1000:NEXT:MODE 1:0N ERROR G 

OTO 90: :TAPE 

100 MEMORY LIFFF:LOAD"!",24000:CALL UBFO 

o 

110 CATA F3,21,0,40,11 
121,15,BF,22 
11€ ,21,DD,34,22,FC, 

1,32,7D,D,21,0,E,22 

¿03,FO,A 













1F4,1,1,82,0,E 
F4,1,21,DD,94,2 







,BO 
BO 





















- 
lio REM *** CARGADOR GARFIELD 
12 REM *** POR FRANCESC VERDU 
20 FORT=52992T053064:READA:POKET,A:S=S+ 
A: NEXT 
22 IFS<>7498THENPRINT"ERRASTE EN LOS DA 
TAO 
30 INPUT"SIN NECESIDAD DE COMER (S/N)"; 
C$: IFC$="N"THENPOKE5 3050, 44 
40 INPUT"SIN NECESIDAD DE DORMIR (S/N) " 
:D$: IFD$="N'"THENPOKE53053, 44 
50 INPUT"NADIE MANDA A PASEO A GARFIELD 
(S/N) ";P$: IFP$="N"THENPOKE53056,44 
80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE GRAFIELD Y 
DALE A SHIFT"; :WAIT653,1 
90 POKE816,0:POKE817,207:LOAD 
100 DATA 32,165,244,162,84,160,150,142, 
182,3,140,179,3,96,160,44,185,28,207 
110 DATA 153,167,2,136,16,247,76,167,2, 
162,180,160,2,142,30,9,140,31,9 
120 DATA 76,224,149,162,193,160.2.142,1 
39,8,140,140,8,76,40,8,169,44,162 
130 DATA 16,141,26,99,141,45,99,142,6,1 
50,76,0,95,70,86,67 
COMMODORE 
AA 
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> 
¡SIN 
a. o 


pe 
(Al 
-ane 


cargad 
pedro 


TA 

a AO 

sarro gan 
Rae Do: 


pProre 
a 

1] 

TE) 


1 
2 
3 
4 
5 
6 


roer rear 
Ran o00Y 


PO 
po 





Á _——_—_——_— A 
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Gothik 


El druida Harinaxx es víctima de 
un hechizo que ha dividido su 
cuerpo en seis partes. Cada una 
de ellas, junto con sus vestiduras, 
ha sido depositada en una cámara 
secreta custodiada por un 
demonio. Si decides lanzarte a tan 
arriesgada búsqueda deberás 
recorrer gran cantidad de 
mazmorras y cámaras y vencer a 
los demonios que las custodian. 





















¿FOR n=H NEXT e 
at) NEXT (raras) NN UPPER 
es iPOKE n+vAL! Ofi tas Boke aereas 22n 


F UPPERSCA 
UPPERS 


s:1 


A $) 
PONEN, POKE a pa UOPERNS 
pr yo 
109 INPUT AerÓBr NC? F LENCaS 
1 g-THEN POKE 1ebat” dede ale aci POKE 
2 


RDER 0:PAPER 3 
mn * St 


Laso 
pa 
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LISTADO 1 









39 

30000: Lomo -SeobE esiod: 

LS : LET £=140 
IN “Enefr 
[eje] Cc: 1F a T 
5 PORE 65477,0: 
50 PRINT "Disp 
a 


infinita”;: 
POKE 65474,0 
E 65480,0 

s infinitos”; 
EN POKE 65465 


a 
"se PRINT “Flechas infinitas”;: 
a SUB r: 1F a THEN POKE 65488, 


70 PRINT "Bombas infinitas”;: 
GO SUB £: LE a [Aba E OS 
PRINT 















"Juego 
UB Or: Pa, no SA Poe ¿Sio6, a 
100 PRI pe Mg al? EE Y 
NPUT De a. e INT a$"”: IF NOT 
LEN _a$ OR a$>"7” OR a$<"1" THEN 
POKE 65583,0: GO TO 120 

10 cae 65505,127+ (21 UAL as) 

a INT "Inserta cinta origin 
R pnl TO 250: NEXT M:: 

1,12; 
A GOTH pa Ea 0 
POKE 52564,195: 52565,120 
2480, 52566,255: RANDOMIZE USR 


RINT "2 "; FLASH 1;"C 
EXT 


R pa 100: Ñ 
150 11.5 ri IF asis” 
ND os? IND <>"n”" AND a$<>" 
N”" THEN GO -5 15 
LET a=(a$="n" OR a$="N"): P 
8;"NO" AND a;“SI” AND 
TURN 


“GOTHIK.BAS" LINE 10: 
IK.BIN"CODE 65400,115: 
VERIFY “"CODE 

























































LISTADO 2 
LÍNEA DATOS CONTROL 

1 3215FF14D5E5235E2356 1036 
2 2118CDA7ED52E1D1CA1B 1414 
3 CO5SE323254CD2115FF22 999 
4 S5SCDIECIIRIZ5BR1AGFF 1192 
Ss 335BC3005B3£213232 657 
6 5B210000 ¡ISBLIBFFF 779 
4 1AC5B012C00E0B0C33: 983 
e SBAF320BA1329AAB3280 1041 
9 RA43EA732EFA33208A432 1117 

10 1DA43EC93237A93252AA 1032 

11 AF3I214A33E8032860932 1033 

12 55A3C3VEAGOCOCAVLAVLOS 








[_bume: 40.000 N.* BYTES: 115 


SPECTRUM 








Gryzor 


En este programa, realizado para 
uno o dos jugadores, desempeñas 
el papel de un comando especial 
que debe infiltrarse en la base que 
una poderosa especie alien ha 
construido en la Tierra. La 
variedad de situaciones y la 
calidad de los escenarios y 
movimientos dan como resultado 
un juego muy adictivo. 


1 REM RARA RRA RARA AAA A 

2 REM +44 ..r 

3 REM +14 J.E.BARBERO JA._. 

4 REM +14 tr 

S REM ARA RA AAA AAA 

6 REM 

7 REM 

10 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: C 
LS_: CLEAR 24999 

20 LOAD ""CODE 

30 LOAD ""SCREENS 

49 POKE 65048,56: POKE 65049,0 

50 RANDOMIZE USR 65024 

60 INPUT “CUANTAS VIDAS QUIERE 


5 (1-255)? "¡U: POKE_330815,U 
DOMIZE USR 32768 
80 SAVE "CARGRYZ" LINE 10 


SPECTRUM 














16 REM Cargador del Gryzor 

28 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

38 MODE 1:FOR n=8A9888 TO £AB4F:READ as$:b 
=VAL("A"+a$) :POKE n,bic=c+b:NEXT:1F ccr6 
064 THEN PRINT*Error en los DATA!" ;END 
48 INPUT"Vidas infinitas? *,a$;1F UPPERS 
(a$)="S"THEN POKE 44M026,167 ELSE INPUT"N 
umero de vidas? *,a$:1F a$<)>"*THEN POKE 
$M82B,VAL(a$) :POKE £A82C,VAL(a$) 

58 INPUT" Inmune a disparos,plataformas,c 
aidas, descargas y escorpiones? ",a$:11l 
F UPPERS(a$)="S*THEN POKE £A831,201:POKE 
£A836,24 

68 INPUT"*Cargar cualquier fase? ",a$:1F 
UPPERS(a$)="S"THEN POKE 4A83E,24:POKE A 
B43,62:POKE £A044,1 

78 INPUT"Numero de subfases? (1-3) ",a$: 
IF as$c(>* "THEN POKE £4M849,VAL(a$) 

898 PRINT:PRINT"Inserta cinta original... 
*:FOR n=1 TO 1680:NEXT:ON ERROR GOTO 98; 
¡TAPE 

99 CLS:MEMORY £7FFF:LOAD"!*":CALL £4090 
168 DATA F3,21,1C,88,1,31,1,11,8,88,3E,A 
,ED,4F,ED,5F,AE,EB,AE,E8,77,23,13,B,78,8 
1,28,F2,21,25,48,22,41,88,C3,1C,88,3E,3D 
132,26,15,21,3,3,22,F3,B,3£,C8,32,3,18,3 
E,28,32,17,11,32,21,18,3E,28,32,81,1D,21 
,D6,16,22,A8,4,3£,3,32,12,C,C3,19,4 


AMSTRAD 
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Diccionario de 
Guiz 


Te encuentras en las entrañas de 
un extraño monstruo estelar que 
te ha devorado. Tienes que 
recorrer los oscuros 
compartimentos de su aparato 
digestivo para acceder a sus 
órganos vitales y destruirlos. 
Antes de morir esta horrible bestia 
abrirá la boca y tú podrás alcanzar 
el espacio exterior. 






























10 REM *** CARGADOR GUTZ 
12 REM *** POR FRANCESC VERDU 
ne FORT=344T0417 : READA : POKET,A:S=S+A:NE 


22 1F S<>8553 THEN PRINT"ZRROR EN LOS D 
ATOS DEL DATA”; :STOP 

30 INPUT"ENERGIA INAGOTABLE (S/N) ";E$:1 
FE$="N"THENPOKE 373,44 

40 INPUT"CONSULTA ILIMITADA DE MAPA (S/ 
N) ";MS: IFM$="N"THENPOKE 383,44 

50 INPUT"ATRAVESAR PAREDES (S/N) ";P$:1F 
P$<>"N"THEN8O 

55 POKE388,44:POKE393,44:POKE398,44: POK 
E403, 44: POKE408,44 

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE GUTZ Y PUL 
SA SHIFT":WAIT653,1 

90 POKE816,88:POKE817,1:POKE2050,0:LOAD 
100 DATA 32,165,244,169,32,162,108,160, 
1,141,125,3,142,126,3,140.127,3 

110 DATA 96,234,173,30,11,201,14,208,40 
,169,165,141,22,189,169,44,173,212 

120 DATA 19,169,0,141,156,255,169,32,14 
1,96,37,169,225,141,97,37.169,39 

130 DATA 141,98,37,169,165,141,99,37,16 
9,228,141,100,37,173,13,220,96,70,86,67 


COMMODORE 
PONIA An | 


Hard Guy 





El objetivo es guiar a Butch a ries di CODE 16384 
través de veinte pantallas llenas 20 For f=23315 to 23321 

de peligros. El diabólico Dr. Tie Fu 30 READ a POKE fa: NEXT f 
ha capturado a un grupo de 40 DATA 175, 50, 64, 138 
veteranos de guerra a los que hay 50 RANDOMIZE USR 23296 


que liberar de su cautiverio. SPECTRUM 
CAR 
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1 REM HELLFIRE ATTACK 
2 REM JOSE DOS SANTOS 
3 POKE5380,1:POKE53281.1:;P0KE646,5:PRI 
NTCHR$ (147) 

4 FORN=272T0319 : READA : POKEN, A:5=S+A:NE 
XT 

5 IFS<>4625THENPRINT"ERROR EN DATAS":E 


Hellfire Attack 


Si todavía dudáis de vuestra 
maestria en lo que al control de 
cualquier arma bélica se refiere, 
podeis seguir entrenandoos con 
este programa que pone a vuestra 
disposición el helicóptero Super- 
Cobra, uno de los aparatos más 
soficticados de todos los tiempos. 

















ND 

6 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)";AS:1FAS 
="N'"THENPOKE311,44' 

7 INPUT" INMUNIDAD (S/N) ";AS$: IFAS$="N"TH 
ENPOKE306,44 

8 INPUT"MISILES INFINITOS (S/N)":AS:1F' 
AS="N'"THENPOKE301,44 

9 PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA 
UNA TECLA":POKE198,0 

10 IFPEEK(198)=OTHEN10 

11 POKE816.16:POKE817,1:POKE2050.0:LOA 
D 

30 DATA32,165,244.169,30.141,150,3,169 
,1,141,151,3,96,169,43,141 

40 DATA131,72,169.1,141,132,72,76,48,7 
1,169,0,141,176,34,169,96 

50 DATA141,11,48.169,173,141,35,49,76. 

5,6,74,68,83 


COMMODORE 





























PPing Mag 
pio iguez -88 


E =£BFO9 TO 
90 INPUT" da IAS NEXT > Or 2FIREAD agp 


- 
Hopping Mad 
Si crees que ya nada podrá 
sorprenderte en lo que a 
videojuegos se refiere, espera a 
cargar este programa y prepárate 
a controlar cuatro alocadas bolas 


que recorren tanto la superficie de 





EN POKE «BRO 1007 pue UPPER$ (a 
*.r 
Os Valcasjoga  LENCas) cg THEN 
¿53$:1F yppE 
Xx Re sd 
NS 
DALDOKE eBFr asen FABIÍF LENCaS) 






POKE 









78 
la Luna, como el fondo del mar. Te oa” 18 coi a9 948 
esperan muchas horas de 80 INPUT DORE ABEL aaa ee 1 UPPER 





diversión con uno de los juegos 
más adictivos que puedas 
encontrar. 


% LENCas) cOn partida 
SA:POKE 4 29,VaLca o HEN POKE POSTER 


B)="g»] EN PSrpUNtuac ion»; 24 






IF UPPERS Ca 













1 +OPENOUT» 
"FAB: 
Ene AB: PO 
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Humphrey 


En una lejana galaxia, Humphrey, 
una famosísima estrella de cine 
apenas sobrevive del contínuo 
acoso de sus fans. Para no 
volverse loco decide ponerse a 
pintar las habitaciones de su 
nueva casa. Tú tienes que 
ayudarle a hacerlo y a esquivar a 
los admiradores que le persiguen 
sin tregua. 


¡HUMPHREY |: 
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de 
Okes 





1 FDR x=1600 TO 1988:POKE (x-1000),PEEK 
(2: NEXT x:PRINT"pulsa play":CALL 600 
10 MODE O: FOR x=0 TO 15:READ a; INK x,a,a 
: NEXT 

15 PRINT "mete cinta original" 
20 OPENOQUT"t": MEMORY 1598: CLOSEOUT: LOAD* 
111", 1600:POKE 1743,167 

25 PRINT "para el cassete" 

30 FOR x=1935 TO 1988: READ a:POXE x,a: NE 
XT 

40 FOR x=1 TO 3:READ aS:PRINT as;" (s/n) 
"¡+ INPUT s$ 

50 READ J: IF s$="n" OR s$="N" THEN POKE 
3,0: POKE 3+1,0:POKE 3+2,0 

60 NEXT x 

70 PRINT "fase: (0-39)";: INPUT J:POKE 19 
78,: 

50 GOTO 1 
110 DATA 0,13,24,21,9,10,20,3,11,1,17,26 
/8,16,6,15 

115 DATA 62,205,50,206,30,62,44,50,207,3 
0,62,61,50,208,30 

120 DATA 62,24,50,150,14,50,245,21,62,19 
5,50,39,44,33,209,3,17,20,65,1,12,0,237, 
176,195,232,3,62,0,254,40,56,1,175,50,71 
,30,175,201 

130 DATA "inmune bichgs”, 1952 
140 DATA "inmune moscas' 
150 DATA "inmune electr 



























160 IF Cé="n" OR C$="N" THEN POKE A,0:POKE A+1,0:POKE A+2,0 








10, CLS:D=64777! 
20 READ A: IF A=-1 THEN 50 
30 POKE D,A:D=D+1:GOTO 20 
50 FOR X=1 TO 3:READ AS,A:PRINT A8;* (5/n)": INPUT CS:CS=LEFTS(C$,1) 








70 NEXT X 

72 PRINT *fase: (0-39)*1 INPUT J:POKE 644868! ,J 
75 CLS 

80 PRINT- "introduce cinta original” 

90 PRINT "y pulsa tecla” 

100 1F INKEYS=""-THEN 100 

200 SCREEN 2,2:COLORS,5,1:1"LS 

210 CLEAR 1,34299! 

220 BLOAD"cas:humphr 

230 BLOAD"cas: todo 

240 DEFUSR=84777' :(1 =1J:5R(0) 

1000 DATA 243,49,48,242,205,29,134,33,160,140,17,0,0,1,0,64,205,92,0,205,255,133 
,2035,225,0 

1010 DATA 33,0,64,1,144,162,197,229,205,228,0,225,119,35,193,11,120,177,32,242,2 
05,231,0 

1020 DATA 62,24,50,127,87,50,245,94,62,195,50,39,111,62,205,50,27,122,62,156,50, 
28,122,62,214,50,29,122,33,99,253,17,156,214,1,12,0,237,176,195,191,135,47,0,254 
,90,56,1,175,50,159,125,175,201,-1 
1030 DATA inmune enemigos,64827 
1040 DATA inmune moscas ,64830 

1060 DATA inmune electricidad,64835 


mx 



































+ LISTADO + 


LOAD ”” CODE_ 65409 
ae 1 TO E cd 2a$,d 
as,” 


E 


IÑÉUT cs 
OR r8soN> THEN,PO 
E d+2,0 


x 
“fase: (0-39)7",d: PO 
dl "introduce la Cc 


a 
sa eee Sos",6s43 





DORA LINA 


> 


“inmune moscas” ,65435 a 
A “inmune electritidad” DUMP: 400.000 N* BYTES: 92 





SPECTRUM 
mu 





Hundra 


Para romper el maleficio divino 
que sufre Jorund, rey de los 
vikingos del norte, su hija Hundra 
debe reunir las tres gemas 
sagradas y partir luego en busca 
de su padre que se encuentra 
prisionero en una tierra 
inexplorada. 
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1 “HUNDRA 
2 “MARCOS J.B 








60 COLOR1,1,1:SCREEN2 
70 CLEAR 200,35499! 





90 CLEAR 200,AKF37F 
100 BLOAD'cas:* 






120 IFPEEK(4K8251)THENPOKEAMA450 ,0 
130 IFPEEKCANB2S2) THENPOKEAMOA! 9 CO 
140 DEFUSR=4H8383:AFUSR(0) 








es LE uprERs cas =*S* 
¡abril 


arar 
ta ci 
RINT*1nser El 
0 Ps 10001 NEXT: 0N 
us 





origin 
nta 0 GOTO 100 





10 SCREBNO:KEYOFF :POKERMFCAB,, 1 :FORN=4H8250T0KH8252:POKEN, 0 :NEXTN 

20 LOCATEO,23: INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)" ¡Ab :1F48="S"THENPOKERM8250 ,1 

E] LOCATEO 23: INPUT*ENERGIA INFINITA (S/N) *;04:1FA4="S"THENPOKERH8251,1 

40 LOCATEO,23:INPUT*HACE FALTA COGER GEMAS PARA ACABAR EL JUEGO (S/N)* ¡04 :1F04="N"THENPONEANBZ52, 1 
50 CLS:LOCATE], A0:PRINT*PULSA PLAY Y UNA TECLA" :A6=INPUTS(1) 


80 BLOAD"cas:",R:BLOAD*CAS;* :BLOAD*CAS:*,R:BLOAD'CAS1":BLOAD*CAS:",R 


110 JFPEEX(4H8250)THENFORN=8HA49870%H449D :POKEN, O :NEXTN: FORN=EHAODOTOKHADOF :POKEN, 0 :NEXTN 






LISTADO 1 


po REM Cargador del Hunura 
REM RES AE e LAN a at] 


INK 
«Seode 2d2o8. POKE 236 


¡PUT "Vidas infinitas? “; 
LINE FAA 1F ne 23: "5" THEN POKE 
23349,0: POKEÉ 23352,8 

$88 INPUT “Inmunidad? *; 
$: 1F as(1)<>"5" THEN Poke" 23558 


" 60 INPUT “Cualquier numero de 
: 1F asíl 











Ñ "poke 23372,0 
PRINT HAND 

cada lona” z se" El 

LS : PRINT ÚT za, NOT PI; 





"DINAMIC PRESENTA. » 
LASA SEN CPT: HUNDRÁ 
RANDOMIZE USa 23298. 





08 SAVE "HUNDRA.» e: 
SAJE HUNORA: BIN CODE 23298, 38: 
VERIFY JERIFY 

LISTADO 2 
LÍNEA DATOS CONTROL 


314F5FDO219990CD568S 773 
'695C0560500210948 910 
¡GIBIEFF37CD5605DD 933 


4 
CDS: 
119: 
2190908CD5695DD214F5F 757 
3AS2 332 


¡225A63262A3A! 1985 
AS3EC3O Sa Odd COD24E 1062 
A221E99C22FSAGCISCFF 1629 


ATA 








SPECTRUM 
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Ikari Warriors ¿9 dit Di 
39 REM 4 CARGADOR SPECTRUM + 
iel Se REM : DE IKARI UARRIORS : 
Nos encontramos en misión 50 REM 4 : 
ultrasecreta, en un recóndito lugar so Ren 1 POR y-y.C.O A 

de Centroamérica. Para encontrar 100 Hen PPPOP0nc enanas 
al general Alexandre Bonn, LEAR E3099: .b0=SU8 d0bS ..c 
debemos recorrer cada centímetro 139 CEr ase INMÚNIDAD TOTAL": 0 
de la selva y evitar a los múltiples EA ose 
enemigos que nos asedian. 123 Cer Agaoe AOQUBIAR NUHERO DE U 
O UB 1000: A THEN GO 

150 INPUT “CUANTAS (1-44) 

18 REM POR SALVADOR DE SAMPEDRO sE A(1 OR AJA THEN BEER 5 28: 


20 REM PARA MI CROMANIA 





TO Sao 
189 POKE 
29 0 






38 MODE 1 de 
40 INPUT *QUIERES VIDAS INFINITAS (S/N)* OA ads eRáÑaDaS INFINITAS: 
¡AS11F UPPERS(AS)="S* THEN Vl=11n=6:G0TO ósi,0 






40 

58 INPUT “NUMERO DE VIDAS (1-88)*¡N11F N 
(1 OR N>68 THEN 58 

60 SYMBOL AFTER 256 

70 MODE 8:FOR 1=8 TO 151READ x11NK 1,x1N 
EXT: BORDER 2 

80 LOAD*'screen.bin* 

99 OPENOUT*d* ¿MEMORY 47991LOAD" !warriors 


10 LET AS="BALAS INFINITAS": G 
UB 1880: IF A THEN POKE 54048 


2 

A 

228 INPUT ”": PRINT a la As 
INK 7; FLASH 1; BRI 

b;* CARGANDO IRARÍ ORIÉ TAL” 
a?29,Lono *"CODE 64723: PRINT US 


1900 INPUT "":; Le pi PsP 
NT Ea] 180 EEN a 7;RT 1,0;7 


1/4 
ab LET K$=INKEYS: “1 K$(c>"5" A 
Ks HEN GO TO _ 101 
1920 IF INKEYS$<>"" THEN GO TO 108 
1030 BEEP .2,0: LET AzxK$=" 







199 1F Vl=1 THEN POKE 46914,01POKE 46915 
,0:POKE 46916,8 

118 POKE A4SEAB,N 

128 CALL £FFDO 

130 DATA 13,6,3,15,16,8,1,2,14,26,24,P,1 
2,21,22,19 














: FOR 94092 TO 
RS KE R,A: LET SUM 













ER Ir SUMA SR THEN PRI 
E FLASH 1*”**“ERROR D 
OR R=-5 TO 15: BEEP .14RND 
1 Up EUR : NEXT R: RETURN 
DOD35100 0 









34,201,254 
56 2 123,250 
237 


ul 
Eb 
7 
6 
9 
7 
3 
6 
2 
2, 
SPECTRUM 
AAA 


Indiana Jones Mayapore, donde debe recuperar 


tres piedras Sankara. Estamos 


Volvemos a tener como ante un estupendo arcade de 
protagonista a un conocidísimo habilidad cuyo argumento 5 Sn 
personaje cinematográfico. En más que una excusa para lisfrutar 
este caso, nuestro amigo Indy largos ratos con este magnífico 
llega a la aldea india de programa. 
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.**k 


2 INDIANA INE 


ox CARGADO S.F. 1 
AMAR 5 281,0:PRINT CHR$( 






















REM y 
30 POKES3280,0:P 
47) ¡CHRS (139) 

40 T=52992.,_ 1 THEN 70 50 
; GOTO 
50 E Ara OR pATAS L1 






110 
THEN 542: GOTO 90 

















¿JE s 

O READA:1FR"A. “ERROR DATA 

pre La PA 
110 1F 2190" :END y PUL: OS ¡a 
LINEAS 170 e COLDEA LA CINTA e ] pres 
Ln E wronas (144) ;CHRS O 

spAc :PRI 


97.6 : LOAD 
130 WAIT *O:POKEO17.207+L0% ,, 151,8,16 





2 41,14 
3 19,141.152.0,19%2 8,96,169.32-1 
A E pe 


1 96 
s 142,173, 9, 
A 173.169.145. 1206,208,5.16 






Inside Outing 


En una lujosa mansión de dos 
plantas y treinta habitaciones 
debes encontrar doce gemas de 
incalculable valor, que el difunto 
Mr. Crutcher ha escondido 
estrategicamente. Sólo un 
avispado ladrón podría realizar con 
éxito esta ardua tarea. 


¡Bel 
AU 





10 REM *** CARGADOR INSIDE OUTING 
12 REM *** POR FRANCESC VERDU 

20 FORT=50176T050224:READA:POKET,A:S=S+ 
A: NEXT 
22 IFS<>4813THENPRINT"ERROR EN LOS DATA 
Tia ¡TOP 

30 INPUT"ENERGIA INFINITA (S/N) ";ES: IFE 
$="N"THENPOKES50205 ,44:POKE50208,44 

40 INPUT"BICHOS INMOVILES (S/N) ";B$:1FB 
$="N"THENPOKE50211,44 

50 INPUT"PANTALLA INICIAL (0-30) 
IF (P<0) OR(P>30) THENSO 
52 POKES0215,P 

80 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA SHIFT 
";:WAIT653,1 

90 POKE816,0:POKE817,196:LOAD 

100 DATA 32,165,244,162,84,160,157,142, 
182,3,140.179,3,96,162.27,160,196 

110 DATA 142,53,9,140,54,9,76,13,8,169, 
44,141,29,11,141,239,104,141 


120 DATA 67,102,169,2,141,197,10,76,1,8 
.70,85,67 


COMMODORE 













":P: 
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FDF3C921 SDACAF>7>721 
$98 DATA BSC28EAC21 BEACAF 772: 
€ 708 DATA PEO 2O SAFE SF SEDoO: Es! 481 
481di PeeP9EC; Go0sua 718 DATA FF3E8 ¿9ESBCO79ACIESS »953 
ir=eBFag ¿GOSUB 118, lin=14 728 DATA E RACcOAOEOreS Ss e 
898 :G0sug Ls 
J 



























11870 738 DATA 78ACe1 FO ICDSMACIES 5 1865 
98 INPyT» Pmune a todo" ¡as t1F UPPERS (as) 748 DATA SEN O ACIESADEOF CO as 4 
=*S "THEN E £BF88,4c9 758 DATA ¿9AC81 CAB COónAcS D28,1834 
58 INPUT*Ra tones inmovjleg» JAS: 1 UPPERS 768 DATA DS21 54; l6e08891 B588,54 
e SEN POKE £BF8D co 778 DATA EDBaC>0¡ B97FED4 '8878,1 318 
$8 INPUT*Canar los ¡ NMOVIilez* jañslF UPPER 788 DATA BI E sOSF ED? POSES? 1521 
ass rey POKE £BFI2,4Ccp 798 DATA ED?8FáCce PE 9,1 
78 INPUT*Basta con un di amant 












7: , 
*jas:1F up 808 DATA OS Sar cOLo! 159% 
E E POKE 48F1>7,9 POSC2 






818 DATA 7PED4PCHD E, 13,1466 
88 INPUT*Sa1 tar sobre ej ire ari uUPP 828 DATA SOS IS007BrEDO7919r 14 
ERB Caño Spy POKE «BFIC 418 838 DATA 2119AD2. 93EBE, 934 






1 2. 
se ORINTIPRINT"Ingop pe Cinta original... 848 DaTa C3B9ABD921 gy AAAB 
*:FOR ny TO 1988 NEXT MODE 1:0N ERROR 6 258 DATA CasaL001001s0S>Opa "LaS 
















868 DATA ESO71FA7IFaFO 00% 71,823 
188 AED Er 4008 :CaLL £9o09 : 878 DATA OOO ESED1ZSnDZe03p'90S 
118 READ a$:1F EN RETURN 888 DaTa LeCr CO cESOP1aFOSO97A 1 28S 
128 Reap COn: sum=8 ¿FOR ny TO 29 STEP 2, 898 DATA 16C7c3] 9CIBPAB78 


pm ce é CoMo Casa, 051, 70 2 dir,byte 

¿SUMSUM+ byte dirmdirs iy 

THEN |in=lin+18:G0TO 1 
y , 












a 2608 2EEO21ACADo B,1859 
1818 DaTa IO AA2O332o 203199 1099 
226 2438, 789 1028 DATA o rEd1S05e4c4az3p 7 J0S 
2AF 21080881 E; 5 





























95D, 923 1838 DATA 204153534F. 349415. 
238 DATA 541377ED88 SAES B,1699 
248 DATA 5150531 DB8D: 
258 DATA > 
8 
sec 818 » 
ci 099 18303030303/21 
21 1116 DATA dro oo 392o102o1039303' Es 
IFSES; 'Bl » 1368 1128 DATA elonot000302o1030393' 1% 
13CFE1821 Fecoe DD, 1449 1130 DATA coscazODO0OIe3o30Sr Ie 
339 DATA 215FA82188c80 50, DI 75,1865 1148 DATA 0303000003929) 
348 DATA $90023D079880p2 C6,11>1 1158 Dar, 838281 3028883 
358 DATA 205730941 158c8 19 BEA, 727 
268 DATA 31 SFAB3E1 $FSED7926 






81 e 
1358 DATA 83, 028 828163090, 15 
1368 DATA y 0303030333020óq399! LO, 
1378 DATA « 













3 »964 13809 Rem Segundo bloque 
TIE 1398 DaTa Dore O SCOB BOSS, 197 
OS AABIEDOCIRABSE" 1231 1488 DaTa 148F3E21 32FC4E3E1 $32,644 
[33028FD4>84c 83) DB, 1262 1418 DATA Presa 283s Eds 
ELO Osos IO 2er pooer 1262 1428 Data A PFDcoOcOnOnOneos ros 

IFIEG0OA0g 3D: 9,975 1438 DATA « 

702108 8$23BEC29 0,1886 1448 Rem Tereet boga 

2127a91 1 21C28138,719 1458 DaTa ISSO ECAO1C904ED, ¡297 
IEA 1480 DaTa 5 Casma 8,558 
¿O9EL3IFOBFCI0O FB?, 1628 * 
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LISTADO 1 








argador ide TR 
egro dose Rodriguez-88 
E) BORDER 8: C 
LOAD ““CODE 64088: P 
TO_5; READ as,n 
Eres 1F as$o"s" A 
EN GO Ti 


+8 
nor a: IA Nora Y 


: FOR n=1 TO 100: NE 
“Inserta cinta orígin 
FOR _N=1 TO 300: NEXT M:: 

¿ POKE 624,0: CLEAR 
EM RANDOMIZE USR 
66: NEXT nm: RANDOMIZE USR 648 





e mo 
PTOS 
ZU TI 
En 


NOD: 





"Inmunidad total", 6522 
6: Ratones inmovites” 88229: "Can 
arios inmovites” “Basta co 
n un día ante-¿0$236," altar sob 


4 

WE "INSIDE.BAS” L 
INE INSIDE. BIN "CODE 6% 
£99,124w; VERIFY “": VERIFY 














"20 


LISTADO 2 


É 
y 
3 
ES 





1 
802 2 
SOFAJAISFASSIZISFASS 1: 
SAJSFCARABDDACODADAD 1 
DD778BS6BACBEI2BBDIA 71 
De eceOpaS232aOrcOS 1 
1 

ET 






¡DALIA ANA 

a 
E 
3 

Dm 

arm 

17 
a 





El 

E 

1: 

j 

a 

1 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 1 

28 1588 
1998 

38 1505 

S3 3582 

33 368 

3: 543 

3 783 

3 $4 

37 1298 

38 416 

39 829 

40 1046 

41 978 

42 329 

43 853 

“ 3 1012 

45 628 

45 1714 

47 1086 

48 CIBAFE111CFAGICSBIS6 1186 





Intensity  - 


Nuestro objetivo es liberar a los 
colonos de una estación espacial 
atacada por hordas alienígenas. 
Este sencillo argumento nos 
introduce en una estupenda 
prueba de habilidad, notablemente 
diferente de otros clásicos 
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1630F 3002 108FD2AD6FD 
po7E03079707E8973C4E 
57D9DDBE! 10046 
027BE63FSFDD7EB3EG1F 
62 878787577891048001 
0707E603FD6: 


DRMMIAINARAR 
POVOJNAALNA O 








DF FDA: 1D 
74 CORCCSCOSAFDCD4FDCD 
75 FEFCOEFFOSCOs369CD11 
78 EDLOSEFFISCONCCIEDIC 
E EcotesoocesasrEStecs 
32 7508988 7COFDZcB7ERSO 
88 FD257C2FE607C070D620 


ano UA 


1 
1 








6 
107 





ARONPOVALA NA: 


DUMP: 40.000 


BYTES: 1.249 













sn 


reses 
o: 


ATENEO 
eeeone cage ose ubgiaS 


1498 
1574 
ES 
1444 
dla 

13 





SPECTRUM 


masacradores de marcianos. Su 
elevado nivel de dificultad nos 
obligará a jugar con el cargador 
en la mano, pues de otra forma 
resulta casi imposible poder llegar 
hasta el final. 

















10 REM *** CARGADOR INTENSITY COMMODORE 
12 REM *** POR F.V.C. 
20 FORT=272T0368 : READA: POKET.A:S=S+A:NE 





2 1F $<>10656 THEN PRINT"ERROR EN LOS 
DATAS ...":;:STOP 

30 INPUT"SKIMERS Y DROIDS ILIMITADOS (S 
/N) ";S5$ 

32 IFS$="N"THENPOKE343,44:POKE346,44:PO 
KE349,44:POKE352,44 

40 INPUT"R.U.S INAGOTABLES (S/N)":¿R$:IF 
R$="N"THENPOKE357,44:POKE360,44 
80 PRINT "PREPARA LA CINTA DE 

Y Y PULSA SHIFT":WAIT653,1 

90 POKE816,16:POKE817,1: LOAD 
100 DATA 32.165,244,162,30.160,1,142,24 
0,3,140,245,3,96,162,43,160,1 

110 DATA 142,203,161,140,204,161,76,0,1 
60,162,0.189,59,1,157,167,2,232 

|120 DATA 224,64,208,245,76,167.2,162.18 
0,160,2,142,143,8,140.144.8,76 

130 DATA 16,8,162.193,160,2,142,59,9,14 
0,60,9,76,16,8,169,255,141 

140 DATA 151,97,141,166,97,141,53.98,14 
1,66,98,169,36,141.140,183.141,9 

150 DATA 100,76.160,8,70,86,67 


COMMODORE 





INTENSIT 














Jack the Nipper 


Jack es todavía un «inocente» 
bebé, que un buen día, se escapa 
de la cuna aprovechando un 
descuido de sus padres. Sin que 














LISTADO1 


10 REM Cargador Intensity 

58 REN Pedro Jose Rodriguez-88 
PAPER 0: a 7: BORDER 0: C 

LEAR cra LO "CODE 608000: P 

OKE 2365: 

40 n 

fini 

se Tv 






NEU A A y _drones 
tos? ", as: 1F a$(1) 
HEN POKE” dolal. 0: POKE 608 


¿0 
50 INPUT "Sin enemigos? ”; 
Ed IN TF as(1)<> 5" THEN POKE 69 


Er INPUT “Numero de niveles? ( 
16) L as: IF LEN as THEN 
PORKE ps613S VAL as 
RINT $0; "Inserta cinta ori 
IAE PAUSE 180: INK 8: CLE 


0d PRINT_AT 1, ¿105 PAPER 1; _INK 

INTENSITY LORD "CODE 52 
NM A vár" 698900 

UE "INTENS.BAS" L 

108 19: RUE INTENS ¿BIN"O 60 

od 142: VERIFY RIFY "*"CcOD 


a: 





i 
NS 
12 
LI 


z 
















LISTADO 2 

1 2177EA11885EED5S355CD 1243 
2 017700EDB03EC33254CD 1129 
3 C3686CD3215FF14D5E523 1223 
4 5E2356211BCD! DS2E1 1191 
5 DICA1BCDIE32325 21 1127 
6 15FF2255CD3EC332325D 10950 
7 21B65E22335DC3005D3E 837 
8 2132: D219' D 437 
9 3EC3I3I2515D21CFSE2252 931 
10 5DC3325D3E2132515D21 783 
11 00CF22525D21E85E11BB 9279 
12 5D811700EDB0C3515D21 932 
13 467D2: OS ESDAS 993 
14 C932040: 032257BC3 738 
15 dorovooVvucovocacesa 240 


DUMP: 40.000 
N2 BYTES: 142 


SPECTRUM 








nadie le vea, sale a la calle en 
busca de posibles «víctimas». Un 
juego divertidísimo para disfrutar 
haciendo todo tipo de 
gamberradas. 
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LISTADO 1 


19 CLEAR 40000: 
293 
20 CL5S : PRI 
TA ORIGINAL, P 
ULSA UNA TECLA 
30 1F 


LOAD 


40 PRINT US 


LISTADO 2 


N.?” Línea 


N-S00JA0ARONA-DIOAJANAD A 


ORO MO pp pe fo jo jo jo o pu 


NN 
aeN 


Datos 


F331FFFEDD2100251190 
CO3A900037210DFFESCI 
23FF140815F33E9FD3FE 
DBFE1FEG20F6024FBFCO 
CDE70530FA21150410FE 
2B7CB52 


20FDA704C83IE7FDBFE1F 
AYEG2028F4792F4FE607 
F608D3FE37C900000000 
2090800000000000031FF 
7F1190FF2100E40191A4 


£DB3 3EC977C3A8 


21F2A9: 
610009090009000200900000 97 
FFF311 


9000 FFFF3EOG718 


DUMP: 50.000 
N.? Bytes: 242 


“"CODE 65 


NT_"INSERTA LA CIN 
ULSAPLAY Y LUEGO P 


INKEYS$="" THEN GO TO 30M 
65293 


Control 








SPECTRUM 






















10 REM Jack the Nipper 
20 RM 

30 REM por A.C.L. 

40 REN 

58 LOAD" 'NIPPER":POKE 44058,0:POKE 24059 


¿2AS 

40 FOR I=4A508 TO BASBA:READ A:POKE 1,4: 
NEXT 

78 CALL 4A808 

80 DATA 43E,D,632,AFF ,439,8:32,400 ,43A AC 
3,401,418 








JACK THE NIPPER 


VIDAS INFINITAS 
POKE 439FF ,0 
POKE £3A00,0 









5,16: 
118 Locarno 9 1S:PRINT+Eg 
128 FRIA DC RINT*ESpga A 7000» 









188 15 FGc), 
177) AD, THEN PRI 





—E 


Jack the Nipper Ú Mucho nos tememos que la selva 


no volverá a ser lo que era. El 
objetivo del juego es realizar el 
mayor número posible de 
gamberradas y conseguir que el 
marcador de travesuras alcance su 
valor máximo. 


Cuando el avión que lo conduce a 
Australia sobrevuela la jungla 
africana, Jack salta utilizando 
como paracaídas su pijama. 








10 KEM a. CARGADOR JACK IHE NIPPER 11 

12 REM e. F.V.C. 

20 FORT=27210323: READA: PUKET, A: 5=5+A:NEX1 

22 1FS<>5065STHENPRINT"ERROR EN DATAS..."3:SIOF 


30 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)";V+$: IFV$= "THENPOKE301,44 

40 INPUT" INMUNE A BICHOS (S/N) “Bs: 1FB5="N"THENPOKE 304,44 

SO INPUT" INMUNE A GOLPES (S/N) "365: 1F65="N"THENPOKE30/,44 

60 INPUT" INMUNE A CAIDAS (S/N)" CS: 1FCS="N"THENPOKE312,44 

70 INPUT" INMUNE AL AGUA (S/N)"5 5: IFAS="N"THENPOKES15,44 

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE JACK THE NIFFER 11 Y PULSA SHIFT":WAIT653,1 
9u PUKES16,16:POKE817,1:POKE2050,0: LOAD 

100 DATA 32,165,244,162,30,160,1,142,134,9,140,135,7,96,162,43,160,1,142 
110 DATA 114,6,140,115,6,75,0,6,169,44,141,170,199,141,28,130,141,16,150 
120 LATA 162,96,142,48,151,141,13,130,76,16,128,70,86,67 








“ COMMODORE 
CAN 
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18 REM Cargador Jack the nipper 11 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-87 

38 MODE 1:FOR n=4A898 TO A4ABSO READ as:P 
OKE n,VALC"k"+a$) ¿NEXT 

48 INPUT"Vidas infinitas? *,as:1F UPPERS 
(a$)="S"THEN POKE £/827,0 ELSE INPUT"Num 
ero de vidas? *,a:POKE eA02C,a 

58 INPUT*Cocos infinitos? *,a$:1F UPPERS 
(a8)="S*THEN POKE £M831,4C9 

$8 INPUT*Inmune a los enemigos? *,a$:1F 
UPPER$(a8)="S"THEN POKE 4836,418 

70 INPUT*Pantalla inicial? (12191) "ya:l 
F a THEN POKE é83E a 

88 INPUT"Ver el final del juego? ",a$:1F 
UPPERS(a$)="S*THEN POKE 8ñM83E ,43E 

78 PRINT:PRINT*Inserta cinta original... 
"¡FOR n=1 TO 1088:NEXT:MEMORY EIFFF:0N E 
RROR GOTO 180::TAPE 

109 MODE B:LOAD*!" 4989: CALL ¿n00e 

118 DATA F3,21,0,40,11,8,1,1,0,2,ED,B0,2 
1,25,40,11,8,3,1,20,0,ED,B9,3E,C3,32,8É, 
1,21,0,3,22,8F,1,03,0,1,F3,3E,35,32,5C,7 
9,3£,8,32,D0,58,3E,21,32,28,5D,3E,20,32, 
3B,4E,32,6C,4E,3E,0,47,28,C,32,B1,50,32, 
C1,58,32,05,58,32,3D,7E,C3,0,40 















AMSTRAD 
SS 
| LISTADO 1 LISTADO 2 
29 REN pesto Desc BOStidd.. oy Linea Datos Control 
0 PAPER 0: 1 «7 ¿ BORI 0: 





rR.w0:c 
CODE 23296: P 


CL 
Y INPUT "Vidas infinitas? "; 
LINE as: 1F a$(1)<>"S" THEN POKE 

3. ¿INPUT "Numero de vidas 
7 Sh INPUE "SOcos infinitos? "; 
ini ? 
E 1F a$(1)<>"S" THEN POKE 





SUNJONA DNA 
mu 
M 
D 
nd 
2] 
m 
e 
E 
o: 
y 
3 
5 
mM 
(9) 
w 
mi 
€ 
'S 
a 
a 


68 INPUT "Inmune a enemigos”? " 385DD2190001111090AF37 1 
¿ ¿LINE as: 1F Ps £2 5" THEN PO 16 C356050600008000000% 286 
70 INPUT vpontalia ihr ciaLo (1 
191) "ja: IF a THEN POKE 23358, 
a. 

898 INPUT "Ver final del uego? 


“i ¿ 1F a$(1)="S" THEN P z 
oxk aossessa 3 99(0="S" 1 DUMP: 40.000 
Se PRINÍ 8RND; "Inserta cinta o 

















4 o . 
...” PAUSE 100: INK 0: P p YT 

oxÉ 23scá; CLEAR : RANDOMIZE U N B ES: 93 

os Eltan SAVE "JACK2bas" LIN 

E 10: SAVE IACK2bin'"CODE 23296, 

93: VERIFY : VERIFY 12d 
SPECTRUM 
ES 

A 





Jail Break 


Los presos de una cárcel de alta 

- Seguridad se han evadido y están 
aterrorizando a toda la ciudad. 
Además de un nutrido arsenal de 
armas y municiones, han raptado 
al alcaide que es su rehén. 
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Jet Set Willy 


Este juego es la segunda parte de 
Manic Miner. El minero es ahora 
un hombre rico que vive en una 
gran mansión, en la que acaba de 
celebrar una fiesta. Quiere llegar a 
su dormitorio para poder 
descansar, pero no va a resultarle 
fácil, ya que su ama de llaves no 
está dispuesta a permitírselo 
hasta que la casa quede limpia y 
recogida. 






















95, 
358990 N=Pa 


ñ P ntall 
364771 Vidas infinit ¿nicias, 




































10 * ERESESREREEALE SEACE FIAAIICRALES 
20 * *8x% .** 
3O * $%% CARGADOR JET SET WILLY +%% 
40” 46. .. 
50 ” 1£x J.M.M. 1988 ... 
60 >” $4k ... 
TO * EREFRARRIRRRE RACER AER ERIECIFRIER 
so” 

90 CLS 


100 MODE 1: INK O,O:PAPER OINK 1,2:PEN 1:PRINT CHR$(24)3CHR$(1)5 
110 LOCATE 1,2*PRINT "Introduce cinta/disco y pulsa una tecla " 
120 CALL KBBO6 

130 MEMORY R1FFF: LOAD"jet2",k3100:LOAD"jet3",27100 

140 LOCATE 3,51 INPUT "Usas un 464 S/N "¿r$:1F r$<>"S" AND r$ <>"s" THEN POKE 361 
74,k97:POKE 36175, 4B6 

150 LOCATE 3,7: INPUT "Quieres vidas infinitas (S/N) "¿rss1F ré="S" OR rs ="s" TH 
EN POKE £82A8,0 

160 IF rs$<>"S" AND rs <>"s" THEN LOCATE 3,9: INPUT "Cuantas vidas (menor de 128 
y multiplo de 8) "¡vi POKE £8B1FO,v 

170 LOCATE 3,11: INPUT "Los monstruos no matan (S/N) "¿r$:IF rs="S" OR rs ="s" TH 
EN POKE 88E7D,O 
180 RUN"jet1 
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destaca rr 


Para salvar a la humanidad, ¡cómo inaccesible territorio. 
no!, nuestro héroe, un pacífico 

artista de circo, decide emprender 

la ardua tarea de rescatar el 






























Fartt 
PO ADN Es 1 ero 72931807002E9%c0 EE 
'0 79 1306 67 
: E BARBER 144 11 Copopa31B980 52750 1601 
20 REM EA y. ARS ci FEDOSES EE 7AB3200A 1562 
So REM :i cren 40 Us 13 ESCAPE7CADOI Epasei6 1398 
40 REUS SPE ..... 14 DELOIOSCOELLE7FOBRE 1959 
4S men tt rr 18 IaroA704caoGlErOsF 1432 
47 REMOTE ¿qt ... 16 3srona2sre/ScorSAr Y 
E E z ore00orE2roseso 1638 
6-1 
En r 
0 
o LE ES 
TE 
190 INN) “GAS: o INFZ ¡0a0EDBO 
A o cua 
520 INPUT... as: INTA 27 SOroori1171060291138 $ 
ÓN LaS 252 ac! 1969 
eces41e¿%. INTRODUCE SA UNA T ¿e Esdccocecosacoge|óní 209 
odo PRINT Bo Os 2so93coO 
ORIGINAL sE 0 anun 107 . o” 
4 PAUSE ODE 3 a es 
ECLA LOAD "c00E 77É US 
390 Loa . RÁNDO! 
9008 CLS * 






MP: 40.000 
de BYTES: 309 


1 REM KARNOV 
2 REM JOSE DOS SANTOS 

3 FORN=0T090 : READA : POKE32991+N.A:S=S+A: 
NEXT: POKE53281,1:POKE53280,1 

4 IFS<>10955THENPRINT"ERROR EN DATAS":S 
TOP 

5 INPUT" VIDAS INFINITAS (S/N) ":AS: IFA 
$="N"THENPOKE33061,44 

6 INPUT“TIEMPO INFINITO (S/N) ";A$:1FAS 
=""N"THENPOKE33064,44 


7 INPUT "PASAR DE NIVEL AL MORIR (S/N) " 
¡AS 
8 IFAS="N"THENPOKE33069,44:P0OKE33072,44 


9 PRINT" PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA T 
ECLA":Ag="" 


10 GETAS: IFA$=""THENGOTO10 
11 POKE808.223:POKE809,128:POKE2050,0:L 
OAD 
30 DATA162,241.160,128,169,224,142,233, 
2,140,234,2,141,202,2.76.237 
35 DATA246.169,32,141,28,1,169,16,141,2 
9,1,169,129,141,30,1,162 
40 DATAO,189,35,129,157,0,7,232,224,32, 
208,245.76.13,129.169.32 
45 DATA141,28.204,169,0,141,29,204,169, 
7,141,30,204,141,32,208,96 
50 DATA169,36,141,223,128,141,44,140,16 
COMMODORE 9.234.:41.184/128.141,185.128.141 
e 55 DATA32,208.96,74,68,83 








—= 
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Last Ninja ll 1 EE O itadn Ada ques 














iguez-88 
: INK 0: BORDER 6: € 
LEAR 22959: LOAD “"CoDE 25008: C 
Bajo este título encontrarás un 40 PRINT 80;"Inserta cinta ofi 
sorprendente megajuego dividido a: PAUSE 100; POKE 23624 
en seis partes. Además de un $0 RANDOMIZE USR 25090 
nivel gráfico insuperable y de una LISTADO 2 y 
increible animación de personajes, 3 0021098311 20903cEr37 1985 
el argumento de este programa 2 rones te za2s0S 1221 
posee la rara habilidad de envolver E Poi03 ia ACOrErES? 197% 
al jugador, convirtiéndolo en nl OESZIcAl 11COFBB1cA 161 
protagonista de una verdadera 3 ¿ste Beecosereiós 1395 
película. 11 PES20D: 20048 1178 
13 11FF1721B9FD22B1FDCD 142 
13 FEFCFIIABSFER/CSCOCS 2047 
14 FOZ13A5CEDS 21882709 1138 
3E eeceseoScOidcoSite 108 
10 REM Cargador The last ninja 2 1 677230578B120F6Ar 1163 
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 18 AICA 1432 
30 MODE 1:PRINT"Pokeando codigo maquina. 20 4901 2secS /05D119293 1212 
..":1lin=80:dir=£A000:GOSUB 60:1in=290:di 21 533 DE SDECO2A 73 1836 
pe ne 33 COPOAPOSBESSSeiaStes S6S 
40 CLS:PRINT"Inserta cinta original...": 4 Rec OODEbAS 1303 
FOR n=1 TO 1000:NEXT:CALL £BD37 'S 39F: E Eco 5SS et 1 1365 
50 MODE 1:MEMORY £:37C0:LOAD"!",837C1:CAL 35 SE Csler 1174 
L £387C:LOAD"! ",£4000:CALL £BF00 
60 READ as: IF a$="*'"THEN RETURN 
70 READ con:sum=0:FOR n=1 TO 20 STEP 2:b DUMP: A 
yte=VAL("£"+MIDS(a$.n,2)):POKE dir, byte: N>? BYTES: 2 
dir=dir+1:sum=sum+byte:NEXT:1F sum=con T 


HEN lin=lin+10:GOTO 60 ELSE PRINT"Error 
en la linea"lin:END 

80 DATA F32100400103033E8BED.785 
90 DATA 4FEDS5FAE7700230B78B1,1047 
100 DATA 20F5ED5FC619212E4001.976 
110 DATA D502ED4FED5FAE770023,1191 
120 DATA 0B78B120F52100401100.699 
130 DATA B9010303EDB03E403236.835 
140 DATA D93EC33254B9214B0522.908 
150 DATA 55B9C32EB9DD21D9BB11,1371 
160 DATA C300CD67BB2100002274,873 
170 DATA BC216405229ABCC303BC, 1088 
180 DATA 216D0522A600C34000AF,781 
190 DATA 329C3C3EC3329CAB217F,1060 
200 DATA 05229DABC340063E10CD,915 
210 DATA 37ACCDOSBCDOFSC5DSE5.1717 
220 DATA 21B0053A0040BE280523,606 
230 DATA 232318F5AF235E235612.782 
240 DATA 3EC3329CAB217F05229D,990 
250 DATA ABE1D1C1F1C911B73A03,1501 
260 DATA AD3D220B3DC5EA3B3AE3,1115 
270 DATA 3D000000000000000000,61 
280 DATA * 

290 DATA F32100A011000501BF00.650 
300 DATA EDBOC300050000000000,613 
310 DATA * 











AMSTRAD 
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Lazer Tag 


En la academia de entrenamiento 
Lazer Tag, los cadetess practican 
un emocionante juego que 
consiste en intentar completar un 
intrincado recorrido mientras los 
demás tratan de alcanzarle con 
sus disparos. 


REM Lazer tag 

ia 

REM juan carlos rydriguez 

REM 

CLEAR 25535: POKE 23658,8 

LOAD ""SCREENS POKE 23739 
1-12 ODE 

INPUT f. vidas?",as IF 

* OR_a “ THEN POKE 43142 
GO TO se 

O A PTE E 
POKE 42317,a 

59 RANDOMIZE USR 42244 


SPECTRUM 


s 


RA 
Y 
AT 
UM :0-ODADNAR 





















Led Storm 


Bienvenido a esta mortal y original 
carrera, que tiene lugar en alguna 
época futura, y en la que tendrás 
oportunidad de demostrar 
nuevamente tu madera de 
campeón. Como es costumbre, 
deberás esquivar cantidad de 
obstáculos y peligros, mientras el 
combustible de tu coche se 
consume irremediablemente. 











8 PRINTCHR$ (147) :FORN=272T0311 :READA:PO 
KEN,A:S=S+A:NEXT 
9 IFS<>4179THENPRINT"ERROR EN DATAS":EN 
D Y 


10 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA T 
ECLA" 

11 POKE53280,PEEK(162) :GETAS: IFA$=""THE 
N11 






12 POKE816,16:POKE817,1:POKE2050,0:LOAD 
13 DATA32,165,244,169,24,141,208,8,169, 
57,141,209,8,76,16,8,169 

14 DATA45,141,57,196,169,1,141,58,196,7 
6,16,196,169,165,141,234,29 

15 DATA76,0,4,74,68,83 









COMMODORE 
e] 
1 REM 2+22x%% LED STORM HHt2%% 
2 REM ALAH Rd. 4BK 212% 


S MERGE 3 UN 10 
395 POKE_37327,0: REM NO MORIR 
AL AGOTARSE LA ÉNERGIA 








SPECTRUM 
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Light Force 


El consejo de GEM reacciona 
rápidamente ante la amenaza de 
una ofensiva extraterrestre y 
ordena que todas sus fuerzas 
espaciales entren en acción. Tú 
eres el temido Light Force y 
deberás destruir la mayor parte de 
las naves e instalaciones 
enemigas. 














Live and Let Die 


James Bond, el más carroza de 
los agentes secretos, se enfrenta 
al Dr. Kananga, un poderoso 
narcotraficante, en una de sus 
espectaculares aventuras. Su 
objetivo es localizar y destruir las 
factorías donde se manipula la 


droga. 
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10 REM Cargador Vive y deja morir 
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

30 MODE 1:FOR n=8£BFO00 TO SBF11:READ a$:P 
OKE n,VAL("8'"+a$) :NEXT 

40 INPUT"Fuel infinito";a$: IF UPPER$ (as) 
="S"THEN POKE £BF01,0 

50 INPUT"Misiles infinitos";a$:1F UPPER$ 
(a$) ="S'"THEN POKE £BF06,8C9 

60 INPUT"Terminar siempre con exito":;a$: 
IF UPPER$ (a$)="S"THEN POKE £BFO0OB,818 

70 PRINT:PRINT"Inserta cinta original... 
'":FOR n=1 TO 1000:NEXT:CALL 6BD37 

80 MODE 1:MEMORY £A40F: LOAD"! " ,8A410:POK 
E £A457,0:POKE £A458,8BF:CALL £A410 

200 DATA 3E,19,32,3,74,3E,21,32,86,74,3E 
.28,32,F1,6B,C3,FD,5 





















189,25 
32,213,255. La 
3 141,160,20,169.76 
141,212,247 












6 

, 8,32.208.9 

EE DA ESa281 ,1:POKESI20O Lo 

30 FORN=288T0386 : READA: esp: 

MUERES (S/N) "AS: 

XD NPUT"NUNCA 

O LENPOKE3SS , 44 o 

2 INPUT" INMUNIDAD a 

moros PARECEN OBTACULOS *: 

33 PRINT"NO M Mato Us 
IN TRENPORE374.68:POLES72 2 poKE 

E IEGS="N ANDES "N'THENF a 

ARA La CINTA Y PULSA 

40 PR 

eras : 1FA9=""THENSO 

60 gys288 


commoDoR 


A:9=S+A:NE 


¡6$: 1ro9-"S"TH 
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E AA RL 


J.R.LEON TORIBIO 
SPECTRUM 485Kk 


LIVE AND LET DIE 
-E-k-* 


3=0: LET_b=0 
"FUEL INFINITO"; K 
AS="S" OR AS="s" THEN 


¿MISILES INFINITOS”; 
IF AS="S" OR As="s" TH 


1 
RINT AT_13.5; INK 7; "INTRO 
ORIGINAL P 
ODE TECLA": PAUSE 0: LOAD * 
49 FOR A 32590: READ 


Cc: POKE z 
sa DATA 62, A? 50.125,3,175,50 











e b,195,9 
ES 'RANDOMÍZE Usr 32768 
SPECTRUM 
AIRIS 
u 
. Morton Stanley, debemos viajar al 
Livingstone, corazón de la peligrosa selva 
africana para dar con el paradero 
supongo del famoso Dr. Livingstone, al que 
NA se supone extraviado en algún 
Una original aventura llena de recóndito paraje. No le resultará 


obstáculos y vicisitudes, en la que, fácil salir ileso de esta prueba. 
representando el papel de Henry 


1 REM LIVINGSTONE 

2 REM JOSE DOS SANTOS . 

3 FORN=0T020 : READA:POKE272+N,A:S=S+A:NE 
XT 

4 IFS<>2038THENPRINT"ERROR EN DATAS”:ST 
oP 


5 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA TE 
CLA" 

6 GETAS$: IFA$=""THENGOTO6 

7 POKE816,16:POKE817,1: LOAD 

15 DATA32,165,244,169,44,141,96,9,169,1 
34,141,98,9,169,69,141,99,9,76,16,8 4 








COMMODORE 
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10 
20 
3060 
240 
50 





POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 





300, ASCO") 
8061, ASC(*P*") 
862, ASC(”* E”) 
803, ASCC(”R”> 
8:04, ASC(”A”) 


AMSTRAD 


DAI EIAT A r AL tr lr ddr dr rr Ario 
- ERES 50 








Mad Mix Game 


Cocovillage era una tranquila 
ciudad habitada por los seres más 
simpáticos y tragones del mundo, 
los comecocos, hasta que un día 
sus más acérrimos enemigos, los 
pelmazoides, decidieron 
organizarse y atacar. Un juego 
divetidísimo que se desarrolla en 
quince niveles. 





A RARA RA RARA AARAA AAA 
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* 
4 
+ 
+ 
4 
+ 
4 






































Magnetron 


Este juego es algo más que la 
segunda parte de Quazatron. Es 
un fascinante reto a tu 
imaginación, una odisea espacial 
y cibernética en la que 
desempeñas el papel de KLP2, un 
droide de combate y 
mantenimiento diseñado para una 
peligrosa misión: desactivar los 
reactores nucleares de los ocho 
niveles de los que consta la 
estación orbital de Magnetron. 















LISTADO 1 


10 REM Cargador del Ma LL: IN 


20 REM Pedro es RoS £ SROEA 
0: INK c 
oAD-"“coDE 854 P LISTADO 2 


infinito? “; 
ke" 








(12:33. THEN POl 1 2RIFFF1dDSESSOSEZOSS 109 
65481,0 2 E 
“Tiempo Infinito en € 3 399 
Le? “; LINE 2 IDA 
N_POKE 6548: 5 30 
"Vencer sienpre 6 779 
hen Poke ós4ol $ EDB9C332 961 

o: PONE EesOS á RBSE2iDOcEnsainesPea 791 
o e 

e 1007 10:02 065 11 CBCIBOABLO7C42427C44 1606 


z0? PANES 20, ROPE Si rs 
480: POKE 52564,195: POKE 52565, 


120. o 52566,255: RANDOMIZE U 

srR s2480 

A A AAN ES Tea 
299. 104: UERIFY “*": UERIFY “"COD ed e 














SPECTRUM 
ida 
10 REM *** CARGADOR MAGNETRON 4:POKE49254,44 
12 REM *** POR FRANCESC VERDU 80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE MAGNETRON 
20 FORT=0T0110:READA:POKE49152+T,A:S=S+ Y PULSA SHIFT"; :WAIT653,1 
:NEXT 90 POKE816.0:POKE817.192:POKE2050,0:LOA 
22 1FS<>12364THENPRINT"ERRASTE EN LOS D D 
TAS. ..'"; :STOP 100 DATA 32,165,244,162,14,160,192,142, 
O INPUT"TIEMPO DE GRAPPLE ILIMITADO (S 240,3,140,245,3,96,162,27,160,192 
N)";G6$ 110 DATA 142,142,151.140,143,151,76,0.1 


2 1FG$="N"THENPOKE49221,44:P0OKE49226,4 51,160,69,185,41,192,153,167,2,136 

120 DATA 16,247,76,167,2,162,180,160,2, 
O INPUT"REPL.ICAS ILIMITADAS (S/N) ":R$: 142,143,8,140,144,8,76,16,8 
[FR5="N"THENPOKE49231,44 130 DATA 162,193,160,2,142,59,9,140,60, 
O INPUT"ENEMIGOS SIN DISPARAR (S/N)";E 9.76,16.8,169,173,141,247,50 
: IFE$="N'"THENPOKE49234,44:POKE49239,44 140 DATA 169,208,141,250,50,169,44,141, 
O INPUT"INMUNE A ENCONTRONAZOS (S/N)"; 65.37,141,166,20,169,36,141,169,20 
$ 150 DATA 169,76,141,244,20,169,2,141,24 
2 IFI$="N"THENPOKE49244,44:POKE49249,4 5,20,169.23,141,246,20,76.0,10,70.86,67 


COMMODORE 
== 
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Marauder 


Las famosas joyas de Ozymandius 
han sido localizadas en el interior 
de una fortaleza automatizada. A 
bordo de Marauder, tu habitual 
vehículo de combate, debes 
conseguir recuperarlas. Un 
estupendo arcade de acción. 





30 REM EXA AAMADOREII FL AFH 
40 boi a doi ; 


RE IBERA 
REN A EMARAUDER 99/07/ /68:1 
110 CLEAR 24767: 1 BORDER 
e: PABER 0: FOR f=55000 TO 55832 
READ boKE ra: NEXT FOR 

¿500 To 23418: READ a: POKE f 
,a: NEXT f 
120 DATA_33,0,252,17,96 236,1,2 
0,8,237,175,62, se $¿236-29 
5/96,236,62,18 58:1 10$ 284,82,91 
50,165,254, 285,19 e 

130 DATA 62,0,5 102 o, so 
¡189,199,62,245, 5946 EE! 320 Tes: 


140 INPUT "num. fase?",a ] 





150 LET a=a-2: POKEÉ 23491 
168 LOAD “"CODE 64512: RAÑDOMIZ 
E USR 55008: RANDOMIZE USR 64531 


SPECTRUM 
AENA A 
[10 REM ** CARGADOR MARAUDER (COMMODORE) 


12 REM ** POR F.V.C. 
20 FORT=272T0304: READA : POKET,A:S=S+A:NE 











XT 
22 IFS<>4522THENPRINT"ERROR EN LOS DATA 
RO 


30 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N) ";VS:1IFVS 

="N'"THENPOKE293,44 

40 INPUT"BOMBAS ILIMITADAS (S/N) ";B$:1F 

B$="N"THENPOKE296 , 44 

80 PRINT "PREPARA LA CINTA DE MARAUDER 

Y PULSA LA TECLA SHIFT":WAIT653,1 

90 POKE816,16:POKE817,1:LOAD 

100 DATA 32,165,244,169,248,162,151.160 
,181,141,202,4,142.203,4,140,204,4 

110 DATA 96,169,173,141,106,36,141,248, 
18,108,252,255.70,86,67 





COMMODORE 
¿_«AMNATn 





86/Diccionario de Pokes Il 











Mario Bros 


Un divertidísimo juego en el que 
tendrás que hacer acopio de 
habilidad, rapidez y reflejos para 
ayudar a los simpáticos hermanos 
Mario a realizar sus múltiples 
chapuzas. 





10 FOR |=53229 TO 53256: 
READ A: POKE |,A: C=C+A: 
NEXT 

20 IF C=3204 THEN 
SYS 53229 

30 PRINT “ERROR”: END 
40 DATA 198,157,169,0 
,162,1,168,32,186,255,32, 
189,255,32,213,255,169, 
208,141 

50 DATA 146,4,96,14,0, 
42,76,3,1 














COMMODORE 


10 REM CARGADOR_MARIO BROS 
20 REM_ POR ALBERTO URU/A 
30 POKE 23658,8: POKE 23693,7: 

CLEAR 25087: PÓKE 23739,111: LO 

AD ""SCREEN$ : LOAD "COD: , 

INPUT “INMUNE “;A$: IF A$=" 


3,0 
50 INPUT “SUPER FACIL  (SORPRES 
EA e IF A$="S" THEN POKE 5 











4 


LA 


d 


Mask 


A Matt Trakker se le ha 
encomendado una misión suicida. 
Debe infiltrarse en las cuatro 
zonas del tiempo invadidas por los 
Venoms, y tras rescatar a siete 
agentes que han sido hechos 
prisioneros, ha de llegar hasta la 
base de Venom y destruirla. El 
juego consta de cuatro niveles: 
Boulder Hill, Prehistoria, Lejano 
futuro y Base Venom. 


GALARA 
AS 

DAA 
AAA 


SS 
de 


e 


' 


y 
27 


ex 
$ 
e 


Y 
5 
- ES 


de: 
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8 
a E aero: 0,7080 ca ol 
, 

20 780,58: ol pee 000 L9iB 
23,BF > oe 00, , Enea 
129 eses. F,0 e 
0. » 01 1 9,0 a, 
0,08) = 


TSZ0T 


ARAAA AAA RÍA RA RARA RARAS 
+. 
J.E BARBERO 
PERA ARAA REA AAA A RARA 
REM 
BORDER' 0. PAPER 0  INK 7 
POKE 23658.8 : 
LOAD "CODE sesos 
"QUIERES VIDAS INFI 
E E] 
e E 
QUIERES BOMBAS INFI 
“AS. IF AS="N" THEN 
POKE S0953,9 


120 INPUT "CON CUANTAS BOMBAS Q 
ES EMPE-ZAR (090-255) ",A. POK 


1-13 
11309850164090ED 
2A93IEC9I20E863E 
YIARFI2CBA4327B 
AS43E3E325B843E 
CB43EC332CB9032 
EC932E7612A0380 


Cc 


PATO 
ASANUDO 


1 
2 
3 

4 

E 
1 

7 
8 
El 


P-O0JINWUOD 
-OUTO-MOO 


DU: 
UNANUAD DN 


ua 


DUMP:.50.000 
N.? DE BYTES: 90 


O A SPECTRUM 
-] , PA 
"QUIERES ANULAR RAYO 
NIVEL (S/N) “,AS I 
* THEN POKE _50081,9 
y INTRODUCE LA CINTA 
Y PULSA UNA T 


USE_a 
OMIZE USR SOUL 


QUIERES TIEMPO_ INF 
IF AS="S" 


“,AS S” THEN 
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Match Day Il 


Como segunda parte del 
estupendo juego del mismo título, 
este nuevo programa vuelve a 
introducirnos en un disputado 
partido de fútbol, lleno de 
movimiento y emoción. 





11 
ATCHDAY 
10 REM S A A LARANDA 


28 REN POR 


one »sCREENS 








Meganova 


Estamos con Sunset un 
megapiloto interestelar que ha 
robado el increible Sprocket- 
System y quiere llevarselo al 
planeta Terra-1. Pero las fuerzas 
imperiales no van a consentirlo y 
movilizan a toda su flota que se 
encargará de perseguirle en 
Meganova, en el espacio exterior y 
también en Terra-1. 


10 REM cargador MEGANOVA 
20 REM por TEDDY 
30 REM ALCOBENDAS 31/7/88 

40 MEMORY 40000:MODE O:PRINT "PULSA PLAY 
50 FOR N=41500 TO 41507:READ A:POKE N,A: 
NEXT N A 

60 LOAD "!C":POKE 41109,28:POKE 41110,16 
2:CALL 41000 

70 DATA 62,0,50,200,103,195,125,78 











AMSTRAD 


Diccionario de Pokes 11/89 











Diccionario del okes 



















'*POKES MEGANOVA 
*MARCOS .J ..B 
SCREEN 0:COLOR15.1.1:KEYOFF : CLEAR 100.34900! :POKESHFCAB, 1 

LOCATE 0.23: INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N) ";AS:IF AS="S" THEN VI=1:ELSE VI=0 
LOCATE 0,23: INPUT"NUMERO DE VIDAS (1-255)";NV:1F NV<1 OR NV>255 THEN GOTO 5 
LOCATE 0.23: INPUT"INMUNE A DISPAROS ENEMIGOS (S/N) ";AS:1F AS="S" THEN IE=1:ELS 
IE=0 

LOCATE 0.23: INPUT"CONTINUAR CON LAS MUNICIONES AL PER= DER UNA VIDA (S/N)":A$ 
:1F AS="S" THEN CM=1:ELSE CM=0 

B CLS:LOCATE 5.10:PRINT"LOS CODIGOS DE ACCESO SON: ":¿LOCATE 10,12:PRINT"2 CARGA: 
26719":LOCATE 10,14:PRINT"3 CARGA: 16640" :LOCATE 9,18:PRINT"PULSA UNA TECLA": A$ 


ZIHDUIALNA 


=]NPUTS (1) 

9 BLOAD"CAS:",R:BLOAD"CAS:" 

10 POKESH8886.0:POKESHB733.NV:1F VI THEN POKE S6HB9E9.0 

11 IF IE THEN POKESHASB4. 201 

12 IF CM THEN M=»8H9D85:GOSUB 14:M=£H9F0D:GOSUB 14:M=8H9F22:GOSUB 14 
13 DEFUSR=40000! :A=USR(A) 

14 FOR R=M TO M+2:POKE R.0:NEXT R: RETURN 








10 REM cargador MEGANOVA 

20 REM por TEDDY 

30 REM ALCOBENDAS 31/7/88 

40 CLEAR 65000: INK 7: PAPER 0 

BORDER 0: CLS 

60 PRINT "PON EN MARCHA LA CIN 
TA": INK 0 

70 LOAD ""CODE : POKE 65520,24 
5: POKE 65521,255 

75 FOR N=65525 TO 65532: READ 
A: POKE N,A: NEXT N 

80 RANDOMIZE USR 65470 

90 DATA 62,0,50,126,126,195,62 

98 











SPECTRUM 





Mickey Mouse 


El Rey de los Ogros ha lanzado un 
maléfico hechizo sobre 
Disneylandia. Sólo Mickey Mouse 
podría recuperar los cuatro trozos 
de la varita mágica de Merlín y 
salvar a sus amigos. Para llevar a 
cabo tan difícil misión dispone de 
un pequeño mazo de caucho y 
una pistola de agua. 
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LISTADO 1 

10 REM AEREA RAA RARA RARA 
20 REM +: ++ 

REM ++ J.E BARBERO + 
34 REM +2 +4 
35 REM ++ POKES E 
36 REM ++ AMADOR MERCHAN ++ 
49 REM ++ ++ 
45 REM +* SPECTRUM  48K 44 
47 REM ++ +4 
SO REM ERA RA RARA ARA AR RA 
55 REM 
609 REM ++ MICKEY MOUSE ++1++4+ 
65 REM 
70 BORDER_0: PAPER 0: INK 7: € 

L5S_: CLEAR 24999: POKE 23658,8 


"CODE 25000, 

NIVEL INICIAL DE AGU 

¡ POKE_2 a, 
QUIERES AGUA INFINIT 

A “¡AS: IF A$f="N" THEN POKE 2504 


, 
110 INPUT "QUIERES VIDAS INFINI 

TAS EN SUBJUEGOS "¡;A$: IF AS$="N" 
THEN _POKE 25050,9 

80090 PRINT " INTRODUCE LA CINTA 
ORIGINAL Y PULSA UNA T 
ECLA”": PAUSE Q 

9000 CLS : RANDOMIZE USR 25000 






LISTADO 2 
DD213D5SC1125013EFF37 
2485D 
11120 
3S5C3E 
F32A8 
CRERT 


aun 
le] 
9 
19 
Ll 
m 
S 
[=] 
m 
[=] 
Mm 
Í=] 
[2] 
(4) 
5 


E 
8EC380700000000 







DUMP: 40.000 


N.?” BYTES: 54 








REM Cargador Mickey Mouse 
REM 





1 

2 por: 

3 REM David Rodriguez 
4 REM = 

5 REM 


10 MODE 1:1=150:CALL 6BD37 

20 FOR x=S£BF00 TO £BF6F STEP 12 

30 1=1+10:READ LINS.CHKS:chk=0 

40 FOR y=1 TO 24 STEP 2 

50 by-=VAL("85”"+*MIDS(lin$,y.2)) 

60 chk=chk+by 

70 POKE x+y/2,by 

80 NEXT 

90 IF chk<>VAL("5"+chk$) THEN PRINT"ERRO 
R EN: ";1:END 

100 NEXT 

110 PRINT:PRINT 

120 INPUT ” Agua infinita (S/N):",as 
¿IF UPPERS(a$)="S" THEN POKE £BFS50,80 
130 PRINT 

140 INPUT" Vidas infinitas videojueg 
os (S/N):",a$:IF UPPERS(a$S)="S” THEN POK 
E £BF55,0 

150 LOCATE 5,24:PRINT" - Inserta Cinta 
Original —":CALL ABFOO 

160 DATA 3EFFCD6BBC0600110080CD77.50C 
170 DATA BCEBCD83BCCD7ABC21890111,672 
180 DATA 02A0010FO00EDBO3EC93211A0,439 
190 DATA 210EC02200A0CD00A021A801.3E8 
200 DATA 1102A0010F00EDBO3E6B3201,33C 
210 DATA AOCDOOAO3EC3214EBF321E02,48E 
220 DATA 221F02C3C201F53E3D32F964.4C8 
230 DATA 3E3D32EB53E53ECD21002132,44F 

















SPECTRUM 


240 DATA 1£02221F02324E1E224F1EF1,281 
250 DATA E1C34E1E0000000000000000,210 


AMSTRAD 





—a 


Diccionario de Pokes 11/91 





Diccionario de Y okes 


Mortadelo y 
Filemón 


El Dr. Bacterio ha sido 
secuestrado por la A.B.U.E.L.A. La 
T.1.A. encarga a los superagentes 
secretos Mortadelo y Filemón, la 
peligrosa misión de rescatarle. 
Prepárate para una lucha sin 
cuartel en la que apenas tendrás 
un momento de respiro. 





1 REM MORTADELO Y FILEMON 

2 REM JOSE DOS SANTOS 

3 X-=49152:LI1=110:POKE53281,1:POKE53280, 
1:PRINT" ESPERA UN MOMENTO" :GOSUB90 

4 N=0: INPUT” NUMERO DE VIDAS (0-88)":N: 
TFN<OORN >B8THENGOTO4 

5 POKE49210,N 

6 INPUT" DINERO INICIAL 0-65000":;N: IFN< 
OORN>65000THENGOTO6 

7 Z=INT(N/256) : Y=N-Z*256 : POKE49200,Y:PO 
KE49205,Z 

8 INPUT” TIEMPO INFINITO (S/N) ";A$ 

9 IFA$="N"THENPOKE49231,44:POKE49221,44 
:POKE49226,44 

10 INPUT" PAGAR IMPUESTOS (S/N)";As 

11 IFA$="S"THENPOKE49236,44:POKE49241,4 
4:POKE49246,44 

12 INPUT" MUERES DE HAMBRE (S/N) ";A$ 

13 IFAS="S"THENPOKE49251,44:POKE49256,4 
4:POKE49261,44 

14 PRINT" PREPARA EL MORTADELO Y PULSA 
UNA  TECLA":A$="" 

15 GETAS: IFA$=""THENGOTO15 

16 35YS49152:POKE816,16:POKE817,1:POKE20 
50,0:LOAD 

90 FORN=1T012:READB$ : READY : S=0 : FORF=1TO 
10:A$=MIDS (B$,F*2-1) 

100 B=0:FORL=1T02:A=ASC(MIDS5(A$,L))-48: 
A=A+(A>9)*7:B=B*16+A:NEXTL 

101 POKEX,B:X=X+1:S=S+B:NEXTF 

e IFS< >YTHENPRINT"ERROR EN LINEA ":;LI 
:END 

103 PRINT" LINEA ";LI;" CORRECTA":LI=LI 
+10: NEXTN: RETURN 

110 DATA"A280BD14C09D1001CAE0",1291 

120 DATA"FFDOF560000B00000000",815 

130 DATA"20A5F4A91E8DF503A901",1199 

140 DATA”"8DF60360A92B8D2D0EA9",1067 

150 DATA"018D2E0E4C803FA92C8D",823 

160 DATA"936FA9018D986FA9018D",1143 

170 DATA"AS6FA92C8D5F8CAI4CBD",1251 

180 DATA"5F81A9458D6081A98C8D",1278 

190 DATA"6181A94C8D668DA98E8D",1307 

200 DATA"678DA98D8D688DA94C8D”, 1326 

210 DATA"218DA93F8D228DA98D8D”,1173 

220 DATA"238D4C006E4A44530000”,587 


COMMODORE 
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mo... 


10 AN NOT PI: INK UAL E 
PRDE! PI: "60415" 
POKÉ VAL "23739" VAL 111" : 


A DE _: LOA 
D_""CODE : CLS : PRINT FLASH SEN 
PI". PARA LA 


INPUT “POKE (0-FIN): ";P: 1 
NPUT Me A "¡U: POKE P,U 
NT FLASH_SGN PI;" 


LME 
!PON EN MARCHA LA_CINTA! p 
LORD “"CODE : PRINT USR VAL “1 











SPECTRUM 





El Mundo Perdido 


El profesor Siriaco, eminente 
arqueólogo, decide adentrarse en 
un siniestro bosque donde se 
encuentran los vestigios de una 
extraña civilización procedente del 
planeta Sirius. Sólo que, los 
habitantes de este «Mundo 
perdido» han resucitado 
convertidos en seres monstruosos 
de una gran crueldad. 


Neo 


O 
U= Ea 4 
eS al 51 y 





Ed 
E 
a 
E 
; 
E 
E 
E 
q 
Eds 
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1 REM CARGADOR 
30 BLOAD"cas:",R 
48 BLOAD*cas:",R 


68 DATA 177,39,281 





109, REM _CARGADOR “EL MUNDO PERD 
1 FOR í=654009 
Ñ Bok", ¡1365490 TO 65403: READ 


20 RINÍ E INTRODUCE LA CINTA 
BONA. ad 


40 DATA 2, 73,122,201 


Diccionario del okes 


“EL MUNDO PERDIDO” 
18 COLOR 1,1,1:SCREEN 2 
20 FOR I=56808! TO 56906! : READ A:POKE 1,A:NEXT 


58 DATA 2081,281,281,1 


SPECTRUM 









(MSX) 





The Munsters 


Una legión de vampiros, zombies y 
fantasmas invade el número 1313 
de la avenida del Pájaro Burlón y 
secuestra a Marilyn para obligar a 
los simpáticos miembros de la 
familia Munster a volver al 
infierno. Pero los Munster, que se 
encuentran muy a gusto en la 
Tierra y no quieren regresar a un 
mundo tan oscuro y maloliente, 
harán todo lo posible por 
rescatarla. 
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REM 4% y.E pe SS 
REM ++ SPECTRUM 481 
RES 4494 THE HUNSTERS .. 


40 
Clan, 2499 
LORD AS 60090 


ES. PRINT,.PAPER 2; INE 7: 
¿ET 9,4; "INTRODUCE CINTA 


4009 RANDOMIZE USR 69000 
LISTADO 2 


31E8FDDD2100AC115892 
ROSES ISA 13578 


1 
2 
3 
4 
s 
6 
7 
8 
9 
10 


RES ISO Seo 1FACOOVONS 
DUMP: 40.000 N.2 DE BYTES: 97 


SPECTRUM 





10 REM Cargador The Munsters 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-89 

30 MODE 1:sum=0:FOR n=880 TO SA1:READ a$ 
:byte=VAL("8"+a$) :POKE n,byte:sum=sum+by 

te:NEXT: IF sum<>2319 THEN PRINT"Error en 
los data! ":END 


40 INPUT"Energia infinita";a$:IF UPPER$ ( 
a$)='"S'THEN POKE 696,6C9 


50 INPUT"Spells infinitos”";a$: IF UPPER$( 
a$)='"S'"THEN POKE 6£9B,8C9 

60 PRINT:PRINT"Inserta cinta original. 
":FOR n=1 TO 1000:NEXT 

70. MODE 1:CALL 8£BD37:MEMORY 83FFF: LOAD"! 
",84000:CALL £80 

80 DATA F3,21,0,40,11,0,1,1,0,2,ED,B0,21 
ea UE os 28 el! oe leas JP 0) Ud A TA 
,392,B2,1£,C3,084,3 








objetivo aparentemente sencillo: 
localizar y destruir el submarino 
nuclear U-5544, Pero no te fies de 
los peces de colores, porque la 
misión te costará sangre, sudor y 
lágrimas. 


Navy Moves 


Este magnífico juego corresponde 
a la segunda parte del ya mítico 
«Army Moves», Se trata de un 
programa sensacional con un 


IF As= 
: POKE 52525,0: 


RES ba ra En 
A] IF AS=" 


.19 
RES “her ES pp 


ARES O: "AS: 
5 y 
J.E BARBERO y 
SPECTRUM  48K .“ 
* 
AARA RARE AAA RAR IRA RARAS 
B +4+4++ NAUY MOVES 1+113)4% 
CLEAR 28700. BOKÉ 236588 60 INPUT AGUIERES MATAR, PULPO, 
ÍNBUT QUE FASE VAS A CÁRGA CON UN HISIL. (3/N) 
o n Si ¿HEN POKE _ 57832.1 
PRiNT “INTRODUCE LA CINTA 170 CLS . RANDOMIZE USR 47075 
Y PULSA UNA T 138 REN ARRARAA AA RARA RRA RAR TAL 
200 INPUT oi tas INF INI 
: RANDOMIZE USR TAS (SN ai? : 1F AS= THEN P 


OKE 5404 
Ei. INBUt PORIEnAS + AN ZBLO S 


» 
WPDIA-A JONNNARIADA 


SISTERS OIGNOANGODO 


VIDAS INFINI 
$="5" THEN P 


TAS (S/N) ": RA 


OKE 49962. e. 
3 INMUNIDAD MI 
IF AS="N" THEN G 


dee SC +0: POKE 60135,0: 
29 INPUT ERES A 
BURONES (S/N) 222 + 


EN _POKE 55505. 24” 
130 INPUT "QUIERES INMUNIDAD DI 


SPECTRUM 





CAS E 0: POKE 59415,0: 


220 NEO QUIERES Edasria NENE 
O i IF EN G 


225 CAbbr 55789,0; POKE 55790, 
QUIERES CONZACCARAS 
EN TO_248 
235 POKE 55856,0: POKE 55857.9 
240 CL5 : RANDÓMIZE USR 52300 
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PARTE 1 


10 IF INKEY$<>"" THEN 10 ELSE KEYOFF:SC 
REENO:CLS:COLOR15,1,1 

20 LOCATE 3,24:PRINT"Cargador para NAVY 
MOVES (Parte 1)”:LOCATE 3:PRINT"------ 
O AO: 
PRINT"Jos Manuel Rodriguez Sancho" :LOCA 

TE 18:PRINT"para":LOCATE 15:PRINT"MICRO 
MANIA":PRINT:PRINT"1- Vidas infinitas” 
30 PRINT"2- Inminidad minas":PRINT"3- M 
otojet no se choca”:PRINT"4- Inmunidad 

misiles":PRINT"S- Inmunidad tiburones”: 
PRINT"6- Inmun.disparos de buzos”:PRINT 
"7- Inmunidad pulpos”":PRINT"8- Empezar” 
:PRINT:PRINT"Pulsa (1-8).":FOR 1=1 TO 7 
: PRINT:NEXT:GOTO 50 

40 A$=INKEYS:IF A$="" THEN 40 ELSE IF A 
$="8" THEN 80 ELSE A(VAL(AS))=A(VAL(AS) 
)XOR 1 

50 FOR I=1 TÓ 7:LOCATE 30.1+5 

60 IF A(1)=1 THEN AS="(Si)" ELSE AS="(N 
o)" 

70 PRINT A$:NEXT 1:GOTO 40 

80 LOCATE 0,17:PRINT"Pon en marcha el c 
assette.'":BLOAD"CAS:",R:BLOAD"CAS: “:BLO 
AD"CAS:",R:BLOAD"CAS DEFUSR=£HDD7C :A= 
USR(A) :BLOAD"CAS: " :DEFUSR=SHDD8BE : A=USR ( 
A) :BLOAD"CAS:" 

90 FOR I=1 TO 7:READ B1,B2.B3,C1.,C2.C3 
100 IF A(1)=1 THEN POKE B1.C1:POKE B2,C 
2:POKE B3,C3 

110 NEXT 1:DEFUSR=S£HDDAO:A=USR¡A) 

120 DATA 38249.38250,38250.0,0.0.41948. 
41948,41948,201,201,201,48173,48174,481 
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75,0,0,0,45435,45435,45435,201.201.201, 








45480,45480,45480,201,201,201.40908,409 
09,40910,0,0,0,45517,45517.45517,201,20 
1,201 






PARTE 2 
10 1F INKEY$<>"" THEN 10 ELSE KEYOFF:SC 
REENO:CLS:COLOR15,1,1 
20 LOCATE 3,24:PRINT"Cargador para NAVY 
MOVES (Parte 2) 




















a "¡LOCATE 6: 
PRINT"Jos Manuel Rodriguez Sancho":LOCA 

TE 18:PRINT"para":LOCATE 15:PRINT"MICRO 

MANIA" 

30 PRINT:PRINT"1- Inmunidad":PRINT"2- B 
alas infinitas”:PRINT"3- Lanzallamas in 
finito”:PRINT"4- Empezar":PRINT:PRINT"P 

ulsa (1-4) .":FOR I=1 TO 11:PRINT:NEXT:G 
OTO 50 

40 AS=INKEYS:IF A$="" THEN 40 ELSE IF A 
$="4" THEN 80 ELSE A(VAL(AS$))=A(VAL(AS) 
)XOR 1 

50 FOR I=1 TO 3:LOCATE 30,1+5 

60 IF A(1)=1 THEN A$="(Si)" ELSE AS="(N 
0)” 

70 PRINT AS:NEXT 1:GOTO 40 

80 LOCATE 0,13:PRINT"La clave de acceso 
es 53817.":PRINT:PRINT"Pon en marcha e 
1 cassette.":BLOAD"CAS: ",R:BLOAD"CAS:": 

BLOAD"CAS: ",R:BLOAD"CAS: " : DEFUSR=5HDEAS 
:A=USR(A) :BLOAD"CAS: " 

90 FOR I=1 TO 3:READ B1,B2,B3 

100 1F A(1)=1 THEN POKE B1,0:POKE B2,0: 

POKE B3,0 

110 NEXT 1:DEFUSR=SHDEBA:A=USR(A) 

120 DATA 43218,43219,43220.39497,39498, 

39498,39583,39584, 39584 








































Netherworld 


inmersos en un mundo macabro, 
sacado de alguna horrible 
pesadilla, debemos recoger un 
elevado número de diamantes 
desperdigados a lo largo de los 
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diez niveles del juego. La tarea se 
complicará hasta lo imposible si 
unimos al enrevesado laberinto, el 
acoso continuo de innumerables 
enemigos y el tiempo límite de 
que disponemos para conseguir 
nuestro objetivo. 





1 REM 222% NETHERJORLD 211112 
2 REM 2:211% SPECTRUM :11111+ 
a REM 1x1114% J.E.BARBERO +11:1% 


M 
S MERGE "": RUN 309 
309 CLEAR 24999: LOAD ""CODE : 
535 25032,201: RANDOMIZE USR 25 


409 POKE_33574,0: POKE 33575,0: 
REM VIDAS INFINITAS 

50 POKE 93,201: POKE 33356, 
195: REM ENERGIA INFINITA 

69 RANDOMIZE USR 283316 





SPECTRUM 
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North-Star 


Nuestro protagonista acaba de 
desembarcar en el primero de los 
once niveles que conforman la 
nave North-Star. Por ahora no hay 
ni rastro de alienígenas, pero su 
sexto sentido le dice que no será 
por mucho tiempo. 





108 REM Cargador del North star 

29 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

30 MODE 1:FOR n=4A080 TO £A048:READ a$:P 
OKE n,VAL("£"+a$) ¿NEXT 

48 INPUT"Vidas infinitas";¡a$:1F UPPER$(a 
$)="S"THEN POKE £A81F,£3C ELSE INPUT"Num 
ero de vidas*;¡a:1F a<>»8 THEN POKE £A024, 
a 

58 INPUT*No limitar vidas extra";¡a$:1F U 
PPER$(a$)="S"*THEN POKE 4A829,0 

68 INPUT"Sin enemigos";a$: IF UPPER$(a$)= 
“S"THEN POKE £A833,£C9 

78 INPUT"Oxigeno infinito*;a$:1F UPPER$( 
a$)="S"THEN POKE £4838,8:POKE £83D,8 

89 INPUT"Inmune a todo";a$:1F UPPER$(a$) 
="S"THEN POKE £A842,8 

98 INPUT"Numero de niveles";a:zIF a<>8 TH 
EN POKE £:402E,a+1 

108 PRINT:PRINT"Inserta cinta original.. 
.":ON ERROR GOTO 118::TAPE 

110 FOR n=1 TO 18688:NEXT:MODE 0:MEMORY £ 
3FFF:LOAD"!",£4890:CALL 44089 

120 DATA F3,21,8,48,11,0,1,1,0,2,ED,B9,2 
1,1E,40,11,8,3,ED,53,5,1,1,2B,0,ED,B9,C3 
18,1,3E,35,32,0,29,3E,4,32,9D,28,3E,D9,3 
2,7,2B,3E,4,32,EE,15,3E,CD,32,BB,22,3E,3 
D,32,38,2B,3E,E8,32,E4,2B,3E,5,32,D0,C,C 
3,DA,A 

138 “Vidas infinitas.....POKE £298C,£3C 
140 “Numero de vidas.....POKE £289D,n 
158 “No limita extras. £2B07,0 
168% “Sin enemigos..... £:22BB,8C9 
170 “Oxigeno infinito....POKE £2B38,8 
188 * POKE 8:2BE4,9 
198 “Inmunidad........+..+.POKE £CD9,8 

200 “Numero de niveles..,POKE £15EE,n+1 


AMSTRAD 
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Operation Wolf 


El objetivo principal de la 
operación es intentar rescatar a 
cinco rehenes encerrados en un 
campo de concentración del 
adversario, pero la cosa se 
complica al tener que realizar una 
serie de misiones imprescindibles 


—E 


para localizar y liberar a los 
compañeros capturados. Estas 
misiones se llevan a cabo en seis 
escenarios diferentes que 
constituyen otras tantas fases del 
juego. Los extraordinarios efectos 
gráficos y sonoros de este 
programa podrán se ¡gualados, 
pero difícilmente superados. 
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1 REM OPERATION WOLF 
2 REM JOSE DOS SANTOS 
3 POKE53280.1:P0OKES53281,1:PRINT"” ESPERA UN MOMENTO" 

4 FORN=0TO18 :GOSUB100:POKE49152+N.B:S=S+B: NEXTN 

5 FORN=0TO29 : GOSUB100: POKE384+N,B:S=S+B:NEXTN 

6 1FS<>6081THENPRINT"ERROR EN DATAS": STOP 

7 INPUT"ENERGIA INFINITA (S/N)":A$:1FA$="N"THENPOKE386,44 

8 INPUT"BALAS ILIMITADAS (S/N)”;A$: IFA$”"N"THENPOKE389.44 

9 INPUT"CARTUCHOS INFINITOS (S/N)";A$: 1FAS="N"THENPOKE394,44 
10 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA TECLA” 

11 GETAS$: IFA$”"'"THENGOTO11 

12 POKE816,0:POKE817,192:POKE2050.0:LOAD 

30 DATA20,A5.F4,A9,20,8D.BA,03 

31 DATAA9.80.8D.BB,03,A9,01.8D 

32 DATABC,03,60,A9,A5,8D,A9.8C 

33 DATAS8D,1F,89,A9,AD,8D,23,89 

34 DATAAD.2B.9A.C9,A9,F0,01.60 

35 DATAA9,EE.8D,BA,03.60.4A.44,53 











100 READAS:B=0: FORL=1TO2:A*ASC(MIDS(AS.L))-48:A=A+ (299) *7 
110 B=B*16+A:NEXTL: RETURN dd 
COMMODORE 
ANA 






48K 























10 REM Cargador Operation wolf 38 B5H Cargador 23 ration wolf 
209 REM Spectrum 48K REM Spectrumn 
30 REM Pedro Jose Rodriguez-88 39 REM Pedro Jose Bed ¿eut2-SR 
40 PAPER BIN : BORDER BÍN : 40 PAPER BIN; BOR BÍN : 
398: POKE 23658,8 K_7: CLEAR 25390: POKE 23658,8 
441 DIM a(S): LET c=BIN : LET U=l 
Se INPUT “Energia infinita? 
INE 26: 1F as (U)="5" THEN LET 
= 
t 69 INPUT “Granadas infinitas? 
El “; LINE as: IF a$(U)="S" THEN LE 
Ya Ta(2)=u 
1 4 70 INPUT “Cactuchos infinitos? 
5 A “; LINE as: IF a$(u)="S" THEN L 
3 ET_a(3)=u 
í tas? 88 INPUT “Balas infinitas? "; 
a EN Á CINE SS: 1F ag(U)="S" THEN LET'a 
e. 90 INPUT “Continuar siempre al 
SRL T O) LINE a0: 1F ag tus atar morir? "; LINE as: IF as$(u)="S" 
REN CET a 6) su THEN LET'a (5) =u 
109 PRINT 34BIN ¡“Inserta cinta 109 PRINT 8BIN ¿"Inserta cinta 
original...": PAUSE 100: 4 o n PAUSE 100: INK c 
POKÉ 2362á 3 ide PoKÉ 2 ELS 
119 LOAD ““SCREENS : LET d=PEEK (a ¿ LET d=PEEK 
23631+2564PEEK 2363245: LET b=P 1 245: LET b=P 
EER 4: PORKE d,111: LOAD “"CODÉ : El RORORE 4,214: LOAD -"CODE, 
120 IF/a(u) THEN POKE 41996,c: 233 - a+16: LORD 
POSS Te até) THEN POKE por e a 
€ ñ 
128 1 EJE THEN POKE 40686,167 1 N POKÉ 41150,c: 
150 IF a(4) THEN POKE 40681,c: PORKE 4 
PRES 1 até) THEN_POKE 40784 158 1 3 HEN POKE ¿9727,167 
a c 
¿178 FOR n=a24ds TO 22484: RÉAD PA68 15 2:14) THEN POKE 40722,c: 
j68 RANDÓMIZE USA 22464 128 15 3 (6) THEN _POKE 40838, c 
es 88 33 a0:Eterza | [Bore rn canes TO “sent: REÑO 
ñ ,55,205,86,5,46, j ¿ 
162 190 RANDÓMIZE USR_ 22464 
peca 308 DOTA Oplecadrt4l:00 ere 02 
17,87,6,62,285,55,205,06,5,48,24 








1,195,152,135 






SPECTRUM 
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1 “POKES OPER. WOLF . 

2 “POR MARCOS.J.B 

3 SCREEN 0:POKESHFCAB, 1 :KEYOFF 

4 FORN=£HF180TOSHF1AS:READ A$:A=VAL("4h"+A$) :S=S+A: POKEN,A:NEXTN:1F S(>3297THENP 
RINT"ERROR EN LAS DATAS” ¡END 

5 LOCATE 0,23: INPUT"BALAS INFINITAS (S/N) “¡A$:1FA$="S"THENPOKESHF181,0 

6 LOCATE 0,23; INPUT"CARGADORES INFINITOS (S/N) "¡A$:1FA$="S"THENPOKESHF186,0 

7 LOCATE 0,23: INPUT"GRANADAS INFINITAS (S/N) ";A$;1FA$="S"THENPOKESHF18B,0 

8 LOCATE 0,23: INPUT"VIDA INFINITA (S/N) *¡A6:1FA$="S"THENPOKESHF190,0:POKESHF195 
o 

, 

9 CLS:LOCATE 10,20:+PRINT"PULSA UNA TECLA" ¡A8$=INPUTS(1):LOCATE 5,10;PRINT"CARGAND 
O:OPERATION WOLF" :BLOAD"CAS:" ¿ POKE£H92FE ,£H80 : POKELH92FF ,£HF1 :DEFUSR=4H9200 ;A=US 
RIA) 

100 DATA 3£,35,32,7C0,9F,3E,3d,32,81,9F,3E,35,32,9E,9F,3£,34,32,BB,A3,3E,77,32,34A 
¡A1,3E,5,32,9D,3D,3E,7,32,9E,3D,C3,40,A 





MSX 





10 REM Cargador Operation wolf 


20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

30 MODE 1:FOR n=£A000 TO £A057:READ as$:P 
OKE n,VAL("5"+a$) :NEXT 

40 INPUT"Energia infinita”";a$: IF UPPERS 
a$)="S'"THEN POKE £A033,0:POKE £A038,0 

50 INPUT"Granadas infinitas”";a$:1F UPPER 
$(a$)="S'"THEN POKE £A03D,5£A7 

60 INPUT"Cartuchos infinitos":a$: IF UPPE 
R$(as)- THEN POKE £A042,0 

70 INPUT"Municion infinita”;a$:1F UPPERS 
(a$)="S'"THEN POKE £A047,0 

80 INPUT"Continuar siempre al morir”;a$: 
1F UPPERS(as$)="S"THEN POKE £A04C,0 

90 INPUT"Cargar por separado en el CPC 6 
128";a$:1F UPPERS(a$)="S"THEN POKE £A051 
,/618 

100 PRINT:PRINT"Inserta cinta original 

. "FOR n=*1 TO 1000:NEXT 

110 CALL £BD37:MODE 1:MEMORY £3FFF: LOAD” 
1 ,68000:CALL £A000 

120 DATA F3,21,1B,80,11,0,80,1,4E.1.,7D.E 
D,4F,ED,S5F,AE,EB,AE,EB.77,23,13,B,78,B1, 
20.F2,AF,ED,4F,21,2C.80.11,2C.88.1.3D.1. 
ED,B0.21.32,A0.22.51,88,C3,2C,88 

130 DATA 3E,3C,32,A6,27,3E,34,32,81,2C,3 
E,3D,32,36,25,3E,35,32.A0,2C,3E.35,32,D2 
,2C,3E,3A.32.7B,25,3E,28.32,13,6B,C3.E,6 
Cc 























¡Bienvenido a la carrera del siglo! 
Colócate al volante de tu Ferrari 
Testarrosa y convierte tus sueños 
en realidad, pero recuerda que 
ésta es una competición sin reglas 
y sólo los más duros llegarán 
hasta el final. 
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30 SCREEN O:KEYOFF:COLOR 15,1,1:POKE €H 
FCAB,1 

40 S=0:FOR N=8H85E0 TO SH85F3:READ AS:A 
=VAL("8H"+A$) :S=S+A:POKE N,A:NEXT: IF S< 
> 2303 THEN CLS:PRINT"ERROR EN LAS DATA 
S":END 

50 LOCATE 1,21: INPUT "TIEMPO INFINITO ( 
S/N) ";A$: IF A$="S" THEN POKE €H85F3,1 
60 CLS:LOCATE 9,12:PRINT"CARGANDOSE OUT 
RUN":BLOAD"CAS:":POKE £H9086 ,8HEO : POKES 
H9087 .8H85 : DEFUSR=8H9000 : A=USR(A) 

100 DATA 3A,F3,85,A7,28,A,AF,32,84,8F,3 





















10 REM **** 


) ;CHR$(151) 


"END 

PULSA SPC" 
2050,0:LOAD 
69,102,141,248,2 


41,140,135,76 
100 DATA 202,3,-1 





2,BC,97,32,41,9A,C3,85,A6,0 


CARGADOR OUT RUN 
20 REM * POR JAVIER SANCHEZ FRANSESCH * 

21 POKE53280,1:P0OKE53281, 1: PRINTCHR$ (147 
30 READ A:IF A=-1 THEN 50 

40 POKE336+T,A:T=T+1:S=S+A:GOTO 30 

50 IF S<>3456 THEN PRINT"ERROR EN DATAS! 
60 PRINT "INTRODUCE LA CINTA ORIGINAL Y 

70 WAIT 197,60:POKE816,80:POKE817, 1: POKE 
80 DATA 32,165,244,169,97,141,164,8,96,1 


90 DATA 169,1,141,249,2,76,0,1,169,173,1 


KKKK 





COMMODORE 
A A. 





Overlander 


Es el año 2025. La capa de ozono 
ha sido destruida y los humanos 
habitan ciudades subterráneas 
comunicadas a través de la 
antigua red de carreteras que 
queda en la superficie. Pero estos 
caminos se encuentran llenos de 
bandidos y criminales. Sólo los 
Overlander se atreven a recorrerlos, 
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a bordo de coches especiales que 
se desplazan a grandes 
velocidades. Nuestra misión es 
adoptar el papel de uno de estos 
aventureros y transportar cinco 
cargamentos a otras tantas 
ciudades. Un programa genial y 
divertido, con el realismo de los 
mejores simuladores y un 
desarrollo frenético y cautivador. 








AARA RARA AAA ARA RARA 
** 

J.E BARBERO 
++ 
++ SPECTRUM  48K 
REM +: + 
FRAAAA RARA RARA RARA RRA 


+. 
++ 
..* 44 
+. 
++ 


4414114 OVUERLANDER 114% 


BORDE! PAPER 0: 205 e 
CLEAR 22099 ROBE 2365 
39 PRINT 25 U LA diÑra 
| OR To TRAD o PULSA UNA T 
ECLA": PAUSE_9 
90 LOAD ¿ICREENS$ LOAD_”"COD 
LOAD "'"CODE : 


CLS : LOAD ““C 


PUT " QUIERES SA RRO Pin 
N) ";AS: IF AS="S" THEN 


J 
13,0 

+” QUIERES FUEL INFIN 
(S/N) "¡AS: IF AS="S" THEN P 


OKE 26183,167 
129 INPUT * UTERES ES ió 
? ” 


N_MAS DE 900.009 AE 
¡AS: 1F AS="N" THEN 

125 POKE 45803,94: POKE 13304, 3 
30804 RANDOMIZE USR 63488 


aL2 





SPECTRUM 48K 








10 REM di ib 
20 REM +2 
30 REM +2 J.E BARBERO HH 
40 REM ++ ++ 
45 REM br SPECTRUM 128K +4 
47 REM ** 
50 REM rr d 
55 REM 
69 REM ++1++4+ OUERLANDER 11112 
65 REM 
70 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: 
LS_: CLEAR 24999: POKE 23658,8 
80 INT " INTRODUCE LA CINTA 
ORIG Y PULSA UNA T 
CLA” o 
90 "CO! 
RANDOMIZE USR 28672: LOAD 
EENs 5 
¿ CL D 
109 
NITAS 
POKE 3 





ra? ¿INPUT hos QUERES FUEL_INFIN 
IN) 349%: IF AS="S" THEN P 
óke SOON 
20 IN 03 27 UTERES NETOS co 
N As eE 900.009 DOLARES es e 
AS: AS="N" THEN GO TO 
125 FoxÉ 460959,94: POKE «5080, 3 


9090 RANDOMIZE USR 63744 


SPECTRUM 128K 
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Pac-Manía 


El tragón Pac-Man, insaciable 
devorador de puntos y fantasmas, 
cuenta ya con miles de 
admiradores. Ahora a vuelto, 
dispuesto a comerse todos los 
puntos que hay repartidos por el 
laberinto, mientras esquiva a los 
molestos fantasmas. Un clásico 
arcade de endiablado nivel de 
adicción que conseguirá 
mantenernos pegados a la 
pantalla durante horas y horas. 








30 REM xx J.E BARBERO ** 

45 REM +% SPECTRUM_ 45/128K ++ 

60 REM _ 2%xx14%% PACMANTIA_xxx1Xx%% 

70 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: C 
LS : CLEAR 32768 

80 PRINT " INTRODUCE LA CINTA 
ORIGINAL Y PULSA UNA T 
ECLA": PAUSE 0 

90 LOAD ""CODE 24300 

100 POKE 24363,181: POKE 24364, 
e POKE 24389,181: POKE 24390,9 


200 FOR N=24501 TO 24507 
300 READ E POKE N,AR + 

















400% NEXT 
> DATA Ms ,50,69,137,195,48,1 
2000 CLS : RANDOMIZE USR 24300 
SPECTRUM 
PI 
París-Dakar 


Si lo que te va es la aventura y no 
tienes miedo de enfrentarte a las 
mil eventualidades que, con toda 
seguridad, se presentarán durante 
el recorrido, apúntate a esta 
prestigiosa carrera automovilística 
que, una vez al año, reúne a los 
más arriesgados pilotos del 
mundo entero. 
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19 FOR x=619000 TO 610835 


20 RERD a: POKE x,a 
30 NEXT _x 
40 RANDOMIZE USAR 61000 
59 _DATA_62,255,55,221,3 
49,254,255,17,9,154,205.,8 
608 DÁTA 210; 72,238,62,2 
50,114,1 


5 183488: ,254,113, 


95,179,95 
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LISTADO 1 


109 REM Cargador Phantom Club 
20 REM Pedro Jose rs 
30 PAPER 0: INK 7: BORDER 0: C 


LEAR _ 24999: LOAD ”“CODE 25308: P 
KE 23658,8; C 
40 INPUÍ “vidas infinitas? "; 
LINE _a$: IF a$(1)<>"S" THEN POKE 
23299,0: INP! "Numero de vidas 
? "¡a: POKE 23306,a 
SÓ INPUT ¿Energia infinita? "; 
LINE a$: IF a$(1)<>" THEN POK 
E 23304 ,0 E 
68 INPUT "No Limita vidas extc 
3? "; LINE as: 1F LE THE 
N POKE 23313,0: POKÉ 23316,0 
70 INPUT “Cualquier rango siry 
e? LINE a$: IF a$(1)<>"5" THE 
Ñ poke 23313.0 
80 INPUT ¿Sualayier puntuacion 
sirve? LINE _a$: IF a$(1)<>"S 
"THEN POKE | 23324 ,0 
90 INPUT “Pantalla inicial? "; 
LINE as: 1F LEN a$ THEN POKE 23 
326,VAL a 
106 INP “Juego fAPrgOz 7) 
E_as: IF a$(1)<>"5" THEN Poke” 33 


334,0 

niló INPUT 
as: 1F as(1 

3307 

120 'PRINT_MRN 

riginal,...": P 

OK ospiico: El 

INT AT LOAD 

: IZE 96 

138 SAVE "PHANTOMbas” LINE 10: 

SAVE PhaNTOMbiO: ¿CODE _23296,45: 


"Inmune_a todo? "; LI 
«>"5" THEN POKE 2 


erta cinta e 


s 
190: INK 

3 LOAD. E “S6RE 
"CODE 


VERIFY "“: VERIFY 
LISTADO 2 
Línea Datos Control 





AF3I250C23E3C32AAC23E 1097 
0S3228E0AF32A8FD32B1 1192 
FD3213D6676F223FD63E 1123 
033219E03EC93202EE32 896 
9cc2C3A8618p0000800800 S10 


aerUmn” 


DUMP: 40.000 
N.? BYTES: 45 
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Phantom Club 


El Phantom Club era una 
asociación de superhéroes que se 
habían unido para luchar contra el 
crimen. Pero un buen día Overlod, 
su jefe supremo, convence a sus 
amigos para que dediquen sus 
superpoderes a tareas de escasa 
legalidad. Sólo Plutus 
permanecerá fiel a sus ideas. 
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Diccionario de Okes 


18 Lo ee ina Club: 
Pedro Jose Rodriguez mE 

EN MODE 1:PRINT"Pokeando codigo maquina. 
+ .":5s=44800:1in=178:G0SUB 138:s=tA600:1i 
n=848;G0SUB 138:CLS 

48 INPUT"Vidas infinitas? ",a$:1F UPPERS 
(a$) (0) "S"THEN LET b=4402E:G0SUB 158: INPU 
T"Numero de vidas? (1-255)",a:POKE £M837 























ya 

58 INPUT"Energia infinita? ",as:1F UPPER 
$(a$)(>"S“THEN b=44033:G0SUB 158 

68 INPUT"NO limitar vidas extra? ",a$:IF 
UPPERS(a$)<>"S*THEN FOR n=£A830 TO £484 
1:POKE n,0:NEXT 

78 INPUT*"Cualquier rango sirve? ",a$:1F 
UPPER$(a$)<>*S*THEN b=4A844:GOSUB 158 

88 INPUT"Cualquier puntuacion sirve? ",a 
$: 1F UPPER$(a$)<>"S“THEN b=4M04A:GOSUB 1 
se 













DATA 
556 DATA 4E88FD4681DD2188860D,877 
568 DATA 094D3E012E8226B3CDD6,833 
578 DATA A9DO3E7FBD2883325644,1104 


589 DATA 2E023E0826B3CDDéA9D0,1131 
590 DATA FDSE02FD569369916508,802 
6808 DATA FDA?4D7BB226C42E013E,983 
619 DATA 940239491 1B8DABEDS357, 1029 
$28 DATA A9113CA9DSEDSB79AACI, 1442 
638 DATA A4BABIEB408081SBG3EBD,592 
$48 DATA CD47A83E10CD47ABDB3E, 1236 
658 DATA DBBCCBIS526B3D2D4AM9C),1648 
660 DATA CDSBAS210080BSFFCSIE, 1126 
$78 DATA BBABLSFFBGFSED78E$80,1318 
689 DATA A928581C0792FE6894F15,943 
$98 DATA C2F8A97323C119E22108,1229 
709 DATA 081132980632C5140690,488 
710 DATA 4F0913C119FSE5210900,824 
728 DATA 11CO8BB0632C51ABSOBAF,714 
738 DATA 9913C118F6C17CB72913,1034 
748 DATA A7ED42813280M7ED42D8,1207 
758 DATA B901CDFFA7ED42D03C32, 1258 
769 DATA SóAACIPONACIO?AALA1E, 859 
778 DATA 2A282200000866000B00, 116 
789 DATA 098 aseseeeses,e 
799 DATA 088 esaBesenes,a 
860 DATA 90BABABABADD21SBAA1 1,532 
818 DATA 98BICDEAAIOBAAAABABA 609 
828 DATA "e" 

838 REM Segundo bloque 

848 DATA F3219049118848618502,661 
858 DATA EDBODD215BAA118681CD,1151 
8609 DATA EAA93EC33211AB212DA8,1136 
879 DATA 0128981198B9ED5312A8,743 
889 DATA EDBSCISSAMAF324B543E, 1357 
898 DATA 3C32A4543E953228E0AF ,914 
988 DATA 32BAC732C3C73E18328C,1203 
919 DATA DS21000822F2D53E0332,851 
920 DATA 19E0C349294980998900,549 
938 DATA "x" 

948 DATA 6,11,20,26,24,?,18,16,20,1,2,11 
,8,15,3,6 























98 INPUT"Pantalla inicial? ",pan:IF pan= 

0 THEN pan=3 

'8 POKE £A64D,pan 

110 PRINT:+PRINT*Inserta cinta original.. 
+"+FOR n=1 TO 1888:NEXT:ON ERROR GOTO 12 
8: ¡TAPE 

120 MEMORY 9999:FOR n=8 TO 15:READ a: INK 
n,a:NEXT:MODE 1:BORDER 8:LOAD"!", 10060: 
CALL 4088 

138 READ a$:1F a$="*"THEN RETURN ELSE RE 
AD con:sum=8:FOR n=1 TO 28 STEP 2:b=VALC 
"£*+MIDS(a$,n,2)):POKE s,b:sum=sum+tb:;s=s 
+1:3NEXT:1F sum<>con THEN PRINT*Error en 

la linea*;lin:END 

148 lin=lin+18:GOTO 138 

158 FOR n=b TO b+2:POKE n,0:NEXT : RETURN 

168 REM Primer bloque 

178 DATA AF86F$ED79DD36099800D,1281 

180 DATA 2B18F8D168FEB1057F3E,982 


198 DATA 18ED793E54ED79D9E1D?,1537 
2608 DATA DB18DF3D26FDA724C896,1218 
218 DATA FSED78A9ES8028F5067F,1547 
220 DATA 3E18ED79792F4FD97D3C,1885 
230 DATA ESOFSFFS28D917ED7937,1287 
2409 DATA C?3D28FDA724C80SFSED, 1438 
250 DATA 78A9E68028F5067F3E18,1143 
260 DATA ED79792F4FIF3E2A173D,824 
274 DATA ED7937C986F63E18ED79,1392 
280 DATA D?ES2E00D92111A8E506,1162 
298 DATA FSED78ES884FCD21A838,1493 
380 DATA FB21150410FE287CB528,959 
318 DATA F93E9ACDZIAB3BEAZ6CA,1243 
328 DATA 3E1CCDZ1AB38E1 3EDABC, 1237 

: 338 DATA 38F226C43E1CCD21A838,1876 
348 DATA DIJEDABCIBE4IFD2157AA, 1506 
358 DATA FDSEBB2ÉCA3E1CCO21A8,1093 
366 DATA 3ABEJED7BCIGDO2C20EF, 1287 
370 DATA 26783E1CCD21AB3BAD3E,929 
3898 DATA 1CCD21A830M67CFECD38,1279 
398 DATA BEFE?CIACFFD2IFD7DFE, 1599 
488 DATA 5B20CB18C53E0826B02E,888 
418 DATA 083E0B18023E90CCD47A8,625 

420 DATA DOBAPAIEGECDA7ASDOZE, 998 

430 DATA CSBCCB152688D2FSAB3E, 1508 

448 DATA IDBDC200ABLBAFBS25CA,997 

458 DATA 2E01FD2188AC3E071817,621 

460 DATA 3EF?ADCó$4BDD77880D23,1353 

478 DATA 1826C42E012E013E6418,445 

488 DATA 023E8CCD47A8DBBBBBIE,798 

498 DATA BECD47A8DB3ED9BCCBI5, 1357 

508 DATA 26C4D237A9884D087AB3,1158 

518 DATA 28CCCIEDABIEFIADCSAB, 1369 

528 DATA DD7788DD231B2E023E94,737 

538 DATA 26B3CDD6A9DBFD7E84B7,1579 
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Pink Panther 


Nuestra amiga la Pantera está una 
vez más sin blanca debido a sus 
contínuos despilfarros. Encuentra 
un trabajo como mayordomo, pero 
enseguida se da cuenta que le 
resultaría mucho más provechoso 
desvalijar la lujosa mansión donde 
presta sus servicios y tomarse 
unas largas vacaciones en alguna 
exótica y solitaria isla tropical. 
Toda la fantasía de este insólito 
felino encerrada en un juego de 
ordenador. 















10 REM Cargador La pantera rosa 
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 
30 MODE 1:FOR n=480 TO £9B1READ a$:POKE 
n,VAL("£"+a$) ¡NEXT 

40 INPUT"Entrar en cualquier casa*ja$:1F 
UPPER$(a$)="S"THEN POKE £81 ,43A 

50 INPUT*Sonambulo inmovil*;¡a$11F UPPERS 
(a$)="S"THEN POKE 486,£C9 

60 INPUT"Equipos de musica silenciosos”; 

a$:1F UPPER$(a$)="S"*THEN POKE £8B,418 

70 INPUT"Quitar al inspector Clouseau" ja 
$11F UPPER$(a$)="S*THEN POKE £90,£C9 

80 INPUT"No tener sueto";a$:1F UPPER$(a$ 
)="S"THEN POKE £95,0 

90 PRINT:PRINT*"Inserta cinta original... 
*:FOR n=1 TO 1000:NEXT:ON ERROR GOTO 100 
¿¡TAPE 

100 MEMORY £3FFF:MODE 0:BORDER 0:FOR n=0 
TO 15: INK n,0:NEXT 

110 LOAD"!'logo",«C000:FOR n=0 TO 15: 1NK 
n,PEEK(n+51152) ¿NEXT :LOAD" ! titel* 44000 
120 CALL 20432:BORDER 61 FOR n=0 TO 1511N 
K n,PEEK(n+51152) ¿NEXT : LOAD" !* ,41000:POK 
E £AM059,480:POKE 4A054,0:CALL 41000 

130 DATA 3E,D4,32,D3,22,3E,C3,32,13,E,3E 
,30,32,DE,4,3£,C3,32,10,E,3E,30,32,66,C, 


C3,20,21 
AMSTRAD 
ATA 














——A 
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Diccionario de 


Platoon 


Basado en la película del mismo 
título, este programa rescata los 
elementos más interesantes del 
argumento original para conseguir 
un arcade en el que predomina la 
adicción, sin convertirse por eso 
en una monótona carrera 
acribillando enemigos. El juego 
refleja también la tensión 
psicológica de los soldados, cuya 
moral disminuye o aumenta según 
las circunstancias. 


10 REM Cargador del Platoon 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

30 MEMORY 47FFF:MODE 1:sum=0:FOR n=s£A000 
TO £ADAB:READ a$:byte=VAL("4"+ab) :POKE 
n,byte:sum=sumtbyte:NEXT:1F sumt>15278 T 
HEN PRENT*"ERROR EN LOS DATA" :END 

40 INPUT*Cargar cualquier fase” ¡at:a=4A0 
37:G0SUB 230 

50 INPUT*Cargar por separado en el 
¡a$:a=4A038:;60SUB 230 

60 CLS:PRINT*POKES DE LA PRIMERA FASE" :P 
RINT 

70 INPUT*Vidas infinitas”"j¡as:1F UPPERS(a 
$)="S"THEN POKE £4057,£34 

80 INPUT*"Municion infinmita*;¡a$:1F UPPER$ 
(a$)="S"THEN POKE 4405C,4C9 

90 INPUT*Granadas infinitas”";¡a$:1F UPPER 
$(a$)="S"THEN POKE 4404D,43A 

100 INPUT"Moral infinita"¡aS:IF UPPERS(a 
$)="S"THEN POKE £4052,£C9 

110 CLS:PRINT"POKES DE LA SEGUNDA FASE” : 
PRINT 

120 INPUT*"Vidas infinitas*";¡a$:1F UPPERS$C 
a$)="S"THEN POKE £4M063,£3A 

130 INPUT*Municion infinita";a$:IF UPPER 
$(a$)="S*THEN POKE 4M06E,£3A:POKE £4073, 


6128" 


1 

140 INPUT*Moral infinita" ¡a$:a=6A077:b=4 
A083:G0SUB 250 

150 CLS:PRINT*POKES DE LA TERCERA FASE”: 
PRINT 

160 INPUT"Vidas infinitas”";a$:1F UPPER$C 
a$)="S"THEN POKE £4087,421 

170 INPUT"Municion infinita*ja$:1F UPPER 
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E) 
Okes 


$(a$)="S"THEN POKE £409B,£34 

180 INPUT*"Moral infinita" ;¡at:a=4A08B:b=4 
A099:G0SUB 250 

190 INPUT"Tiempo infinito";a$:IF UPPER$< 
a$)="S"THEN POKE £ADA0 ,0 

200 INPUT"Granadas infinitas”*;¡a$:1F UPPE 
R$(a$)="S"THEN POKE £AD0AS,£3A 

210 PRINT:PRINT"Inserta cinta original.. 
«* ¿FOR n=1 TO 1000:NEXT:0ON ERROR GOTO 22 
0: ¡TAPE 

220 MODE 1:LOAD”!*,£8003:CALL £4A000 

230 IF UPPERS$(a$)<>"S"THEN FOR n=a TO a+ 
2:POKE n,0:NEXT 

240 RETURN 

250 1F UPPER$(a$)<>"S"THEN FOR n=a TO b: 
POKE n,0:¿NEXT 

260 RETURN 

270 DATA 21,1F,80,1,31,1,11,3,80,3E,25,F 
3,ED,4F,ED,5F,AE,EB,AE,EB,77,23,13,8,78, 
B1,20,F2,21,25,40,22,44,80,C03,1F,80,21,4 
1,460,11,10,FF,ED,53,E3,45,1,68,0,ED,B0,2 
1,18,2,22,54,51,AF,32,80,44,03,0,40 

280 DATA 34,0,10,FE,B6,28,3E,FE,20,28,16 
,3E,FD,32,D6,8,3E£,24,32,78,10,3E,FD,32,6 
A,?,3E,C03,32,44,8,18,47,3E,FD,32,E9,B,32 
174,7,32,48,15,3E,FD,32,C7,18,3E,CD,32,8 
9,9,4F,32,91,2,32,D9,4,32,DA,4 

290 DATA 32,B4,C,18,23,3E,FD,32,11,10,AF 
,32,18,10,32,19,10,32,65,16,3E,C9,32,1D, 
16,3E,FD,32,90,8,3E,66,32,55,2,3E,FD,32, 
2C,5,03,40,0 











REM ene CARGADOR PLATOON (PARTE 1) 

12 REM «na POR F.V.C. 

28 FORT=320703921 READA1 POKET,A15=S+A1 NEXT 
22 1FS<>7497THENPRINT"ERROR EN LOS DATAS 
30 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N) "¡VS 1FVS="N"THENPOKE373,44 

20 INPUT"MORAL INFINITA (8/N)"yMé1 1FMS="N"THENPOKE378,44 

50 INPUT"GRANADAS INFINITAS (B/N) "¡G41 1FGS="N"THENPOKE3B1,44 

60 INPUT"MUNICION INFINITA (S/N) "¡NS IFNS="N"THENPOKE3B4,44 

70 PRINT"REBOBINA LA CINTA DE PLATOON Y PULBA—— SHIFT"ÍWAITES3,1 

80 POKEB16,641POKEB17, 11 POKE2050, 8: LOAD 

100 DATA 32,165,244,162,78,160,1,142,242,3,140,243,3,96,160,0,132,2,163 
252,132,2,163,2,240,252,169,0,141,48,89,141,07,8,162,113 
120 DATA 160,1,142,48,18,140,49,10,76,0,0,36,0,169,96,162,44,141,117 
130 DATA 189,142,211,189,142,54,189,141,11,199,76/0,4,70,86,67 


10 REM +u. CARGADOR PLATOON (PARTE 2) 

12 REM eu. POR F.V.Co 

28 FORT=4915210492221 READA1+POKET,A1S=S+A1 NEXT 

22 IFS<>7401THENPRINT"ERROR EN LOS DATAS... “1 STOP 

30 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)"¿VS1 1FV THENPOKE49206,44 

40 INPUT"MORAL INFINITA (S/N)"¡Ms1 1F0s="N"THENPOKE49211,44 

50 INPUT"MUNICION INFINITA (S/N) "pNS: IFN$="N"THENPOKE49214,44 

40 PRINT1PRINT"REBOBINA LA CINTA DE PLATOON Y PULBA—— SHIFT. 

62 PRINT" (CUANDO HAYA CARGADO LA CABECERA 

64 PRINT"LLEVA_LA CINTA HASTA EL PRINCIPIO 

66 PRINT"DE LA PARTE 2 Y PULSA DE NUEVO PLAY) 

79 WAITAS3, 1: POKEG16,81POKEG17,1921 POKE2050,01LOAD 

108 DATA 32,165,244,160,45,185,25,192,153,0,2,136,16,247,162,0,160,2,142 
110 DATA 242,3,140,243,3,96,160,0,132,2,165,2,248,252,165,8,201,1,208 
120 DATA 242,162,27,160,2,142,163,1,140,164,1,76,0,1,169,96,141,222,62 
130 DATA 162,44,142,53,63,142,126,62,76,0,4,70,86,67 

















10 REM «**. CARGADOR PLATOON (PARTE 3) 

12 REM wa». POR F.V.Co 

20 FORT=4915210492331 READA1 POKET,A15=S+A1 NEXT 

22 IFS<>OS14TMENPRINT"ERROR EN LOS DATAS..."1STOP 

30 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N) "yVS1 IFVS="N"THENPOKE49211,441P0KE49214,44 
20 INPUT"MUNICION INFINITA (S/N) "jMs1 1FMS="N"THENPOKE49217,44 

50 INPUT"TIEMPO INFINITO (S/N)"pTS1 IF TS="N"THENPOKE49222,44 

40 INPUT"MORAL INFINITA (S/N)"yNS1 IFNS="N"THENPOKE49227,44 

70 PRINTIPRINT"REBOBINA LA CINTA DE PLATOON Y PULGBA—— SHIFT. 

72 PRINT" (CUANDO HAYA CARGADO LA CABECERA 

74 PRINT"LLEVA LA CINTA HASTA EL PRINCIPIO 

76 PRINT"DE LA PARTE 3 Y PULSA DE NUEVO PLAY.) 

80 WAITES3, 11 POKES16,B1 POKEB17,1921POKE2050,01LOAD 

100 DATA 32,165,244,160,58,185,25,192,153,0,2,136,16,247,162,0,160,2,142 
110 DATA 242,3,140,243,3,96,160,0,132,2,165,2,240,252,165,8,201,1,208 
120 DATA 242,162,27,160,2,142,163,1,140,164,1,76,0,1,173,32,4,240,21 

139 DATA 169,96,141,42,59,206,68,28,141,12,37,162,0,142,247,26,160,44,140 
140 DATA 115,59,76,0,4,70,86,67 














parte 1 parte 2 parte 3 
vidas infinitas: pokes$bd75, $60 pokeb3ede, $60 pokeb3bZa, $60 
poke$1c44,$2c 
moral infinita: pokesbdd3, $2c pokes3f365,$2c poke$3b73,$2c 
granadas infinitas: pokes$bd36,$2c Cp q 
municion infini ta: pokes$bd0b, $60 poke$3e7e, $2c poke$3b0c, $60 
tiempo infinito: — des pokes1af7, $00 
arranque: sys $0400 sys $0400 sys $0400 
COMMODORE 
AAA 
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LISTADO 1 


ARRARAA RARA RARA RARA RARA 

: CARGADOR DE PLATOON 
REM z PARA SPECTRUM 48K 

: POR J.J.G.0. 

rara rr 


INK_ 0: PAPER 
DN 63999: LOAD 


39 POKE 23658,8 
40 LET AS$="F1. BALAS ILIMITADA 
5": GO SUB 1090: IF A THEN POKE 


644581,9 
ET _AS="F1. GRANADAS ILIMIT 
GO SUB 1000: IF A THEN PO 


E 
68 LET A$="F1. INMORTAL": GO 
UB 1000: IF A THEN POKE 64484, e? 


POKE 64492,0 
70 LET AS="F2. BALAS ILIMITADA 
5": GO SUB 1000: IF A THEN POKE 


SOWWJONADNA 
D 
mi 
x 
o o e od o 


ne 





: BORDER 0: C 
CODE 64000,53 








64502,0 

80 LET 8 ="F2. INMORTAL": GO 
UB 10009: A THEN FOR_R=64504 ? 
o SS LEr PoxÉ R,0: NE 

390 AS="F3. TIEMPO ILIMITAD 
o”: 65 ESus 1000: IF A THEN POKE 
64521,0 





AS="F3. INMORTAL”: GO 5 
: IF A THEN POKE 64536,0: 
POKE 64531,0 
119 LET A$="F3. MUNICION ILIMIT 
ADA": GO SUB 1888: _1F A THEN POK 
E_64525,0: 2 

120 PRÍNT INK 7; 
1;AT_28,0;"” PU 
AS' FASES de EN CUALQUIER” 


ORDEN 
LISTADO 2 


LÍNEA DATOS 


iccionario de Pio 











083E90A2DP0FDA81809CD 672 
ODFADO3SE163D20FDA704 1072 
C83E7FDBFE1FA9EG2028 1364 
F4792F4FE607F608D3FE 
37C9FIJEG23223FAF6OB 1152 


ueNnun 








OOOtanoa 


SCORE : 


[++] kids) 


AMMO 
YA 
A AARARANAS 














D3FEDBFE1FE6204FDS1E 





DU3JE133EBCBSCB15069E 1111 
D27FFASE3ABDCO268626 1298 
0006B22E013E0418163E 495 

EEADC611DD7700DD231B 1249 
06522E01003E£0218023E 383 

Q9ICDOFFADOCDOOFADOSE 1412 
133ED0B8CB1506B2D2BD 1289 
FA7CAD677AB328CF3EEE 1490 


ADC611DD7700DD231B2E 1057 


+0 VROVOJDUIRAONADIVAJO 


NUNNNI NIDIIAbaj p s  ps 
AJO 


CIBFFAEGERAD2E2B6E0B6 





FF17CD2AFADD219058 1134 
FFO2CD21FBDD210068 1113 
B70BCD21FBDD21A9FA 1373 
91900CD21FBDD21DAFA 1229 
Y300CD21FBDD2108080 763 

3F00CD21FBDD21B86B 1114 
B70BCD21FBDD217077 1185 
E ia ES 1125 
4 


(210) 
NR-OVOJRAIRAON-D0 


PRPEPRODOLUNNNO 
PO 


70BCD21FBAF320068 1021 


F7022417121477022 686 
ANA 935 
Q00EDB0C37D8BCICODSC 


DO PAA a ps 


po 
PONAOVAJDU 


UANAIIAAA 






N.* BYTES: 539 

















SPECTRUM 
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El poder oscuro 


Johnny, ingeniero aeroespacial 
especializado en el desarrollo de 
sistemas energéticos, es requerido 
para investigar la aparición de un 
extraño cuerpo que ha sido 
localizado por el radar de una 
central energética espacial. 























1 REM EL PODER OSCURO 
10 BORDER 0: CLS 
20 FOR f=24094 TO 24111: READ 
a: POKE f,a: NEXT f 
40 DATA 49,255,255,221.,33,0,64 
,17,235,191,62,255,55,205,86,5,2 
- 4,241 
“50 RANDOMIZE USR 24094 





Power Pyramids 


Por medio del control de un robot 
esférico, debemos transportar 
hasta un lejano planeta cuatro 
pirámides energéticas. Un clásico 
arcade de plataformas cuyo 
sencillo desarrollo entraña un 
elevado nivel de dificultad y 
genera una buena dosis de 
adicción. 


ENEE ARES 
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Predator 


Te encuentras a bordo de un 
helicóptero de las fuerzas aéreas 
norteamericanas y vas a saltar en 
paracaidas en medio de la selva 
de un país de centroamérica, 
donde la guerrilla comunista ha 
secuestrado al embajador U.S.A. 





[AE a | 


10 REM *** CARGADOR PREDATOR 

12 REM *** POR F.V.C, 

20 FORT=49408T049480:READA: POKET,A:S=S+ 
A: NEXT 

22 IFS< >8445THENPRINT"ERROR EN LOS DATA 
di OTOP 

30 INPUT"TIENES PROBLEMAS DE CARGA (S/N 

1) ";PS;IFP$="N"THEN40 

35 INPUT"PRUEBA UN NUMERO ENTRE -3 Y 3" 
¿N:POKE49413,224+N*8 

40 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)":V$:1FV$ 
="N"THENPOKE49460, 44: POKE49463,44 

50 INPUT"GRANADAS INFINITAS (S/N) ":G$:1 
FG$="N"THENPOKE49466, 44 

60 INPUT"TIEMPO ILIMITADO (S/N)":T$:1FT 
$="N"THENPOKE49469,44 

70 INPUT"MUNICION INAGOTABLE (S/N) ";MS: 
1FM$="N"THENPOKE49472,44 

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE PREDATOR Y 
PULSA SHIFT" 

90 POKE808,0:POKE809,193:LOAD:REM !! 
100 DATA 162,18,160,193,169,224,142,233 


Diccionario del okes 





,2,140,234,2,141,202,2,76,237,246 

110 DATA 162,31,160,193,142,206,1,140,2 
07,1,76,28,193,173,5,193,141.251 

120 DATA 4,162,50,160,193,142,115,192,1 
40,116,192,76,235,2,169,165,141,40 

130 DATA 22,141,11,22,141,93,16,141,10, 
28,141,179,15,76,0,6,70,86,67 











COMMODORE 
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LISTADO 1 





10 REM EARARA AIF RARA IRA RATA 
20 REM + + 
38 REM + CARGADOR DE + 
40 REM + + 
59 REM + PREDATOR * 
60 REM + + 
70 REM + POR J.J.G.Q. + 
890 REM + + 
90 REM AREA AAARRARARAAAAAARA 
190 REM 
110 a 0; INK_0: BORDER 0: C 
LEAR OAD AREAS 23296,111 


129 PoRe 2365 

Pa TAS Eno! RTAL”": GO SUB 1 

08: SF A THEN POKE 23399,0: POK 
2 23393,0 


148 LEf Ph “GRANADAS ILIMITADAS 
33987 SUB 1000: IF A THEN POKE 2 
159 LET O AN ILIMITADA" 
¿¿$0 SUB 1000: IF A THEN POKE 23 


Seo 
¿69,LET,9$="TIEHPO ILIMITADO». 
co Sub "108 IF A THEN POKE 2340 


a 
¿79 PRINT,MIAT a PAPER 2; 1 
NK FLA: ERACANDO PREDA 
Fon “órIG IN 


Ea LoRD A oad"CoDE 65280: PRIN 
SR 23296 


losa LET BESO E YU ER 
RINT_H1; PAPE al e 7;AT 1,0;T 
AB" (32-LEN E 

1910 LET SE NKEYS: e Pee A 
ND_K$c<>“ HE 1010 

1020 EN Az Ks= 
E IF INKEYS 


ECO BEEP .1 
999 SAVE alg? PREDATOS" LINE 108 





el 





"* THEN GO TO 108 























LISTADO 2 
LÍNEA DATOS CONTROL 
1 31900821139FFO18001F3 729 
2 AFEDA4FEDSFAE77230578 1282 
3 B120F63223FFDD210040 1113 
4 110018CD17FFDD210000 781 
E 1100801CD69FFOD21865C 
7 El 
8 
El 
10 
11 
12 
DUMP: 40.000 
N. BYTES: 111 
SPECTRUM 








































18 REM Cargador del Predator 
28 REM Pedro Jose Rodr|guez-88 

38 MODE 1:FOR n=47F88 TO 47F38:READ a$:P 
OKE n,VALC"4"+a$) :NEXT 

48 INPUT"Vidas infinitas*;¡a$:1F UPPERS(a 
$)="S"THEN POKE £7F8D,8 ELSE INPUT*Numer 
o de vidas"j¡a:1F ac)8 THEN POKE £7F12,a- 
1 

50 INPUT"Balas infinitas"¡a$:1F UPPER$C(a 
$)="S"THEN POKE £7F17,8:POKE £7F1C,8 

68 INPUT"Tiempo infinito";a$:1F UPPER$(a 
$)="S*THEN POKE £7F21,4C9 

78 INPUT"Granadas ¡infinitas*¡a$:1F UPPER 
$(a$)="S"THEN POKE £7F26,4C9 

88 INPUT"Inmune a todo"ja$:1F UPPER$(a$) 
="S*THEN POKE £7F2B,0 

98 PRINT:PRINT*Inserta cinta original... 
*:ON ERROR GOTO 188: :TAPE 

188 FOR n=1 TO 1688:NEXT:MODE 1:MEMORY de 
3FFF:LOAD"!",£4000:POKE 44825,4C3:POKE € 
4026,8:POKE £4827,£7F:CALL 42B8 

110 DATA 2A,E1,1,E5,11,C2,3B,47,ED,52,C0 
,E1,3E,3D,32,43,47,3E,5,32,51,97,3E,35,3 
2,E5,35,3E,3D,32,02,35,3E,3A,32,9F,E6,3E 
,21,32,A£,86,3E,3D,32,7C,A7,EB,E9 











The Race Against 
Time 


Una original mezcla de arcade y 
videoaventura. El objetivo principal 
del juego es atravesar los seis 
continentes, en cada uno de los 
cuales deberás encender una pira 
olímpica e izar una bandera para 
conseguir que nuevas personas se 
unan a la carrera contra el tiempo. 
Más de cien pantallas reflejan con 
exactitud parajes y monumentos 
reales. 
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[10 REM The race against time 

20 REM Pedro Jose Rodriíguez-88 

30 MODE 1:dir=84000: lín=120:GOSUB 100:d 
r=4BF00: 1in=590:G0SUB 100 

40 INPUT"Tiempo infinito"; a$: IF UPPERSC 
$)="S'"THEN POKE €BF35, 0 

50 INFPUT"Inmune al agua"; a$: 1F UPPERSCa: 
)=""S"THEN POKE 4BFIA, 409 

60 INPUT" Inmune al fuego"; a$: IF UPPER$( 
$)="S"THEN POKE ABF3F, 418 

70 PRINT:PRINT" Inserta cinta original... 
"+FOR n=1 TO 1000:NEXT:CALL 8BD37 

B0 CLS: MEMORY ¿43FFF: LOAD" !", 88000: MODE 
: BORDER 0: INK 0,0: INK 1,26: INK 2,6: INK 
,18:FOR n=1 TO 4:READ a,b:OUT A4BC0OO0,a: Ol 
T ABDOO, b: NEXT Ñ 

90 LOAD"!",86000:CALL 8eBFOO 

100 READ a$; 1F as="*"THEN RETURN ELSE R 
AD con:sum=0:FOR n=1 TO 20 STEP 2:byte= 
AL("8"+MIDS(a$,n,2)):POKE dir, byte: sum= 
umtbyte: dir=dir+1: NEXT: IF sum=con THEN 
in=lin+10:GOTO 100 ELSE PRINT"Error en 
ja linea" lin: END 

110 REM Primer bloque 

120 DATA 4255477E4F46463B3BFD, 938 

130 DATA 26BCFD2EC0FDE3014600, 1268 

140 DATA FDO9FDSDFD546B6201A8, 1319 

150 DATA 01ED57E400ACEDSFAE?7, 1350 

160 DATA EDAOEO3SB3BEB067F3E10,1182 

170 DATA ED793E54ED79D806FGAF, 1505 

180 DATA ED79DD360000DD2B18F8,1169 

190 DATA 3D20FDA724C806FSED78, 1357 

200 DATA A9E68028F5067F3E10ED, 1260 

210 DATA 79792F4F791F3E2A17ED,884 

220 DATA 7937C906F63E10ED7921,1098 

230 DATA 2EBBES506F5ED78E6804F, 1507 

240 DATA CD46BB30FB21150410FE, 1089 

250 DATA 2B7CB520F93E0ACD46BB, 1163 

260 DATA 30EA26C43E1CCD46BB30, 1116 

270 DATA El3EDABCIBF226C043B1C, 1315 

280 DATA CD46BB30D33EDABC38E4, 1473 

290 DATA FD21BCBCFD6E0026C43E, 1321 

300 DATA 1CCD46BB30BE3ED7BC30, 1241 

310 DATA DD2C20EF26703E1CCD46,1051 











330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
| 480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
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DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


REM Segundo bloque 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 











BB30AD3E1CCDA46BB30A6, 1174 
7CFECD300EFE9C3OCFFD, 1563 
23FD7DFECO20CB18C53E, 1377 
OB26B02E083E0B18023E, 440 
0CCD46BBDO00003E0ECD, 963 
46BBDO3EC5BCCB1526B0, 1350 
D2EFBB3E1DBDC239BBOO, 1354 
AF0826042E013E081813,577 
DD7500DD231B26042E01,902 
2E01003E0518023E0BCD, 418 
46BBDOES3E0ECDA6BBE1, 1457 
DO3ECDBCCB1526C4D229, 1372 
BCO0BADO87AB320DO008FE, 1180 
01C9DDES5CD67BB210080, 1308 
06FFC51E004B16FFO6F5, 1091 
ED78E680A9285110792F, 1201 
E6804F15C0250BC07323C1,1275 
10E22100001132800632,526 
C51A06004F0913C110F6,791 
ES21000011CD800632C5,865 
1406004F0913C110F6C1,7867 
7CFE023013A7ED420132,968 
00A7ED42D80901CDFFA7, 1323 
ED42D03C32BBBCC90000, 1197 
C36BBCO001E222426DD21,882 
* 
F32100401100BB01C001,738 
EDBO0DD2100C0114700CD, 1152 
4EBCDD2100C0110040CD, 998 
67BBDD21400011114ECD, 925 
67BBDD21514E11A757CD, 1179 
67BB3E3D320C903E3232,781 
D7853E20323483CD37BD, 1124 
C3400000000000000000, 259 
* 

1,32,2,43,6,24,7,30 











AMSTRAD 











[as 








Rambo lll e Er RE 








Un arcade de gran calidad. El LES pa BO cinsecta cinta ori 
objetivo general del juego es AAN 100: POKE 23624 
rescatar al coronel Trautmann, cdiectbr ¿once 2os91rage EEK, 2 
amigo de Rambo, que se : LOAD ""SCREENS : LOAD “"CODE : 
encuentra en poder de las fuerzas PES PÚRE se190,0: REM Continuar 
soviéticas de Afganistán, y llevarlo os CITA TON dad 

de vuelta a los Estados Unidos. El "een AECCANa ase FncrodUc Ian 
programa está dividido en tres A US ROD BAS” LT 


partes con situaciones, escenarios NE LR o Pm. 
y planteamientos distintos, de 
forma que en realidad tenemos SPECTRUM 
tres juegos en uno. rare 2 





O REM RAMBO III 

2 REM JOSE DOS SANTOS 

3 POKE53281,1:POKE53280.1:PRINTCHR$ (147 
) :POKE646,4 

4 FORN=349T0444 : READA:: POKEN, A: S=S+A:NEX 
y 

5 IFS5<>10388THENPRINT"ERROR EN DATAS":E 
ND 

6 INPUT" ENERGIA INFINITA EN FASE 1Y2 ( 
S/N) ":A$: IFA$="N"THENPOKE381.44 

7 PRINT:PRINT"PASAR LA PRIMERA FASE": IN 
PUT"AL PULSAR RUN-STOP (S/N) ";A$ 

8 PRINT: IFA$="N"THENPOKE391,44:POKE396, 


9 INPUT" CONTINUAR SIEMPRE AL MORIR (S/ 50: 046860 

WN ":AS . 
10 PRINT:IFAS="N"THENPOKE386,44:POKE421 
,44:POKE426,44: 

11 INPUT “ENERGIA INFINITA EN FASE 3 (S 

/W) "¿ES : IFES="N"THENPOKE431, 44: POKEA436, 

44 

12 PRINT: 1IFES="N"ANDAS="N"THENPOKE416,4 

4:POKE411,44:POKE406,44 

13 INPUT"BOMBAS A RECOGER EN FASE 2 (0- 

255) ";N: POKE400.N 

14 PRINT:PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y 
PULSA UNA TECLA" 

15 GETAS: 1FAS=""THEN1S 

16 POKE816,93:POKE817,1:POKE2050,0:LOAD | [Ml El 
30 DATA32,165,244.169.32,141,186,3.169. pt 
112,141,187,3,169,1,141,188 de 00so RAMBO ll 

40 DATA3,96,169,123,141,89,1,169,1,141, 

90,1,96,169.96,141,56 

50 DATA49,169,173,141,128,17,169,26.141 
,104,21,169,52,141.105.21,169 

60 DATA1,141,75,20.169,169,141,186,15,1 

69.173,141,187,15,169,141,141 

70 DATA188.15,169.165.141,189.15,169.16 
,141,190,15,169,91,141,192.15 

80 DATA169,31,141,193,15.76,0.4,74.68,8 
3 





COMMODORE 
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Rastan 


Todo un ejército de demonios y 
bestias malignas se encaminan 
hacia la aldea de Maranna con la 
intención de arrasarla e instaurar 
su poder. Sólo un guerrero como 


Rastan 


puede hacerles frente. La 


suerte está en sus manos, y en 
las tuyas, si decides ayudarle. 


USE_Q 
LOAD * Eséreen $: 


Q9 INPUT * 
nee (5/N) 


AAA A RARA RARA TARA 
+. +. 
J.E BARBERO ++ 

4. 

SPECTRUM  48K ++ 

+ +4 
RRA RARA RARA RARA AAA 
HAARARA RASTAN 244441454 


Bl : PAPER 0: INK e c 
z CLEAR" 28000. POKE 23658 
INT INT 


RODUCE LA C£NT 
CUBELSA UNA Y 


LOAD ""CcoD 


QUIERES VIDAS INFI 
"5AS: IF AS="N" THEN 


TO 
'5_POKE _55629,0: POKE 55630,0: 

55631,0 
UT " QUIERES la o 


5255,9 
098 CLS : 


GAS: 1F A$="S" 
RANDOMIZE USR 65288 


SPECTRUM 48 K 





REM RASTAN 


REM JOSE DOS SANTOS 
FORN=0T037 : GOSUB13 : POKE49152+N,B:S=S+ 


:NEXTN 


IFS< >4068THENPRINT"ERROR EN DATAS" 


PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA TE 


CLA" 


6 GETAS: IFA$=""THENGOTO6 

7 POKE816,0:POKE817,192: LOAD 

10 DATA20,A5,F4,A9,20,8D.54,03,A9,13,8D 
.55,03,A9,C0,8D,56,03,60,A9,2C,8D 

11 DATA65,0A,A9,07,8D,67,0A,A9,C9,8D,68 


,OA,EE,20,D0,60 


13 READAS$:B=0:FORL=1T02:A=ASC(MID$(A$,L 
))-48:A=A+(A>9)*7:B=B*16+A: NEXTL : RETURN 






Scone 
Round 
Hich 





ARARAAA RA RARA AAA RARA RAS 
REM pe J.E BARBERO HA 
REM HA SPECTRUM 128K a 
ir dd 
FRRAARA RASTAN F4444H3% 
BORDER _0: PAPER 0: INK ye 


ie 
CLEAR 26080: POKE 23658 
PRINT ODUCE LA Cinta 
ORIGINAL Y P 


ULSA UNA T 
: PAUSE 
90 LOAD ESsÉREENS : LOAD "COD 


190 _IN sa E VIDAS INFI 
NETAS (57 "AS: 1F AS="N" THEN 


105 Bore 55444,0: POKE 55445,0: 


L 


un» 

¡S-: GABINO 
D 
Im: 
Es 


o somera 








POKE ES ¿0 








110 INPUT | QUIERES ENERGIA, INF 

ITA lS7N) GiAs: 1F As= 

POKE 55870, 

Se0s CLS > RANDOMIZE USR 65280 
SPECTRUM 128K: 
E A INDI 


:EN 


COMMODORE 
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Return of the Jedi 


Un programa que nos brinda de 
nuevo la posibilidad de 
enfrentarnos a las fuerzas del 
Imperio. Para ello, podemos elegir 
entre tres niveles de dificultad, 
divididos a su vez en varios 
subniveles. 








10 REM Cargador Return of the Jedi 
20 REM Pedro Jose Rodriguez-89 

30 MODE 1:sum=0:FOR n=58400 TO £8438:REA 
D a$:byte=VAL("5"+a$) :POKE n,byte:sum=su 
m+byte:NEXT: IF sum<>5925 THEN PRINT"Erro 
r en los data...":END 

40 PRINT"Inserta cinta original. .'.":FOR 
n=1 TO 1000:NEXT 

50 MODE 1:CALL £BD37:MEMORY £7FFF:LOAD"! 
”,88000:CALL £8400 

60 DATA f3,21,1b,80,11,0,80,1,f0,1,7d,ed 
,4f,ed,5f,ae,eb,ae,eb.77,23,13,b,78,b1,2 
0,f2,3e,c3,32.fe,80,21,29,84,22,ff,80,c3 
.2c,80,21,18,1,22,63,8,22,55,28,dd,21,0, 
90.c3,2,81 








pr 
e 


dal 
+ 4+.E BARBERO 4. 
+* * 
++ SPECTRUM  48K + 
++ 44 
ARRRAARA RAR RARA RARA RARA 
+ RETURN OF THE JEDI + 

R_0: PAPER 0: INK 7: € 


LEA! 4999 
A 65888 ER 65024 
na: E N,A 


POKI 
N 
+499034,300,38. 88,8 33/8 ¿3:48 


ROSUCE 424 Éxura 
ac MEA 
5558 CLS : 


SAsaSUASes 
TOBDUDDD: 
pes 


Ss 
F 
5 
e 
$ 
$ DAT 
4 
e 


pa tl 


SEO PULSA UNA T 
RANDOMIZE USR 65000 








Rex 


Nuestro protagonista es un 
mercenario perteneciente a la 
especie Rino-Sapien, extraña raza 





20 REX first Part 
30 CLEAR 24599 
40 INK 4: PAPER 4: BORDER 4: C 





LS 
50 
60 
70 
80 


LOAD ""SCREENS 

PRINT AT 0,0; 

LOAD "CODE 

INPUT "INF. VIDAS? (S/N)",A 


90 IF AS 
KE 40057,0 
100 INPUT 


$ 
OR A$="s' THEN PO 


"ESCUDO INF.? (S/N)", 
S" OR A$="s" THEN PO 


120 INPUT 
AS 
130 IF AS="S" OR A$="s" THEN PO 
KE 38745,0 

140 RANDOMIZE USR 38010 


"BOMBAS INF.? (S/N)", 








—E 
de rinocerontes, que ha decidido 
hacerse rico destruyendo la gran 
torre de Zenith, una especie de 
enorme caja fuerte, donde los 
humanos han guardado todo lo 
que poseen de valor. 


















REM ** AMADOR MERCHAN ** 
REM ** REX second part ** 
CLEAR 24999 


INK 3: PAPER 3; BORDER 3: C 


LOAD ""SCREEN$ 

PRINT AT 0,0; 

LOAD ""CODE 

INPUT "INF. VIDAS? (S/N)",A 





90 IF A$="S" OR A$="s" THEN PO 
KE 40303,0 

100 INPUT “ESCUDO INF.? (S/N)"., 
AS 

110 1F A$="S" OR A$="s" THEN PO 
KE 39170.0 

120 INPUT "SIN CLAVE? (S/N)",AS 

130 IF AS="S" OR A$="s" THÉN PO 
KE 56103,201 
140 RANDOMIZE USR 38000 


SPECTRUM 
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Road Blasters 


Se trata de una original carrera 
automovilística en la que 
participas al volante de un GWB 
68 Turbo, armado con un potente 
rayo láser. Consta de cincuenta 
etapas de tres fases, divididas a 
su vez en tres zonas destinadas al 
conductor novato, al veterano o al 
experto. 











10 REM *** CARGADOR ROADBLASTERS 

12 REM *** POR F.V.C. 

20 FORT=272T0314:READA: POKET,A:S=S+A:NE 
XT 

22 1FS<>4171THENPRINT"ERROR EN LOS DATA 
ES 

30 INPUT "FUEL ILIMITADO (S/N)”;F$:1FF$ 
="N'"THENPOKE301,44 

40 INPUT "WEAPONS ILIMITADOS (S/N) "WS: 
IFW$="N'"THENPOKE306,44 

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE ROADBLASTE 
RS Y PULS SHIFT":WAIT 653,1 

90 POKE816,16:POKE817,1:LOAD 

100 DATA 32,165,244,162,38,160,57,142,2 
08,8,140,209,8,96,162,43,160,1 ' 

110 DATA 142,120,7,140,121,7,76,0,7,169 
.36,141,214,42,169,44,141,81 

120 DATA 36,76,16.128,70,86,67 


COMMODORE 














Q REM Cargador Road Blasters 

Q REM _ Pedro Jose Rodriguez-53 
30 PAPER 0 INK 7: BORDER 0: C 
LEAR 24999 ER ""CODE 25000: P 


OKE e 305S 3: CLS 
RPUt “uidas infinitas? " 
LINE E IF subs 5" THEN POKE 
25155,0: POKÉ 25160,0 
S0 INPUT “Fuel infini AS 
NE as: IF a$(1)<>"S"” THEN POKE 2 
s164,0 
60 INPUT "Acmamento infinito”? 
; LINE a$: IF a$(1)<>"S" THEN P 
OKE 25167,0 
70 INPUT “Fase inicial? "; LIN 
E a$:_ IF LEN a$ THEN LET _a=UAL _a 
$-1: 1F a/3=INT (a/3) THEN POKE 
25169,3 
80 PRINT 10; “Inserta ori 
Laser PAUSE 100: INK 0: POK 


Listado 2 


F32168E9067F7ERA84777 1221 
237CB520F7118CE01A07 1033 
12137AB320F81EE701C5 1077 
EG0ARABSFO20378B120F7 1081 
11D3E01AAA9IABS21213 1133 
7AB320F521ECE07EEE96 1585 
77237CB520F72103E17E 1125 
0F77237CB520F821F9E8 1268 
1157FB011E03EDB02100 915 


edad 
NROVOJAAR NA 


pas 
AL 
m 
9 
le] 
O 
O 
mi 
5] 
12) 
12] 
D 
00 
ha] 
ha] 
m 
Lu) 
y 
O 
ES 
Di 
Y 
pa 
w 
mi 
3 


16 D93EA732FABDIEGA4324F 1130 
17 BEAF32AED7325CE13E908 1233 
18 32BEB331857AC3605208 1192 























DUMP: 40.000 
N? BYTES: 179 
SPECTRUM 
A 
10 REM Cargador Road Blasters za 


20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

30 MODE 1:FOR n=£A000 TO £A079:READ a$:P| 
OKE n,VAL("8"+a$) :NEXT 

40 INPUT"Vidas infinitas";a$:IF UPPERS (al 
$)="S"THEN POKE £AO5F,6A7:POKE 6A064,4 
50 INPUT"Fuel infinito";a$:IF UPPERS(a$) 
="S'"THEN POKE £A069,0 

60 INPUT"Armamento infinito";a$:1F UPPER 
$S(a$)="S'"THEN POKE SA06E,0 

70 INPUT"Fase inicial";a$:1F LEN(a$)<>0 
THEN a=VAL(a$)-1:1F a/3-INT(a/3) THEN PO| 
KE £A073,a 

80 PRINT;PRINT"Inserta cinta original... 
“:FOR n=1 TO 1000:NEXT:MODE 1:MEMORY £37| 
CO:CALL £BD37:LOAD"!",£37C1:CALL £387C:L| 
'OAD"! ",84000:CALL £A000 

99 DATA F3.21.0,40.1,3.3.2E.8B.ED.4P.ED. 
S5F,AE,77, -B 1,20,F5,ED,5F.C6,19, 
21,2E,40,1, F.ED.SF,AE,77,0,23,B 
,78,B1,20,F5. 21. 0,11,0,B9,1,3,3,ED,B0 
,3E,40,32,36,B9,3E,C3.32,54,B9.21,4B,A0. 
22.55,B9,C3,2E,B9 

100 DATA DD.21,D9,BB,11.B3,0,CD,67.BB.21 
,5E,A0,22,8A,BC,C3,3,BC,3E,3D,32.FC,9,3E 
,3,32,4C,A,3E,3D,32,BF,24,3E,3D,32,10,31 
,.3E,0,32.1,2,C3,40,0 


AMSTRAD 
































Roadwars 


A bordo de una nave equipada con 
la más moderna tecnología, 
patrullamos a lo largo de una 
gigantesca autopista espacial. La 
misión parece sencilla, sin 
embargo, la altísima dificultad de 
este estupendo programa, sólo es 
comparable a la adicción que 
proporciona. 








10 REM --/CARGADOR ROADUARS / -- 

20 REM =-------- IPOR Ir 

30 REM ---/JESUS P.SICILIA/--- 

40 REM ----- /CORDOBA “88/----- 
a IF U$="S" THEN POKE 43059,1 
da IF U$="S" THEN POKE 43078,1 

43 POKE 33393,C 

59 REM 

69 REM 

70 REM 

50 POKE 23658,8: CLEAR 24831: 
LET C=08 


90 INPUT "“UIDAS INF. -JUGADOR 

1- ?2(5/N) "; LINE US 

109 INPUT “UIDAS INF. -JUGADOR 
e= "2 IS/ND-", (LINE-U 

110 INPUT "UARIAR CAMINO DE INI 
CIO _?(S/N) “; LINE CS: IF C$="S" 
Md ES “NUMERO DE CODIGO (0 
E ; 

120 BORDER _NOT PI: PAPER NOT PI 
: INK NOT PI: CLS 

139 PRINT_AT 11 BRIGHT 1; IN 
K.5; "INSERTA LA ETA ORIGINAL" 
140 MERGE "Roadwars": GO TO 208 

170 SAVE "CARGROAD" LINE 88 


SPECTRUM 











Robocop 


La característica más destacada 
de este arcade de habilidad es 
que está dividido en nueve niveles 
diferentes, cada uno con un 
escenario y objetivo propios, 
aunque la misión final sea 
siempre capturar a los 
responsables del asesinato del 
agente Murphy. 





Diccionario de Pokes 11/119 


Diccionario de 


10 REM Cargador Robocop 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-89 

30 MODE 1:sum=0:FOR n=S£BF00 TO ABF3A:REA 
D aS:byte-=VAL("£"+a$) :POKE n,byte:sum=su 
m+byte: NEXT: 1F sum<>5475 THEN PRINI"Erro 
r en los data":END 

40 INPUT"Vidas infinitas";a$S:IF UPPERS(a 
$)="S"THEN POKE £BF25,6B6 

50 INPUT"Energia infinita";a$:1F UPPERS( 
a$)="S'"THEN POKE S£BF2A,0 

60 INPUT"Tiempo infinito";a$:1F UPPERS(a 
$) ="S"THEN POKE ABF2F,6A7 

70 INPUT"Reponer municion”;a$:1F UPPERS( 
as$)="S'"THEN POKE £BF34,611 

80 PRINT:PRINT"Inserta cinta original... 
"FOR n=1 TO 1000:NEXT 

90 MODE 1:CALL £BD37:MEMORY E7FFF: LOAD"! 
“,68000:CALL £BFOO 

100 DATA F3,21,1B,80,1.4E.1.11,0.80,7D.E 
D,4F,ED,5F,AE,EB,AE,EB.77,23,13,B.78,B1, 
20,F2,21,24,BF,22.51,80,C3,2C.80.3E,35,3 
2,A5,4,3E,3D.32,22,3F,3E,90,32,A5,4C,3E, 
1,32,12,B,C3,66.,3F 



























AMSTRAD 













Okes 


10 REM Cargador Robocop 

20 REM Pedro do Rodriguez-88 

30 PAPER 0: INK 7: BORDER 0: C 
a A a(4): RESTORE : POKE 23 


29? FOR pes CAS e A EE PRIN 
EAT ¡SH “C";CHRS 8; 

PAUSE 8: lero ers 0S o PRI 
"NO" AND NOT C: 








NT_"SI" AND _c;" PR 
INT : 1IF_C€ THEN LET aín)=1 
EXT_n 
“Inserta cinta origin 
USE 188: INK 0: POKÉ 2 
dés4so: Els 
79 LET d=PEEK 22691+2584PEEK 2 
23632+5: LET C=PEEK d: P 111 
LORD "SCREENS : LORD “"CODE 


POKE 
88 FOR nN=1 TO 4: READ C,d: 
aín) THEN PONE cd 


90 NEXT 
109 RANDOMIZE USR 33049 


5% 


110 DATA "Vidas infinitas”, "Ene 
rai infinita” PE infinito” 
Armamento infi 


"120 DATA td Y 282> 39537,201,45 
722,201,38451, 


SPECTRUM 
A 














Rolling Thunder 


Nueva York 1960. Maboo, líder de 
la organización secreta Geldra, 
planea conquistar el mundo. Pero 
Albatross, el más experto agente 
de las fuerzas especiales de 
Rolling Thunder va a tratar de 
impedírselo por todos los medios. 





REM-% 4 ROLLING THUNDER — ***** 
REM * POR JAVIER SANCHEZ FRANSESCH * 
POKE53280,0:POKE53281.0:PRINTCHR$ (14 


; CHR$ (159) :C=44 
READA: IFA=-1THEN60 
POKE320+T.A:S=S+A: T=T+1 :GOTO40 
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60 1FS<>6157 THEN PRINT"“ERROR EN DATAS; 

"END 

70 PRINT:PRINT: INPUT"VIDAS INFINITAS ( 

/N)";AS 

80 INPUT"TIEMPO INFINITO (S/N) ";B$ 

90 INPUT“DISPARO1 INFINITO (S/N) ";C$ 

100 INPUT"DISPARO2 INFINITO (S/N)";D$ 

110 INPUT"LIFE INFINITA (S/N)";ES 

120 INPUT"SIN ENEMIGOS (S/N) $ 

130 INPUT"AREA INICIAL (1-5)";AR:IF AR 
1 OR AR>5 THEN 130 . 

140 INPUT"VELOCIDAD (1-255) .NORMAL=13" 

VE; IFVE=OTHEN140 

150 N$="N":POKE359,AR: POKE364.VE: 1FA$=1 
$THENPOKE338,C 

160 IFB$=N$THENPOKE341,C 

170 IFCS=N$STHENPOKE344,C 

180 IFD$=NSTHENPOKE350,C 

190 IFES$=NS$THENPOKE347,C 

200 IFFS=NSTHENPOKE355,C 

210 PRINT:PRINT:PRINT" INSERTA LA CINT 
ORIGINAL Y PULSA 'SPC'" 

220 WAIT197,60:POKE816.64:POKE817,1:PO! 
E2048,0:LOAD 

230 DATA 32,165,244,169,104,141,208,8, 
69,57,141,209,8.76 

240 DATA 16,8,169.173,141,34,131,141,1 
5,163,141,194,162,141 

250 DATA 30,163.141,131,162,169,44,141 

250,130 

260 DATA 169,1.141,36,137,169,13,141,2 

4,131,76,0,128,-1 















E O_OÓ4á<««IIZZ.>— 


10 * Cargador ROLLING THUNDER 

20 * para MICROMANIA 

30 * por MIGUEL ALCALA ORTIZ 

40 * 

50 MODE 11cnt=440:a8="S":GOSUB 160 

60 INPUT "Vidas infinitas (S/N) : ",as:6 
OSUB 160 

70 INPUT "Balas de pistola infintas (S/N 
) 3 *,a$:G0SUB 160 

80 INPUT "Balas de metralleta infintas ( 
S/N) : *,a$:G0SUB 160 

90 INPUT "Tiempo infínto (S/N) : *,as:G0 
suB 160 

100 a$="S":GOSUB 160 

110 X=0:M=240:FOR I=£9FSF TO AM305:READ 
ASIPOKE 1,VAL(*4"+A8) 1 SUM=SUM+PEEKCI) 1Xw 
X+1:1F X=50 THEN READ X:1F SUM()X THEN P 
RINT “ERROR EN LINEA “;A:END:ELSE SUM=0: 
AA+ 101X=0 

120 NEXT 

121 READ X 

130 sum=0:X=01A=1000:FOR Im4A306 TO 4446 
3:READ ABIPOKE 1,VALC"£"+A$) :SUM=SUM+PEE 
K(1):X=X+111F X=50 THEN READ X11F SUM<>X 
THEN PRINT "ERROR EN LINEA *;¡A:END:ELSE 
SUM=0 :A=A+10:X=0 

140 NEXT 

150 CALL 49FES 

160 READ bs: 1F bé="s" THEN RETURN ELSE 1 
F UPPERS(a$)<>"S* THEN 160 

170 POKE ent ,VAL(*A*+b8):cnt=cnt+11:G0TO 
160 

180 DATA cd,ec,a?,* 

190 DATA 3e,b7,32,40,46,» 

200 DATA 21,00,00,22,ea,3e,22,eb,3e,% 
210 DATA 21,00,00,22,d3,3e,22,d6,3e,x* 
220 DATA 21,00,00,22,4d,47,22,4e,47,* 
230 DATA c3,60,37,* 

240 DATA 80,F7,80,FF,0,0,E,0,69,9F,54,FF 
,59,FF,54,FF,54,FF,18,0,0,58,0,0,4E,A1,D 
0,70,0,0,0,40,1,1,0,0,D,D,1A,14,6,6,7,7, 
18,18,C,C,F,F,3338 

250 DATA 3,5,E,E,14,14,3,3,F,F,11,11,8,8 
,F3,31,D3,9D,31,F8,BF,24,34,0,22,El ,9F,2 
A,36,0,22,E3,9F,24,38,0,D9,AF,21,0,0,1,5 
F,9F,5D,54,13,77,ED,B0,3846 
260 DATA 21,63,M4,1,9D,58,5D,54,13,77,ED 
,B0,D9,1,89,7F,ED,49,7C,E6,3F,57,50,21,E 
5,9F,E,FF,DS,C9,22,0,0,0,F3,24,El ,9F,ED, 
58,E3,9F,CD,10,BD,F3,31,D3,9D,3£,63153 
270 DATA 0,CD,É,BC,3É,0,CD,90,BB,3E,1,CD 
,96,BB,6,14,E,1A,CD,38,BC,21,7F,9F,AF,46 
)23,4E,23,FS,E5,CD,32,BC,E1,F1,3C,FE,10, 
20,F0,CD,B1,A1,DD,21,D3,9D,21,0,6026 

280 DATA C0,6,C8,DD,75,0,0D,23,DD,74,0,D 

D,23,7C,C6,8,67,30,4,11,50,C0,19,10,EA,3 
1,D3,9D,3€,10,8,F6,ED,79,26,32,6,9C,3E,1 
6,CD,1D,A1,30,F5,3E,C6,B8, 30 ,F0,5493 

290 DATA 25, 20, EF,6,09,CD,21,A1,30,E6,78 
¿FE,D4,30,F4,CD,21,A1,30,DC,0,DD,21,70,9 
F,11,2,0,ED,5F,6,12,2E,1,78,6,D7,CD,1D,A 
1,02,89,A1,3E,£7,B8,CB,15,3E,0,5732 

300 DATA 0,3E,15,D2,7C,A0,34,7C,9F,85,32 
+70,9F,65,34,22,A3,AA,AB,DD,AC,DD,AD, AD 
+DD,77,0,6,9,CB,63,28,D,3A,22,A3,C6,E8,8 
3,92,32,22,A3,5,5,5,34,22,M3,06,5428 
310 DATA 94,32,22,A3,DD,23,18,74,B3,C2,7 
9,A0,C3,DE,A0,11,8,A1,ED,53,CA,A0,81,6,1 
+D1,74,83,C8,DD,E1,18,98,24,7D,9F,11,20, 
64,ED,52,C2,89,A1,21,F9,A0,22,CA,A0,6545 
320 DATA DD,El,11,50,0,6,1,C3,79,A0,D1,7 
A,B3,CA,CC,A0,D5,DD,E1,13,11,50,0,6,3,C3 
,79,40,D1,74,83,C8,DD,E1,21,59,42,22,28, 
A1,23,6,3,C3,79,A0,CD,31,AM1,D0,6180 

330 DATA C3,24,A1,7B,E6,7,CA,2A,A1,3E,0, 
C3,2F,41,3E,13,3D,20,FD,A7,4,08,3E,F5,DB 
»FF,1F,C8,A9,E6,40,28,F3,79 12F,4F,3E,0,0 
0, Ca, ACV Al, 3, co, 0, 2, 78, 9, 86, 5748 
340 DATA 23,BE,C2,89,1,21)9F,9F,11,A0,9 
F,1,C2,1,36,0,ED,B0,AF,6,FS,ED,79,1,8C,7 









































F,D9,E1,31,F8,BF,E5,C0,?,B9,CD,3,89,3E,0 
»CD,É,8C,1)0,0,C0,38,8C,21,4071 
350 DATA 9C,A1,AF,46,48,23,F5,E5,CD,32,8 
C,El,F1,3C,FE,10,20,F1,CD,B1,41,18,10,É, 
0,6,F,10,5,18,1A,C,D,E,16,11,0,3,14,C0,4 
0,0,FB,C9,FB,6,A,76,10,FD,4834 
360 "DATA F3,C9,21,B8,A1,AF,77,28,7C,B5,C 
2,BC,A1,21,3C,A2,AF ,77,23,7C,85,20,F9,AF 
¿F6,ED,79,1É,FF,2É,7,E,38,0D,1E,A2,3E, 
,E,A,CD, e A2,3E,A,E,F,CD,1E,5613 
170 DATA él +A2,3E,5,E,5,CD, 
E,AZ, +F,CD,1E,82,1,C4,9,CD, ¿18 AZ 
1D,20,05,21,13,82,11,0,0,1,5,0,ED,80,C7 
1,89,7F,ED,49,8,70,81,4368 
360 DATA 20,FB,C9,6,F4:ED,79,6,F6,ED,78, 
F6,C0,ED,79,E6,3F,ED,79,6,F4,ED,49,6, Fé 
14F,FS,80,ED,79,ED,49,C9,D9,5,C2,91 ,A2,1 
3,13,13,13,18,0,78B,FE,9C,20,19,21,6728 
390 DATA C7,A2,22,22,M1,23,D9,3E,E,C3,31 
+A1,DP,21,30,A2,22,22,A1,29,1£,90,18,1,0 
+16,5,78,D6,90,47,1F,47,1F,4F,8,0,21 J1F, 
A3,9,7E,6F,1,23,A3,26,0,29,29,4045 
400 DATA 9,4F,3E,50,91,4F,8,9,70,16,C6,C 
3,80,M2,D?,C3,31,41,78,32,8D,A2,6,1,7E,1 
2,13,23,7E,12,13,23,7E,12,13,23,7£,12,18 
,18,18,78,06,8,57,23,D,20,7,21+3913 
410'DATA 23 +E2,18,5,C6,10,0D,18,0, 
Oe E ,0,D9,C3,31,81,D9,21,1F, AS 
,2,7E,E6,7,20,3,35,18,5,1£,20,18,40,20 
+23,10,F0,6,3,1C,3E,8,95,3294 
420 DATA F2)FA,A2,3E,5,36,4F,1C,2B,35,F2 
,FA,A2,3E,2,96,4F,28,35,26,0,2E,E0,21,24 
+A1,22,22,A1,D9,C3,31,A1,28,43,3421 
430'Data 29,20,31,39,38,37,20,41,50,50,4 
C,45,42,59,20,41,53,53,4F,43,49,41,54,45 


pee 





















,53,30, 18,C,CC,A,0,0,F,0,F,0,5,0,F,0,3,0 

4A14,5,0,5,4,5,0, 2038 
,0,0,F,F,F 
¿AS F,F,A 
,0,0,F,A,5 
,5,F,0,0,F 
»F,F,0,0,F 
,5,4,5,4,5 
¡EJF,F,FJ A 
19,0,5,F,F 
15,F,5,M,5 
EJE, FA, 5 
¡FsA,5,0,5 
+5,F,0,0,F 
,0,0,5,4,5 
10,5, F,F ¡A 
5:A,5,F 
15,4,5,4 
,5/A,5 
Fs 
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Diccionario de 


Okes 











20 POKE UAL 
OKE VAL "23693", 

"23624" ,NOT PI: 
0": LOAD _""SCR 


ODE 
1009 BORDER VAL 


1 $= UN" 
105 POKE_ VAL 
110 INPUT *” 

INITA_ (S/N) 
GO TO VAL “120” 
115 POKE_UAL "3 
120 INPUT “QUIE 

ITO (S/N) ";A5: 

O TO VAL "130" 
125 POKE VAL "4 
139 INPUT “QUIE 

EMIGOS (S/N) “¡A 

N_POKE UAL "4844 

9508 BORDER NOT 

IZE USR VAL "352 


THEN 


“AS: 





10 REM CARGADOR ROLLING THUNDE 


"23658" ,UAL 
NOT PI: 


EENS : 
23631+256+PEEK 23632,111: 
NO INFINITAS 


"39792", 
QUIERES ÉNERGIA_ INF 















"eu: Pp 
POKE VAL 
CLEAR VAL "2500 
POKE S5S4+PEEK 
LOAD 
**7": INPUT ” QU 
(S/N) "¡AS 
GO TO VAL “110” 
NOT PI 


IF A$="N" THEN 


9988" ,UVAL "201" 
RES TÍIEMPO_INFIN 
IF A$="N" THEN G 


0055" ,VAL "201*” 
RES JÚEGO SIN_EN 
$: IF A$="5" THE 
4", VAL “2081” 

PI: CLS RANDOM 


a?” 
e! 












SPECTRUM 











REM **x* CARGADOR RYGAR 
REM *** F.V.C. 
FORT=316T0371: READA: POKET,A:S=S+A:NE 


10 

12 

20 

XT 

22 IFS< >5624THENPRINT"ERROR EN LOS DATA 

S..";:STOP 

30 INPUT"VIDAS ININITAS (S/N) ":VS: 1FV$= 

"N"THENPOKE332,44 

40 INPUT"INMUNE A TODO (S/N) ";15:IFI$=" 

N'"THENPOKE337 44 

50 INPUT"TIEMPO INFINITO (S/N) ":T$:1FTS 

="N"THENPOKE342,44 

60 INPUT"CORAZA ILIMITADA (S/N) ":C$: IFC 

$="N"THENPOKE345,44 

70 PRINT"COGER TODOS LOS WEAPONS A LA V 

EZ (S/N) ": INPUTWS 

72 1FW$="N"THENPOKE352, 

80 INPUT'"NO PERDER LOS 
(S/N) ";PS 

82 IFP$="N"THENPOKE360, 

90 PRINT:PRINT"PREPARA LA CASSETTE DE R 

YGAR Y PULSA SHIFT":WAIT653,1 

92 POKE816,60:POKE817,1:LOAD 

100 DATA 32.165,244,162.74,160.1,142,10 

0,8,140.101,8,96,169,165,141,79,37 

110 DATA 169,44,141,90,11.169.96,141,21 

U,1>,141,82.16,169,9,162,253,141,141 

120 DATA 42,142,142,42,169,36.141,82,34 
.141,63,37,76,21,9,70,86,67 


44:POKE355,44 
WEAPONS AL MORIR 


44:POKE363,44 


Rygar 


Engrosando la larga lista de 
personajes que han pretendido en 
todos los tiempos dominar la 
Tierra, aparece Rygar, un 
legendario guerrero que sólo 
respeta una ley: la del combate. 










J 





COMMODORE 
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a ds arga 
a poder destacar en la larg. 
r 
lata de los arcades EA 
ds acramarcianos», cre 
ber un perfecto y soso A 
A oemiónto unos decis 
colón ficos, u ( 
Pe fuera 
Ol de ediécion y por re 
edo una endiablada di 
poco, 











10 REM Cargador R-Type 340 DATA COSA EOSCDADASDO3E 998 
20 REM Pedro Jose Rodr 19uez-8g 350 DATA ADOS Paccaje 00, 
30 RESTORE: MEMORY S3FFF MODE 1 “PRINT“Pok 360 DATA AS OOAEdEAS3E1DBDCaÓp "1292 
£ando codigo Maquina rE Jin=110:d3r=540 

UB 
























.. 370 DATA DOACARO826A1ZE01PDO AS 
00:60S 2019710: dir=EagogI¿0:da 90:c 380 DATA O0AC3E| 141 3EB7ADC6 90 
Ls 390 DATA O oooO 1826r19E:20l 
| 40 INPUT"V idas efinitas“;ag.]p UPPERS (a 400 DATA MOS Da 3E0118023009 05:97 
| $)="S"THEN POKE £A020,0 410 DATA OO EOBCDACASDOSD: 1406 
| 50 INPUT"Creditos “Ofinitos":ag;]p UPPER 420 DATA ADOOS AS26A1D282A90s 1406 
"S"THEN POKE $A025, 09 430 DATA OB IZOCECaSOAS "iS 
60 INPUT»] Unidad tota]s $:1F UPPERS (a 440 DATA 'ADC66, DD7700; 231B.1283 
“THEN POKE £A024.8c9 450 DATA OA 2OBSCD2pA aaa 
0 CNT PRINT= Ingo cos Cinta Origina]. .. 460 DATA 0000047 285469010970: 959 
“FOR n=1 To 1000: NEXT 470 DATA O DEDO PDeCO1gS Sas 
O MODE 1:CALL £BD37: LOAD»; , 86000 :MODE 480 DATA 10000Dp' 4D; 11 02,451 
0: BORDER O: FOR n=0 To 15: READ A:INK na, 490 DATA 0332 ADS BA7DO3E7FaDOS (3, 
NEXT: FOR n=1 To 2 ¿NEXT: CALL £A000 500 DATA 33, 'A72E023p) '6. 726 
90 REA] E á 'N 510 DATA CD2BA: OF] 03.1314 
REA) FOR mn: 1 0 STEP 2 520 DATA $9010500F; 1094) IB2. .789 
)):P 1F.byte 530 DATA 12E01 1C290A 1166,894 
lr dir+1 NEXT; 3uUm=con 540 DATA DIRA SASAO 1193AGOSES 293, 
SOTO 90 ELSE PRINT"Error 550 DATA BCEA7C3, 3, 060000 1056 
560 DAT) 18B63E0 'D, 10€ -1094 
10ED,1119 570 DAT, DASDO3ED) 'C -1443 
E D818,1524 580 DATA D22947c9 -1343 
¡CB FSED, 1461 590 DAT) D6FFC: E004B. 5 191 
3E1 «1149 600 DATA ED78E6. 'O, 501079, .1200 
9 3CE6 0) «1252 610 Dar) E6804F- 3230. .123 
93, 1304 620 Dar. 10E2210 13280, 32.526 
4 D6FSEj 7849 1465 630 DATA 31406004, 13c110 .791 
ED?9. 1212 640 DATA 5210000: Bl 
79.824 650 Dar) A0600. 13c1 0F621, 
OED7. 9ES. 1390 660 Dar, 'CB720. 1420 3200. 879 
06F: ED. 1284 670 DAT) A7ED42D, 'DFFA7 1560 
B21,1381 680 DAT, '2D03c3, 10. -1118 
3E.9, 690 DAT) FCA7O01E2A282> 00000. 405 
E1C, 1 700 DATA +» Y 
F2.1531 710 DATA EORODRSOI163AS014B03. 70, 
A: 3OD33E 1137 720 DATA SPA DDD21BOA71 1ApGnod 
SE, 1678 730 Dx 
A; 3OBE, 1054 7 
70 
/ 
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Diccionario de Pi: 








10 REM Cargador R-Type 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 
2  INK BORDER 0: C 

R_24999: ola e “CODE 250900: P 


40 INPUT “vidas infinitas? 
ar 1F a$(1)<>"5" THEN POKE 














ditos infinitos”? 

¿ LINE as: 1F a$(1)<>"S" THE 
OKE 25137,0 E 

68 INPUT "Inmunidad total”? “; 
LINE a$: IF a$(1)<>"5" THEN POKE 
25142,0 : Ñ 

70 NT ¡"Inserta cinta ori 
ginalr..”: PAUSE 100: INK 0: POK 
É 23624 ,0: CLEA 

80 RANDOMIZE Use 25000 

LISTADO 2 

LÍNEA DATOS CONTROL 

1 DD21DB8311C30B3EFF37 1199 

2 CoscesseriF321378411 1965 

3 S2F301600BEDBOUZ193F3 1323 

2 Iissocesoesa1B7m23b9 978 

S 20F9E1811100A7ED42EB 1229 

6 E1093ACDFEFE3120E621 1349 

7 CAFB11C9FB0910907D3690 11092 

3 EDBS31FFFFDD21E8FE11 1737 

9 ESQ8CD4BFEAF32FFS20D 1586 
10 21004011FF1721B3FD22 891 

11 1FDCDFSFCIABIFEA?C2 1985 
12 CBFB31D85C3EC9II250FE 1458 
13 CD40FE3EC9320F6ACDO4 1166 
14 G6AAF32FEIIS295923EC9 1338 
15 32F29131FEGFFD213A5C 12837 
16 C3FD850VABEOVLAVAVVVAA SS1 

DUMP: 40.000 

N.? BYTES: 153 

AA 

















Saboteur 


Eres un ninja que, a bordo de una 
lancha neumática, llega a las 
proximidades de un edificio de 
alta seguridad. Evitando vigilantes 
y perros adiestrados, debes entrar 
en él y localizar un disco con 
información secreta. Terminada la 
primera parte de la misión, has de 
conseguir huir en elicóptero. Un 
juego casi perfecto. 
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SPECTRUM 


— _ _ _ _ __ Q ___ _»>EA+>=>5IEEE4HE:-> >— — 


+ + e ___—_—__ _ KA 





16 MODE 1:INK ,0:INK 1,24:INK 2,6: 98 LOAD"!3",6888 
INK 3,24:BORDER 1 188 LOAD"!4*,16419 
28 MEMORY 5888 118 LOAD*!5",23298 
38 INPUT *VIDAS INFINITAS (S/N)*;A8 128 BORDER 9 

48 INPUT "TIEMPO INFINITO (S/N)*;B$ 138 LOAD*!8",49152 





58 1NK 1,1 148 IF UPPERS(A$)="S" THEN POKE £5E 
68 MODE 1:LOCATE 18,1:PRINT*INSERTA 92,8 
CINTA ORIGINAL" 158 1F UPPER$(B$)="S" THEN POKE 447 
78 LOAD"!1*,49152 B3,0:POKE 447BB,0 
88 LOAD"!2*,25280 168 CALL 23431 
- AMSTRAD 
ANO 








10 REM mk SABOTEUR CC) J.S.F. 4% 

20 POKES3289,0-:POKES3281,0 

38 FORT=9T0141 :READA : POKE272+T,A:5=5+A:NEXT 

49 IFS<>18340THENPRINT"ERROR EN DATAS”:END E e 

Sa INPUT" ENERGIA INFINITA <S/N>";AS: IFAS="N"THENPOKE319, 173 

68 INPUT"M GUARDIAS INMOVILES (S/N>";BS: IFB$="N"THENPOKE322, 173 

70 INPUT"M CAMARAS SIN DISPARAR (8/N>";C$: ="N"THENPOKE325. 173 

30 INPUT"M TIEMPO INFINITO (S/N>";D$:1FDS THENPOKE330, 173 

90 INPUT"M MUSICA DURANTE EL JUEGO (S/N)";ES: IFES$2"N"THENPOKE335, 173 

198 INPUT"M ULTRA-ELECCION (S/N)";FS: 1FF$="N"THENPOKE343, 173 

110 PRINT"MODIA INTRODUCE LA CINTA ORIGINAL Y PULSA PLAY" 

120 WAIT1,56,49 

138 PRINT"x1 POKES DEL “ISABOTEUR AFOR AMJ.S.F." 

140 Sy9272: LOAD 

150 DATA162,27.160,1,142,40,3,140,41,3,96,173,255,2,240,240,169,48, 141 

160 DATA159,2,169,1,141,160,2,162,237,160,246.2089,228,169,61,141,175,3,169,1 
178 DATR141,176,3,76,199,2,169,96,141,233, 154, 141,30, 133, 141,28, 154,163, 36,141 
188 DATA17?,113,169,169,141,118, 144,162,8,189,122,1,157,47,144,232,224,37,208 
198 DATA245,32,74,3,72,165,173,201,3 

200 DATA208.12,165,172,233,175,201,2.176.4,104,161,172,96,104,96, 74,53, 70 
210 DATR162.1,173,1,220,201,127,240,22,232,201,239,240, 17,232, 201,251,240,12 
220 DATA232,201.223,240,7,232,201,253, 248, 2,208,26,134,30,76, 104,144 


COMMODORE 
PA 
— 


















Saboteur Il 
10 CLEAR 25100-1: PAPER 0: BOR 


A bordo de una silenciosa ala DER 0: CLS 2 LOAD “"SCREENS £ PO 
delta nuestra heroína llega a la se 23739, 111: LOAD “CCD - POKE 
base donde tiene que llevar a Elid mL POKE 37122,0: RANGO! 
cabo una arriesgada operación de 12€ USR 25100 ee 
sabotaje. Tiene que conseguirlo en LEO 7 A 
un tiempo limitado, pero it Pokes SABOTEUR 2 

con su gran agilidad, su increíble > 

asilo en árlón marciales y PneygiAr oks SIS e0n2pl 
varias cajas con armas que ya han 
sido introducidas en el edificio. 


Tiempo : Poke 37122,0 





SPECTRUM 
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10 REM Cargador cinta SABOTEUR 2 by A.C. 

E 

20 REM 

30 MEMORY ¿43FFF: INPUT"Energía iufinita ( 

S/N)> *",a$: IF UPPERS(a$)="S'" THEN POKE 

0,0 

40 INPUT"Tiempo infinito (S/N) 
UPPER$(a$)="S" THEN POKE 1,0 

50 LOAD"SABOTÉUR 2",84300:POKE 8437E, 8%E: 

POKE 4437F,8A3: FOR I=89A300 TO 84323: READ 
AS: POKE 1,VAL("8"+4+A$): NEXT: CALL 2A300 

60 DATA 21,0,43,11,0,3,1,0,1,ED,B0,C3,0, 

3,3A,0,0,B7,20,3,32,E,96,3A,1,0,B7,C2,0, 

4,32,FA,33,C3,0,4 











”»,as$: IF 











AMSTRAD 


ll 
ll 


E l 
ACA 


PAY $0000020 
NOTHING: 
HELD 











Sabrina 


Este juego desarrolla las 


innumerables peripecias que la 





popular cantante tiene que sortear 3 Rén SNBRINA 
para conseguir trasladarse desde 7 EEN POR Bifanina 1989 
el aeropuerto hasta un plató de 8 REM BY ANTONIO PEREZ GARCIA 
isió o R 0: A 
televisión. LEÁR S99957 PAINT, 10; An es PoÑ 
LA CINTA ORIGIN 


L E ¿5008- 
5: POKE 57260,118: 


da POKE i,da 


40 DATA _33, 


20 FOR a E ps ES 
30 RANOOMÍZE HE 





“POKE” 57285. 19 
POKE 57261,22 


READ 
579 








en 
178-130,8,19,125,11 
.3 ES 





|9,35,35,35, 35,35,35 7 A , 
|16,243.68,50.61, 432: 251,201 
se SAVE "SABRINA" LIN É 1 
SPECTRUM 
AA 
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Samurai Warrior 


Asumes aquí la personalidad de 
un samurai de largas orejas que 
ha de rescatar a un peludo y 
rechoncho príncipe, cautivo de los 
ninjas. Para lograr tu objetivo 
debes recorrer numerosos parajes 
por los que pululan seres de todas 
clases. Unos son gente agradable 
que te ofrecerá comida, pero otros 
son decididamente malvados y 
sólo desean acabar contigo. 



































LISTADO 2 
1 310906609DD2180C9111191 539 
2 CDDFFCDD2180CF162DD5 1421 
3 CDD2FCD1DD241528F6DD 1653 
4 2109008CDEBFCCDEBFC21 1450 
5 28CD 'SCIIARE 25 87 
7 ein IS IeO8ESSe0S Sida 
LISTADO 1 8 OA onL 786 
Ss 39 Ai 10010 569 
3Q REM prrrrrr.mrossrainaaa 11 q. Cae =DoDas O 
30 REM 4 CARGADOR SAMURAI + 12 D5118981CDEBFCD118EE 1403 
40 REM 4 4 13 DD21004016061D20ED21 677 
50 REM + PARA SPECTRUM 48K + 14 8FFC110905B010001EDB0 918 
60 REM + p 15 C3045B21080401100FAB1 651 
70 REM 4 POR J.J.G.0. , 16 V05EDBO314565F21D47F 1005 
80 REM + 4 17 S3Ph325 28P32R0B1SERZ 1455 
OU REM sarro rrrrrrrrarrarrr* 18 AYII 3224B03EC9 11 
100 REM 19 32268CAF323F9FCO9DSDD 1318 
18 8058 Pod Ccorerezs,S .5| | 8% FORESIRREORacODaoneS 2880 
LEAR 999- LOAD ““CODE 64512,45 
CEN 22 26886A8197FDB916017E 7087 
122 FPOKE 23658,8  RESTORE ¿ona 23 o DEB CODE SDIDI 1654 
130 READ POKE 1F FORE=0 TME 24 2901£E0B9C9DDESDD2198 1319 
O TO SU4 25 E PDESCOFERCEI2ODDEL 2118 
140 READ AS. LET_AS:AS+" 27. IN 26 C93EFF37140815F3DBFE 1338 
PUT "". PRINT M1,AT _ 1,0, PAPER 1 27 1FE628F6024FBFCD78FD 1389 
INK 7, BRIGHT T1,TAB (32-LEN AS 28 30FB266406000074FD00 1817 
PEAGA 29 069CCD74FD3VBEC3ECEBS 1464 
150 CÉT a o _1F K$«c>"5" A 30 30E72520F106C9CD78FD 1374 
E a ee secESnUeS 368" 
6 K de o 1 Go T 6 
160 1E INKEYS O A 33 181n08208730FEDD7588 737 
170 BEEP .1,20 1F K$="N" THEN 34 188ACB11AD00791F4F13 677 
POKE POKE,O 35 18082DD231B0806B22E01 548 
289 50 TÓ 138 36 CD74FDDO3ECBBSCB1S5056 1461 
INPUT a NT 21,AT 1,0, 37 BOD2SEFD?7CAD677AB320 1466 
15 7, FAPER 2, FLA ns CARG 38 CFC9CD7SFDDO3E163D28 1371 
ANDO PROGRAMA ORIGI Pa 39 FDA704CS83E7FDEFE1F8OS 1317 
S109 LOAD 'Samurar1 "CODE 52480 40 o OE 1418 
PAPER 1. 1NK 2  PRINT OUSR 64512 41 07F608D3FE37C90 1993 
1908 DATA 64676,“NO FERDEK RARMA 42 Os0ceco1o1dadao2o701 27 
e 43 0304401920748060580795 S1 
1910 DATA 64679, "NO GASTAR DINER 44 04070505040607040497 53 
o” 45 0306070860308905030608 57 
peso. DATA 64684," INMUNE A LOS GO 46 050627000900000090008 15 
IPR NEaTaS .£4689,"QUE UN COLFE MA 
¿850 DOTA se6o., “QUE El MENCIGO DUMP: 40.000 
18-09 DATA A o 4 
[9992 SAVE “SAMUR.POKE”" LIME 110 N? BYTES: 453 
ALAS 
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1R 
2 R 


4R 
10 


RR”: 
100 


200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 










3 REM 
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REM *** CARGADOR SAMURAI WARRIOR 
REM *** POR F.V.C. 
FORM=280T0370 : READA : POKEM, A: S=S+A:NE 


RRIOR 


100 DATA 
,244,169 
110 DATA 
9,69,141 
120 DATA 


130 DATA 
140 DATA 





'EM CARGADOR SAMURAI WARRIOR 
EM POR DAVID RODRIGUEZ 


'EM 
MODE 1: CALL £BD37:L=190 
FOR X=S£BF00 TO £BF92 STEP 12 


L=L+10:READ LIN$,CHK$: CHK=0 

FOR Y=-1 TO 24 STEP 2 
BY=VAL("5"+MIDS(LIN$,Y,2)) 

CHK=CHK+BY 

POKE X+Y/2,BY 

NEXT 

IF CHK< >VAL("8"+CHK$) THEN PRINT"ERRO 


:END 


NEXT:CALL SBFO0:LOCATE 1,24:PRINT" - 


INTRODUCE SAMURAI WARRIOR ORIGINAL -—":RU 
Nu 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


317ABC3226BF2A7BBC2227BF,4F0 
3EC32118BF327ABC227BBCC9,583 
F53A46BFFEFF28093EFF3246,617 
BFF1000000E53EC32147BF32,4EF 
703E22713E3A26BF2A27BF32,3E0 
7ABC227BBCE1F1C37ABC0032,68C 
46A114F53A92DF3CFE32201A,521 
E52173BF3EC3323A01223B01,404 
3E322146A132703E22713EE1,40A 
F1E93292BFF1E9E5F53EC321,833 
85BF327501227601F1E1C348,562 
01F53EB7320817F1010101C3,3F3 
780100000000000000000000,079 
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OKE354,44 

40 INPUT"KARMA INAGOTABLE (S/N) ”;K5$:IFK 
$="N"THENPOKE359,44 

50 INPUT"RYOS ILIMITADOS (S/N) ":;R$:IFR$ 
='"N"THENPOKE362,44 


80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE SAMURAI WA 


1,136,30, 


,.76,0,56, 








IFS< >9843THENPRINT"ERROR EN LOS DATA 


S...":STOP 
30 INPUT"ENERGIA ILIMITADA (S/N) ";ES 
32 IF E$="N"THENPOKE348,44:POKE351,44:P 


Y PULSA SHIFT":WAIT653,1 


90 POKE816,32:POKE817,1:POKE2050,0:LOAD 


224,0,240,3,56,229,2,96,32,165 


,32,162,51,160,1,141,136 


30,142,137,30,140,138,30,96,16 


,/90,72,169,138,141,91,72,173 


92,72,201,162,208,15,169,32,14 
169,166,141,137,30,169,30,141 
138,30,76,166,30,169,32,162,24 


.160,1,141,154,79,142,155,79,140,156 


79,169,36,141,91,59,141,206,80 
70,86,67 


COMMODORE 








Savage 


Durante la primera fase del juego, 
nuestro protagonista debe huir de 
las mazmorras del castillo donde 
se encuentra prisionero. La 
segunda consiste en un 
inolvidable recorrido a través del 
Valle de la Muerte. Y en la tercera, 
se transforma en águila para 
entrar de nuevo en el castillo y 
recatar a su chica. Un programa 
intachable, de acción trepidante y 
contínuas sorpresas. 














LISTADO 1 v09 
rte TOR la DET Snagig: PRIN 
10 REM Cargador Savage ¿ ; 5 
20 REM_Pegro Jose Rodfiguez-88 "2so PAUSE 0: LET a$=INKEYS: LET 
38 PAPER 0: INK 7: BORDER 0: C 2=(a3$="5"): PRINT “SI” AND a;"N 


ps O” AND NOT a: PRINT : IF NOT 
LEAR 28959: LOAD. ""cODE 30098 a REN RETURN 0] 


6s POS 0378: A d0s REST ao READ a: IF a=999 THEN RETUR 


LET 
are 268, FOR n=40888 TO 40017: R "278 POKE d,a: LET d=d+1: GO TO 


50 INPUT "Que fase vas a carga 
2 INPL 299 DATA_242,49,189,95,33,48,11 
ra ¿Ley, 1F level OR levoo THÉN 7:12.280:99% 2/99,39,48-11 
200? CLS : 1F lev=2 THEN co TO 1% para o AZ5g50- 151,153,50,176, 
32 IE tevz3 THEN GO TO 178 224,50,2 





28 TEN Cevz3,THEN,GO TOLDO. A DATA 175 $0,181,146,50,120, 
ASE": PRINT 153,50,216,228,f 
SO PRINT “Vidas infinitas”";: G 316 DATA 62,1,50,49,150,f 
o SUB _£ 320 DATA 62,167,50,152,127,f 
188 PRINT “Energia infinita";: 338 DATA 62,195,58,117,127,f 
60 SUB Tr 349 DATA 62,167,58,248,225,f 
e PRINT "Sin enemigos”;: GO S 3508 DATA 62,167,50,63,226,f 
UB 380 DATA 62,281,58,88,194,f 
128 G0_TO 220 378 DATA 62,195,58,165,120,f 
S0 LEr 1=320: PRINT "SEGUNDA F 
A Cá, 
o PRA “Vidas infinitas”";: G LISTADO 2 
f 
da PEA vs 1 JECII2S4CD21BE612255 1027 
IO a 9009 2 CDC3BECD3Z1ISFFI4DSES 1395 
A 
40: PRINT ” 
oc Pam monas smrimirases: o E EOBiECEisaSiOncDOSS 91 
Bar vemergra amrimitari] E BDOCOSSEniaDOeOEiSS Se 
E i infinita”;: 
EUR cenerosa corn e nose ciaciós Es 
pá A 
pr a o E el 11 BCSDC3515DTEGALIBSVA $58 
210 PRINT US numero de DUM 
Piezas";: Pp 40.000 
220 PRINT "Inserta cinta 5 in » 
al...": PAUSE 190: INK_ 0: 6x2* 2| N2 BYTES 105 
dósijol ELS. CET anesseurlev=1 
) 1263001 (Lev=2) +26000: (lev=3): R 
ANDOMIZE a: POKE d,195: POKE d+1 
"PEEK 23670: POKE d+2,PEEK 23671 
o a E 
q SCODE s2ase. RANDOMIZE USR 28 - SPECTRUM 
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10 REM Cargador Savage 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

30 MODE 1:INPUT"Que fase vas a cargar";a 

%:1F axc<1 OR a%x>3 THEN 30 ELSE d%=8A12A: 

CLS:ON a% GOTO 40,90,130 

40 PRINT"PRIMERA FASE":PRINT 

50 INPUT"Vidas infinitas";a$:RESTORE 230 

:GOSUB 210 

60 INPUT"Energia infinita";a$:RESTORE 24 

0:GOSUB 210 

70 INPUT"Sin enemigos";a$:RESTORE 250:G0 

SUB 210 

80 GOTO 180 

90 PRINT"SEGUNDA FASE":PRINT 

100 INPUT"Vidas infinitas";a$:RESTORE 26 

0:GOSUB 210 

EA INPUT"Inmunidad”;a$:RESTORE 270:G0SU 
210 

120 GOTO 180. 

130 PRINT"TERCERA FASE” :PRINT 

140 INPUT"Vidas infinitas";a$:RESTORE 28 

0:GOSUB 210 

¡150 INPUT"Energia infinita";a$:RESTORE 2 

|90:GOSUB 210 

|160 INPUT"Sin enemigos";a$:RESTORE 300:6 








10 REM * CARGADOR SAVAGE (COMMODORE) 

12 REM * POR F.V.C. 

20 FORT=320T0359 : READA : POKET,A:S=S+A:NE 
XT 

21 FORT=49375T049458:READA : POKET,A:S=S+ 
A: NEXT 

22 IFS<>14713THENPRINT"ERROR EN LOS DAT 
AS...*;:STOP 

30 INPUT"PARTE (1,2,3)";P:ONPGOTO 40,60 
,70 

32 GOTO 30 

40 INPUT"ENERGIA INFINITA (S/N) ";E$: IFE 
$< >"N"THENPOKE325,141 

42 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N) ";V$:IFVS 
="N"THEN46 

44 POKE328,141:POKE331,141:POKE334,141 
46 INPUT"INMUNE A TODO (S/N) ";1$:IFI$<> 
"N"THENPOKE339,141 

48 GOTO 90 

60 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N) ";V$:IFVS$ 
<>"N"THENPOKE342,141 

62 INPUT"ATRAVESAR TOTEMS (S/N) ";AS$5: IFA 
$<>"N"THENPOKE345,141 
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OSUB 210 

170 INPUT"Cualquier numero de piezas";a$ 
:RESTORE 310:GOSUB 210 

180 POKE d%,8C3:POKE d%+1,0:POKE d%+2,1 
190 PRINT:PRINT"Inserta la cinta origina 
1 del nivel"ax:FOR d%=1 TO 2000:NEXT:MOD 
E 1:CALL £BD37:MEMORY S9FFF 

200 a$="!LEVEL"+RIGHTS(STR$(a%).1)+"!":L 
OAD a$.6A000:POKE £A0E2,62A:POKE SA0E3,85 
A1:CALL S£A000 

210 IF UPPERS(a$)<>"S"THEN RETURN , 
220 READ a$:1F a$="*"THEN RETURN ELSE zon 
KE d%,VAL("S"+a$) :dk=d%+1:GOTO 220. 

230 DATA 3E,A7,32,2E,8,32,45,D,32.2B,DF, 
* 


240 DATA 
* 


250 DATA 
260 DATA 
270 DATA 
280 DATA 
290 DATA 
300 DATA 
310 DATA 3E,C: 


3E,A7,32,18.8,32,57,4,32,1A,DF, 


3E,1,32,AA,4,* 
3E,A7, 






AMSTRAD 


o. 













64 GOTO 90 
70 INPUT"INMUNE A TODO (S/N)":1$:IFIS 
"N"THENPOKE353,141 ' 
72 INPUT"SIN ENEMIGOS (S/N) ";E$: IFE$< 
N"THENPOKE356,141 

90 PRINT"PREPARA LA CINTA DE SAVAGE Y 
ULSA SHIFT":WAIT653,1:SYS49375 : LOAD 
100 DATA 173.13,220,169,173.44,105,12 
44,113,126,44,238,94,44,119,95,169 
110 DATA 96,44,66,126,44.163,31,44,83, 
1,44,54,126,169.173,44.15,109 
120 DATA 44,113,97,96,162,234,160,192, 
42,40,3,140,41,3,96,169,4,141 

130 DATA 184,3,169.74,141,185,3,169,1 
.141,186,3,169,43,141,187,3,169 

140 DATA 130,141,188,3,76.237,246,169, 
2,141,252,225,169,64,141,253,225,169 
150 DATA 1,141,254,225.165,3,201,226, 





8,18,169,101,141,185,3,169,239,141 
160 DATA 186,3,141,188,3,169,133,141,1 
7,3,76,189,3,70,86,67 


COMMODORE 
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Silent Shadow 


Un frenético arcade con gráficos 
sensacionales, movimiento 
impecable, rápido y suave scroll, 
multitud de pantallas y fases, 
miles de enemigos, toneladas de 
acción... En definitiva, un 
programa que reune todo lo que 
deseas encontrar en un juego. 





10 REM CARGADOR *SILENT SHADOW” 

20 FOR 1=56000 TO 56012 

30 READ ArFOKE 1,4; NEXT 

40 RUN“cas: 

SÓ DATA 201,201,201,7%,44,148,0,134,12 
8,0. 135, 128,0 











MSX 
A 
10 REM CARGADOR *SILENT SHADOW?" AMSTRAD 
CINTA 
20 RESTORE:FOR 1=4000 TO 4009:READ a:FOK 
E i,a: NEXT 
30 CLS:¿ RUN"! 
40 DATA 2,88f,955,0,2877,877,0,ka2,2:77,0 





AMSTRAD 










1 REM CARGADOR “SILENT SHADOW 
Ñ EUA 


Q FOR ¡i=65400 TO 65406: READ 
a: POKE i,a: N i 

20 CLS : PRINT " INSERTA LA CI 
OS de 
Pas DATA 2,85,113,255,174,147,2 


SPECTRUM 







1 REM CARGADOR “SILENT SHADOU 
* PLUS3 
10 PAPER 0: POKE 23624,0: CLEA 


"scr “SCREENS : LORD "Cc 

"COD 
. Se POKE 29013,255: POKE 37509, 
40 PAUSE 100: PRINT USR 49152 











SPECTRUM DISCO 
ATINADA 8 
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Skate Crazy 


Ha llegado el gran día. La carrera 
anual de patinaje está a punto de 
comenzar y, junto a la línea de 
partida, nuestro amigo Freddy 
espera que el juez de la señal de 
salida. Esta vez no está dispuesto 
a que el triunfo se le escape, 
aunque las pruebas que tendrá 
que superar no son precisamente 
un juego de niños. 





10 REM *** CARGADOR SKATE CRAZY 
12 REM *** POR F.V.C. 

20 FORT=272T0388:READA:POKET,A:S=S+A:NE 
XT 

22 1FS<>12672THENPRINT"ERRASTE EN LOS D 
ATAS...";:STOP 

30 PRINT “PARTE 1:":INPUT"VIDAS INFINIT 
AS (S/N) ";V$: IFV$="N"THENPOKE321,44 

40 INPUT“CLASIFICARSE SIEMPRE (S/N)";C$ 
: IFC$="N"THENPOKE326,44: POKE331,44 

50 INPUT"RELOJ LENTO (S/N) ";RS:IFR$="N" 
THENPOKE336 , 44: POKE341.44: POKE346 .44 

60 PRINT"PARTE 2:":INPUT"VIDAS INFINITA 
S (S/N) "¿VS : IFVS="N"THENPOKE360, 44 

70 INPUT“SALTO RAPIDO (S/N) ";SS 

72 1FSS="N'"THENPOKE365, 44: POKE370,44:PO 
KE9 Tp Ad+ FOKEIBO 44 

80 PRINT"REBOBINA LA CINTA DE SKATE CRA 
ZY Y PULSASHIFT":WAIT653.1 

90 POKE816,16:POKE817,1:LOAD 

100 DATA 32,165,244,162,30,160,1,142.58 
,8,140,59,8,96,162,46,160,1 

110 DATA 142.234,2.140,235,2,238,32,208 
.76,167,2,162,30,160,1,173,203 

120 DATA 45,201,76,208,35,142,204,45,14 
0,205,45,169,173,141,241,29,169,144 

130 DATA 141,81,62,169,76,141,82,62,169 
,44,141,111,33,169,127,141,121,33 

140 DATA 169,255,141,134,33,76,16,8,142 
,7,88,140,8,88,169,173,141,83 

150 DATA 46,169,169,141,30.55,169,32,14 
1,31,55,169,234,141.32,55.169,141 
160 DATA 141,33,55,76,86,12,70,86,67 

















COMMODORE 





” 
Okes 





LISTADO 1 


id 
+ CARGADOR DEL + 
4 SKATE CRAZY 4 
+ PARA SPECTRUM + 
+ POR J.J.G. E 
RRARRR AA RARA RA RARAA 


EM 
BORDER 0; PAPER 8: INK_7: C 
LOAD “CODE 23296,142 
POKE 23658,8 
120 PRINT AT 1,0; PAPER 7; INK 
24 ELASH 1; POKES PARÁ LA P | 





390 _LET os ENERGIA ILIMITADA": | 
50, SUB 1000: IF A THEN POKE 234 | 


148 Ler A8=NO, FATIGARSE=: GO 
uB 1009. EN_POKE 23406 
158 LET AS oNO IMPORTA EL ¿bdo | 
B 1900: IF A THEN Pi 
POKE 23415,0 
ÍNT_AT 4T,1,25; "INK 7; 


As= A INFINITAS": G 
E A THEN POKE 23373 


z 2337 
189 LET A > Tíénpo ILIMITADO”: 
GO SUB 100 1F A THEN POKE 2338 


A A ' 
:_ IF K$<>"5" A 
Deco NS THEN ES TO 1016 
1920 IF INKEYS<>"" THEN GO TO 18 | 
10309 BEEP .1,20: Ns | 
PORN , LET A=K$="N R 


9999 SAVE “SKATE.POKE" LINE 1090 


LISTADO 2 
DATOS 


AF3276F8DD213EF81100 
SOJEFF37CD5605F37CA7? 
20EA3A76FS8FEF32817FE 1504 


E 
ES 


URAONAOVAJONA DN 


A a Jal pl ul pu 


03 
vesersrnVrnnnasanaao. 


DUMP: 40.000 N? BYTES: 142 

















Slap Fight 


Participa en un vertiginoso 
combate interplanetario a bordo 
de una velocísima nave que te 
transportará a través de los 
magníficos y realistas gráficos de 
este programa. 








10 REM *** CARGADOR SLAP FIGHT 

12 REM *** POR F.V.C. 

20 FORT=0TOS6 : READA: POKE304+T,A:S=S+A:N 
EXT 

22 1FS< >6079THENPRINT"..ERROR EN LOS DA 
TAS. .":STOP 

30 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N) ";VS:IFV$ 
="N"THENPOKE341, 44 

40 INPUT"ENEMIGOS SIN DISPARAR (S/N) ";D 
$: IFD$="N'"THENPOKE349,44 : POKE352,44 

50 INPUT"TODOS DANDO ESTRELLA (S/N) ";ES 
+ IFES="N"THENPOKE346, 44 

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE SLAP FIGHT 
Y DALE A SHIFT":WAIT653,1 

90 POKE816,48:POKE817,1:LOAD 

100 DATA 32,165,244,169,62,141,239,3,16 
9,1,141,244,3,96,169,0,133,2,165 

110 DATA 2,240,252,169,83,141,194,9,169 
.1,141,195,9,76,0,8,169,44,141 

120 DATA 255,39,169,0,141,181,39,141,25 
1,19,141,130,47,76,0.6,70.86,67 





COMMODORE 











Soldier of Fortune 


En la época de los caballeros 
medievales el mercenario Sarnak 
sale en busca de la Fuente del 
Poder y se encuentra envuelto en 
una fascinante aventura en la que 
tiene que luchar por algo mucho 
más importante que el dinero, su 
propia vida. Los cuatro elementos 
del Poder: Aire, Agua, Tierra y 
Fuego, están representados por 
otros tantos mundos subterráneos, 
habitados por diabólicas criaturas. 
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Listado 1 


2 REM Soldier of for 





tune 

dro Jose RO 
: INK 7: BORD CN 
CLS 


iuidas infinitas? "; 
a “THEN POKE 





“Inmu enemigos y 
da 1F a$1(1)<> 
“Quit enemigos 
LI as$(1)<>" 
cinta 


ori 
INK 0: POK 


ERR 
NT_AT_1,6; PAPER 1; INK 
". “LOAD ” 


8 
7;" SOLDIER OF FORTU : 
*boDE 52480: RANDOMIZE USR 25000 


SPECTRUM 





Listado 2 

3 3EC3I3254CD21B6612255 1027 

CDC308CDI215FF14D5ES 1393 
3 235E2356211BCDA7ED' 1001 
4 EIDICAIBCOIE323254CD 1319 
S 2115FF2255CD3EC332 2990 
6 5D21E46122335DC3085D 917 
7 3E2132325D21090002233 406 
8 SD3IEC3I32515D21FD6122 991 
$2 S525DC3325D3E2132515D 832 
109 2100CF22525021116222 631 
13 BCSDCISISDF3AFD3IFE21 1566 
2 004011014001 FF1A75ED 782 
13 Be310050213262110040 567 
14 0614100EDB0C300401100 755 
158 5B2148677CA728257ER7 969 
16 280512231318F3122313 456 
17 7EA720F41223137ER 966 
18 ED1223137E4723AF0528 761 
19 DB121318F9AF32FDRAE32 1231 
208 FFAE3ECO3227B53212B2 1208 
21 C3729D00000000000000 466 








1 REM SOLDIER OF FORTUNE 


2 REM JOSE DOS SANTOS 
3 FORN=0T079 ; READA: POKE272+N,A:S=S+A:NE 


XT 


4 IFS< >8830THENPRINT"ERROR EN DATAS" 
5 INPUT" INMUNIDAD (S/N) ";AS:IFAS="N"TH 


ENPOKE338, 44 


6 INPUT" SIN ENEMIGOS (S/N)";A$: IFAS="N 


"THENPOKE343, 44 


7 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA TE 


CLA" 
8 GETAS:1FA$=""THEN8 


9 POKE816,16:POKE817, 
50 DATA32,165,244,169,30,141,250,3,169, 
1,141,251,3,96,169,43,141 

60 DATA213,2.169,1,141,214,2,76,167,2.1 
69,56,141,47,198,169. 
70 DATA141,48,198,76, 


1:POKE2050,0:LOAD 





1 
0,197,162,15,189,7 


9,1,157,255,6,202,208,247 


80 DATA169,0,141,143, 


8,169,7,141,144,8, 


76,16,8,169,173,141,105 
90 DATA129.169,96,141.236.119.76,16,8,7 


4,68,83 





COMMODORE 





Spitting Image 


Un divertidísimo juego 
protagonizado por una serie de 
simpáticos personajes que 
encarnan, en versión satírica, a los 
más importantes dirigentes de la 
política mundial. Cada uno de 
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E 


ellos cuenta con la ayuda de un 
muñeco auxiliar, de menor tamaño 
aunque se su misma apariencia, 
que puede lanzar objetos sobre los 
enemigos. Un programa insólito 
para reirte mucho, mientras pones 
en práctica tu habilidad. 








REM* x 
/REM* JOSE DOS SANTOS TORRIJOS 1989 * 
REM» SPITTING IMAGE » 


[* * 


1 
2 
3 
4 
5 
6 REM RARA AR 
Ed 
8 
9 
X 
1 


POKES3281,1:POKE646.5:PRINTCHR$ (147) 
FORN=28870415 ; READA : POKEN, A:3=S+A: NE 


E 
O. 1FS<>17347THENPRINT"ERROR EN DATAS" 
END 


11 PRINT"NUMERO DE PELEAS NECESARIAS P 
ARA": PRINT"GANAR (1-255) "; : INPUTN 

3S POKE369,N 

3 PRINT: INPUT"NUNCA PIERDES (S/N)";A$ 
¡PRINT: IFAS="N"THENPOKE380,49 

14 INPUT"ENERGIA JUGADOR 1 (1-64)';N:P 
RINT:POKE399.N 

15 INPUT"ENERGIA JUGADOR 2 (1-64)';N:P 
RINT:POKE408,N 

16 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA 

sw 


TECLA 
17 POKE53280,PEEK(162) :GETAS: IFA$=""TH 
EN17 


18 5Y3288 

19: 

20 DATA160,0,132,252,169,224,133,253.1 
77,252,145,252,200,208,249,230,253 

21 DATA208,245,169,76,141,225,255,169. 
237,141,226,255,169,246,141,227,255 

22 DATA169,53,133,1,162,1,160,1,169,1. 
32,186,255,169,0,32,189 

23 DATA255,169,0.32,213,255,169,32,141 























.222,3,169,107,141,223.3,169 

24 DATA1,141,224,3,76,0,4,169,169,141, 
92.11.169,3,141,93,11 

25 DATA169,234,141,94,11,169,173,141,2 
42.12,169,32,141,208,40,169,151 

26 DATA141,209,40,169,1,141,210,40,169 
,.40,141,204,40 

27 DATA238.32,208.96,169,64,141,65,34, 
96.74,68,83 y 


COMMODORE 
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Star Wars 


¿Qué podemos añadir que tú no 
sepas acerca de la Guerra de las 
Galaxias? Sólo que la recreación 
de este mítico título te hará pasar 

muy buenos ratos delante del 

ordenador. ¡Que la fuerza te pl 
acompañe! 














10 REM *** CARGADOR START WARS 
12 REM *** E MCs E 
20 FORT=272T0334 : READA : POKET,A:S=S+A: NE, 


K 

22 1FS<>8376THENPRINT"ERROR EN DATAS...' 
;: STOP 

360 INPU "ESCUDO INFINITO (S/N) ";E$: IFES 
"N'"THENPOKE299 . 206 

40 INPUT"CONTROL INVERTIDO DEL PUNTO DE 

MIRA (S/N) ";CS 

45 IFC$="N"THENPOKE323,44:POKE328,44 
80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE STAR WARS 
PULSA  SHIFT":WAIT653,1 

90 POKES16,16:POKE817,1:POKE2050,0:LOAD 
100 DATA 32,165,244,173,182,3,201,166,2' 
8,15,162,76,142,239,2,162,42,160 

110 DATA 1,142,240,2,140,241,2,96,169, 
,141,127,78,141,3,79,141,129 i 
120 DATA 136,141,84,137,141,210,144,141 
140,145,141,173,181,169,232,141,195,201 
130 DATA 169,202,141,202,201,96,70,86,6 


COMMODORE 


18 “Cargador STARWARS para MICROMANIA 

28 “por MIGUEL ALCALA ORTIZ 

Sl 

48 CLS:INPUT*Escudos infinitos (S o N) : 
*,vid$:vid$=UPPER$(vid$) 

58 MODE 8 

68 MEMORY 2£1FFF 

78 OPENOUT "t* 

88 BORDER 8 

99 FOR x=8 TO 15 

188 READ a: INK x,a:NEXT x 

119 DATA 0,26,6,28,26,18,2,11,26,13,15,2 

3,26,24,16,23 

128 LOAD *"!",4CeB8 

139 LOAD *!",£2088 

148 FOR X=8 TO 15: INK X,8:NEXT X 

158 LOAD ”!*,£C889g 

168 IF vid$="S" THEN POKE £63C1 ,£B7 

178 CALL £«C1E6 



























AMSTRAD 


Ko JJnnSAK—<——KKKáKÁ 
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Street Fighter 


A lo largo de diez combates, 

nuestro protagonista tiene que 
enfrentarse a otros tantos 
adversarios, para conseguir el 
título de campeón mundial de 
artes marciales. Si lo consigue 
podrá hacer realidad su sueño: 
abandonar el Bronx, uno de los 
barrios bajos de Nueva York, 
donde los chicos tienen que 
aprender a luchar antes que a 
cualquier otra cosa. 












REM IGHTER ES 
2 os SANTOS TORRIJ 


ya +A 
¿POKES3281 + +N,A:5=5 
280.1: POKB> 49152+N> 
3 POKES3 -READA:P! 
=0TO81: 
4 FORN=0' 


TAS": ST 
BRROR EN DM 

NEXT NPRINT"ER 

S 1FSc>90721HE uN: 1ENC1ORN>2557 









255) 
PP npuT"TIEMPO (1-23 


wm" 
HENGOTOS NO LUCHA (9/ a 
p DEIA NPoKEA9188-%4 o nGrA INEINI 


“..p:PO 
295) "5B+ 
8 PRINT JUGADOR 1 (8 


255)": C:PO 


¿A$: 1FA 











1 E (8- 
ONENT 
“ENERGIA OP UA 
10 Da, 8r INT(C/0) La CINTA Y PULSA 
INT” 





“u""T.ENGOTO1 


N:POKE2050 0:5YS49220 POKE 
A 








60 REM £2% STREET FIGHTER +1%* 
6S REM 


70 BORDER 0: PAPER A: 
CLEAR 24999 
Y PRINT ” 


INK 7: C 
E LA CINTA 


PULSA UNA T 

SE_Q 

AD “"SCREENS : LOAD ""COD 
¿ LOAD_ "CO 

100 POKE 43644,0: REM ENERGIA 
INFINITA 

2000 RANDOMIZE USR 55644 


JU n ON TBOO UNOS 
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Diccionario de 
Super G-Man 


Tienes que recoger algunas 
muestras de minerales en una 
zona desconocida de la Luna, 
llamada Mar de los Sueños. Todo 
va a ponerse en tu contra y, como 
siempre, habrás de superar 
cantidad de obstáculos, pero 
seguro que al final lo consigues. 








Tank 


A bordo de un poderoso tanque 
acorazado, armado con cañones y 
metralletas, tienes que adentrarte 
en territorio enemigo. Ten mucho 
cuidado con los campos de minas 
y vigila los emplazamientos 
defensivos que se encuentran 
junto a las vías del ferrocarril. 


MITA 


OD 


RANDOMIZE USR 28048 





1 REM Cargador TANK 


2 REM by: 

3 REM D.R.S. 
GEREM: mn mon en or se ara, 
5 REM 








19 FOR n=44888 TO ó025F:READ a$:POKE n,V 
AL("4"+a$) ¿NEXT 

28 FOR n=4*B809 TO 4B816:READ a$:POKE n,V 
AL("£*"+a$) ¿NEXT 

38 MODE 1: INPUT"Vidas infinitas (S/N):", 
a$:]1F UPPER$(a$)="S" THEN POKE £B88D,8:P 
OKE £B912,8 

48 LOCATE 5,24:PRINT" Inserta cinta - TAN 
K - original” 

58 MEMORY £37C8:LOAD" !":CALL 4387C:LOAD" 
1*,44008:CALL 44808 

$8 DATA 21,89,48,01,93,83,3e,8b,f3,ed,4f 
,ed,5f,ae,77,808,23,0b,78,b1,28,f5,ed,5f, 
c6,19,21,2e,48,81,d45,802,ed,4f,ed,5f,ae,7 
7,88,23,8b,78,b1,28,f5,21,08,48 

78 DATA 11,88,b9,01,03,03,ed,b0,3e,48,32 
,36,b9,21,594,09,36,03,23,36,4b,23,36,40, 
c3,2e,b?,dd,21,d9,bb,11,de,88,cd,67,bb,2 
1,b5,bc,36,8,23,36,b8,c3,83,bc 

88 DATA e5,21,b5,bc,36,99,23,36,88,21,d9 
,63,36,3d,21,ce,77,36,34,e1,c3,00,89 
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AMSTRAD 


Target Renegade 


Tu hermano Matt ha vuelto a 
meterse en lios y acaba de ser 
capturado por la banda de Mr. Big. 
Si quieres volver a verlo con vida 
no te queda más remedio que 
introducirte tú solito en la guarida 
de estos malhechores y tratar de 
rescatarlo. 





AE qosteo 
Bs 








REM AAA AAA ARA AAA AAA 
REM ++ +4 
REM 44 J4.E BARBERO ++ 
REM :+ +44 
REM ++ SPECTRUM  48K E 
REM 

REM 

REM 
REM +++ TARGET RENEGADE +++ 
BORDER 0: PAPER 0: INK 7: C 
CLEAR 24999: POKE_23658,8 
PRINT " INTRODUCE LA CÍNTA 





ORIGINAL Y PULSA UNA T 
ECLA": PAUSE _NOT_PI 
98 EA ""SCREENS : LOAD "COD 


1 Cl 
108 INPUT “QUIERES VIDAS INFINI 
TAS? (S/N) “AS: IF A$="S" THEN 
POKE 59911,9 

1190 INPUT “QUIERES TIEMPO INFIN 
1TO? (S/N) "¡AS: IF A$="N" THEN 
Go TO 


115 PORE s2936 0: P 
A ,0: POKE 62949,0: 
90088 RANDOMÍZE USR 49576 





SPECTRUM 
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Diccionario de 








1 REM TARGET RENEGADE 

2 REM JOSE DOS SANTOS 

3 FORN=0T0O18:GOSUB100:POKE49152+N,B:S=S 
+B:NEXTN 

4 FORN=0T032:GOSUB100 : POKE384+N,B:S=S+B 
¿NEXTN 

5 IFS<>65077HENPRINT"ERROR EN DATAS”:EN 
D 

6 POKE53281,0:P0KE53280,0:POKE646,1:PRI 
NTCHR$ (147) 

7 INPUT" VIDAS INFINITAS (S/N) ";A$:IFAS 
=""N"THENPOKE387,44 

8 INPUT"TIEMPO INFINITO 
='""N"THENPOKE392,44 

9 INPUT"ENERGIA INFINITA (S/N) ";A$:IFAS 
='"S"THENGOTO11 

10 POKE397,44 :POKE400,44 : POKE403, 44: POK 
E406, 44 :POKE409,44 

11 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA T 
ECLA" 

12 GETAS: IFA$="'"THENGOTO12 

13 POKE816,0:POKE817,192:POKE2050,0:LOA 
D 

30 DATA20,A5,F4,A9,20.8D,BA,03 

31 DATAA9,80,8D,BB,03,A9,01,8D 

32 DATABC, 03,60 

33 DATA48,A9,2C,8D,79,8D,A9,24 

34 DATA8D,84,87,A9,00,8D,D1,9A 

35 DATA8D,15,9C,8D,66,9C.8D,8D 

36 DATA8B,8D,EF,8B,EE,20,D0,68,60 

100 READA$:B=0:FORL=1T02:A=ASC(MID$(A$, 
L))-48:A=A+[A>9)*7:B=B*16+A:NEXTL: RETUR 
N 


(S/N) ";A$:IFAS 








COMMODORE 





sapo y rr 


18 





Techno Cop 


Nos encontramos de nuevo en un 
escenario urbano donde 
continuamente tendremos que 
enfrentarnos a incontroladas 
pandillas de malhechores. 
Afortunadamente, los Techno Cop 
no se arredran ante nada y 
disponen de un potente vehículo, 
el VMAX, que les facilita mucho la 
tarea. Ten en cuenta, que antes de 
comenzar una batalla debes 
revisar, cada uno de los 
componentes de tu compleja 
máquina. El ordenador del coche 
te será de gran ayuda para 
conocer los movimientos de tus 
enemigos. 
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19 REM Cargador Technocop 
29 REM Saca eS ¿BóROER CO: "e 
30 PAPER 0: 
EAR 22959: PoKe a 
El 0: 
= as: 
(a$);"? "5 LIN ae Se SNA 
7 INE ,LET a. 


se PRÍNT" 10; “Inserta cinta ori 
IAE PAUSE 168: INK Cc: POK 


egodá LS 
Leto ¡BEEK 2R6D1+2564PEEK 2 

Ut: POKE 1,111 

LORD E codE 


KE 
HEN BoKÉ' 42975, 0: 


227 
HEN POKE 42214,167 
HEN POKE 37386,c: 


USR 250900 
na aye, inmune” 
"Bombas 
finito” 




















70 REM POKE $38C9.$A9 ==> TIEMPO INF. 
80 REM POKE $0EE1,$AD ++ VIDAS 

90 REM POKE $1932,$AD ++ INFINITAS 

100 PRINTCHR$ (147) : PRINTCHR$(153) :POKE 
53280,0:P0KE53281,0 


110 READA:IFA=-1 THEN 130 

120 POKE 352+T,A:T=T+1:5=S+A:GOTO 110 
130 1FS<>7690 THEN PRINT "ERROR EN DAT 
AS": END 

140 PRINT "FASES DEL COCHE: " 

150 INPUT "DAMAGE INFINITO"; AS 


160 
170 


PRINT “FASES DEL PERSONAJE: ” 
INPUT "REDES INFINITAS”;B$ 








MEAR | 

10 REM ** CARGADOR 'TECHNO COP* C-64 * 180 INPUT "TIEMPO INFINITO":C$ 

* 190 INPUT "VIDAS INFINITAS”:D$ 

20 REM * POR JAVIER SANCHEZ FRANSESCH 200 IFAS="N“ THEN POKE 391,44 

. 210 IFBS$="N" THEN POKE 399,44 

30 REM ** FASES DEL COCHE: ** 220 IFC$="N" THEN POKE 404,44 

40 REM POKE $2C79,$AD ==> DAMAGE INF. 230 IFDS="N" THEN POKE 409,44:POKE 412 
50 REM ** FASES DEL PERSONAJE: *” 44 

60 REM POKE S1AEE,SAS ==> REDES INF. 240 PRINT" INSERTA LA CINTA ORIGINAL Y 


PULSA UNA TECLA." 

250 POKE198.0:WA1T198.1:POKE816,96:POK 
EB17,1:LOAD 

260 DATA 32.165,244,169,112,141,245.8. 
169,1,141.246,8,76 

270 DATA 16,8,169,133,141.163.18,169.1 
,141,164,18,141,175 

280 DATA 18,169.141,141,174,18,76,0,16 
.169,173,141,121,44 

290 DATA 76.148,67,169.165,141,238,26, 
169,169,141,201.56,169 


300 DATA 173,141,225,14,141,50,25,76.,3 
2,8,255,-1 








COMMODORE 





Teladon 


Su argumento no es muy original: 
hay que inflitrarse en la base 
enemiga para impedir que los 
malos destruyan la Tierra. Pero 
este juego nos permite, sin 
necesidad de efectuar una doble 
carga, disfrutar con dos juegos 
totalmente distintos. 



































19 REM ERIELIESIARE TERMAL LADO 
38 REN HA J.E BARBERO HH 
4 a+ 
45 REM +2 SPECTRUM 46k 3 LISTADO 2 
s REM Eernserrsarantasiatata 1 31305CDD21904011001B 551 
2 CD4I5BDD21285E11FC33 1069 
55 REM 3 CD415BDD217C9211836D 1142 
58 REM ++4.*  TELADON +... 4 CD415B11005021906001 588 
65 REM 5 0605EDB911005A019001 530 
76 BORDER_9: PAPER 0: INK 7: C 6 EDBOAF3232FE32818C31 13109 
Ls": CLEAR 26901 7  7B92C3CEFS3EFF37CD56 1581 
32 LOAD CODE 23298 8 eSCIOVPLLAVECEVLLLLVA 286 
S_PBRINT INTRODUÍ dee” La cinra 
A ULSA UNA T 
ECLA": PAUSE 
AD _""CODE_ 40909 
lad83 RANDOMIZE USR 23296 DUMP: 40.000 
N.? BYTES: 72 
SPECTRUM 
AAA 
um 
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Terramex 


Un meteorito de enormes 
dimensiones amenaza la Tierra. 
Cinco exploradores de fama 
mundial salen a la busca de un 
insigne científico que se encuentra 
en paradero desconocido y que es 
el único capaz de construir la 
máquina que salvaría al planeta. 


poi Se_a 0 
92008 CLS : RANDOMIZE USR 23424 
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E 





10 REM Cargador Terramex y 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 

30 MODE 1: FOR n=860 TO 8:94: READ as: POKE 
n, VAL('8""+a$): NEXT 

40 INPUT"Vidas infinitas"; as: IF UPPER$(a 
$5)="S'"THEN POKE 884,0 o Ñ 
50 INPUT"Sin enemigos”; as: IF UPPERSC(a$)>= 
"S'" THEN POKE 489, 38C9 

60 INPUT" Inmunidad”; as: IF UPPERS(as)="S" 
THEN POKE 88E, 8C9 

70 PRINT:PRINT" Inserta cinta original,.. 
"+FOR n=1 TO 1000: NEXT 

50 CALL 8BD37: MEMORY €SFFF: MODE 0: LOAD" ! 
",84000:CALL 860 

90 DATA F3,21,0,40,11,0,1,1,0,2,ED,B0,21 
,75,0,22,99,1,C3,F,1,21,83,0,22,43,5C,C3 
10,40,3E,A7,32,21,08,3E,2,32,11,45,3E,6, 
32,F0,7C,3E,E1,32,12,68,C03,E4,44 


LISTADO 1 


LISTADO 2 


F321AF 
732372: 
ESED?73: 
310000 


** J4.E BARBERO 
SPECTRUM  48K 
ir dd 
HRARAA TERRAMEX 42443540 
BóROER Q: PAPER 0: INK 7 


EB219E0009 
¡UAAI1EGSF 
2100401191 
EDBOAFD3FE 

F3A00890E 


NNAUNO 
NDO-P-O 
"JASLO 





A rado 
89 


SANA 
ADLOAWODO 
A 


49 
DD: 
'CD' 
ES: 
FE 
sE 





a 


ILSA UNA T 


MRAINAIVIAMADN 


Ap pp js 
Pocit, 

¡00 
Dr 





SPECTRUM 


DUMP: 40.000 





142/Diccionario de Pokes !l 


TIN N.? BYTES: 146 





LLANA ARA 
SOSA 
xu o 


Le db bed: 1: 7 
5 


TS 
00-040: 














Thing? Bounces 


Infinitos a, , 




































Back A e 
q UPPERS (asp aoróla Infinit, EEN 
AS S 41 INPUT ay S” THE] NS 
Para participar en este juego te 20328: 1P rra ear one 01r, 201 
transformarás en «La Cosa», que E 2AS 5 rip punel CS/m) 
no es ni más ni menos que un 28: 1p UEDOmiSOS tune] a: 
muelle con grandes pies y una E ROCAS 5% rpg niles (57q) 
cabeza de prominentes ojos. Tu F UPPER oa liza Sen FUER a4oz0, 
misión es recoger todos los 70 MODE 1:Loc4s0 THEN POxp a fo7D 2", 08; 1 
discos, cintas, circuitos integrados [80 ES B ER ea SÓn 
y papeles que encuentres 29. Poka AOS APE: LOAD o La Tha Ta 
repartidos por las pantallas, y con |100'2, "503: POKE 409 


+ 340: POKE aq 







ellos elaborar un programa que 


A pl 
destruya al malvado Toy Goblin. 0.21,00,40,11 94%»1 


1,4 
0599-01,1C,00, gp, y 
95, 3A, 32, da, 900 C3, 00 


ra ca 
"45, 38,34, 59,29 05SA, 
12 B9,0 










1 REM LIDER SOFTWARE 

16 POKE 23693,71: BORDER 8 

15 CLS 

16 LOAD ""CODE 5E4: CLS 

20 FOR N=1 TO 4: READ A$,D 

38 PRINT AT 19,8;4$;"(S/N>" 

48 PAUSE 6: LET I$=INKEYS: BEEP .5,8: 1F 1$=*"n*" 
THEN POKE D,8 

45 GO TO 49+(N=4 AND I$="s*) 

49 POKE 3500867,0: POKE 58073,0 

58 NEXT N: CLS 

55 PRINT "LOAD CINTA ORIGINAL" 

68 RANDOMIZE USR 5e4 

168 DATA "VIDAS INF." 58953 

118 DATA "SIN BICHOS" ,58861 

128 DATA “SOLO UNA VIDA" 58856 

138 DATA "JUEGO MAS LENTO",8 

148 SAVE "LOADER" LINE 8: SAVE “C/M"CODE 5E4,158 


Línea Datos Control 


F3DD210090CD5695CD56 1994 
AO A 
























SANA 
SON IG 


8s$ DUMP: 40.000 
ES$ N. BYTES: 150 


20204B4E494718' 
0DSG4152413A1 
4943524F4D414 


ARONA 

5] 

14] 

13 
ANOS 
Li Sm 
1) 

E 

13 

19 

$] 

$ 

5 

7 

13 

a 

to 

104 

pe 

a 





pp 
mor 
Se 
Sauer 
SA 
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10 REM *** CARGADOR THING BOUNCES BACK 

12 HEM e F.V.C. 

29M FORT=27210321: READA: POKET, A: 5=5S+A: 
2. AFS: STHEMPRINT"ERROR EN DATAS 

IMPUT"AVIDAS INFINITAS (S/M) "Vs: 1FV: N'THENPOKE299,44: POKE302, 44 
INPUT" IN SALIR BICHOS (S/N) "3 BE: 1FE: "NY THENPOREO/, 44 

IMNEUT"RANDAR FOR CINTAS TRANSFORTADORAS (S/N) "30%: 1FCF="N"THENPOKES10, 44 
INFUT"ABIN QUE BÁAJEN COMFUERTAS (S/N) "3F%: 1FP "NA THENE (ES15, 44 

PRINT“REREFARA THING B.B. Y PULSA SHIFT"; :WAITOS3, 1 

FOKESBLó, 16: PORES17,1: LOAD 

100 DATA 32,165,244,162,30,160,1,142,144,8,140,145,8,76,32,167,2,160,0,177 

110 DATA 187,201,67,208,21,167,1165,141,140,8,141,151,22,167,44,141,65,8,141,18 


120 _D61A_ 14.169,96,141,1508 
COMMODORE 















sTror 








































Thunder Blade los alienígenas que amenazan a la 


humanidad, nuestro objetivo no es 
otro que derribar naves enemigas. 
Nos encontramos de nuevo ante En esta ocasión, pilotamos un 
uno de esos programas arcade en  ultramoderno helicóptero dotado 


los que, con la disculpa del de un sofisticado sistema 
argumento de siempre: acabar con defensivo. 


ador Thunder Blade 
R e 


Aro 
2572 


meo 
1 ZA 


e Munrier Alada; 


000007060 DOLo0000 ES ya 


ze: CLEAR 
nx=1 TO 3: RANDOMIZE US 





LISTADO 2 


4000400000DADVBIFALZ 
Prop] ie poe ln 


2119FA110200ED 1052 
¿Pes 22SEO17008D)COFS 257 





DUI 

8 
E 
S3sanoa 
ARO 

1 

a 

$ 

Al 

1] 

1 

a 

13 

0 

LL) 


pa 





144/Diccionario de Pokes |! 





A7PCCOBEBISZIZA7FCOS 1374 10 REM Cargador Thunder Blade 
SE8U8JAR7FCCOBEIZA7FC 1160 20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 
30 MEMORY £3FFF:MODE 1:PRINT"Pokeando co| 





AA ade 
































1 
2 
3 
4 
1 
6 
7 
El 02D17AB3CSDDE118A02A 1384 digo maquina" :PRINT: lin=1000:dir=69C40 
Y 19FA110006EDS52C253FC 1146 40 READ a$:1F a$-"*"THEN 70 
¿ 200zc3cor ADI7ABICA nes 50 IF as="0"THEN FOR dir=dir TO dir+9:PO 
3 SODE11311918096 1123 KE dir,O:NEXT:1lin=1lin+10:GOTO 40 
4 60 READ con:sum=0:FOR n=1 TO 20 STEP 2:b 
s yte=VAL("S"+MIDS(a$.n.2)) :sum=sum+byte : Pi 
7d OKE dir.byte:dir=dir+1:NEXT: IF sum=con T 
z9 HEN lin=1in+10:GOTO 40 ELSE PRINT"Error 
30 en la linea"lin:END 
31 70 MODE 1:DIM a(8):FOR n=1 TO 8:READ a(n 
33 ) ¡NEXT 
34 80 INPUT"Vidas infinitas";a$:1F UPPERS (a 
Se $) -"8"THEN POKE £9E4F,0 
37 90 INPUT"Fase inicial";a$:1F LEN(a$)<>0 
38 THEN v=VAL(a$): IF v>=0 AND v<=8 THEN POK| 
7 E £9E57,0;POKE S9E5C,0:POKE 59E61,a(v) 
A 100 INPUT"Inmune a los choques”;a$:1F UP 
PERS (a$) ="S""THEN POKE 69E66,818 
“a 1OrO0SOS1cIESO3SE2eS L012 110 PRINT:PRINT"Inserta cinta original... 
45 FB3EB2364F2B3526002E 628 .":*FOR n=1 TO 1000:NEXT 
1S earareSESrracase 1338 : 
O | ea a 
n=1 TO 200:NEXT:CALL £9 
o ona BEzOSeS1 940. 130 DATA F780FFOO000A00499C1C,897 
ES Pon nora narneras 1212 140 DATA FF1CFF1800005B00002A,695 
El ¿85 E 03Rc7ro2rOS0o895s ae 150 DATA 9EDO07000000040000000,542 
Se 61555: 217009 S 303 250 UE se 
36 ds 1630 180 DATA O 
59 190 DATA O 
ES 200 DATA O 
78 210 DATA 0 
71 220 DATA O 
33 E 230 DATA 0 
1 eS A Ad 1010 240 DATA O 
78 oo nsacoacaoa: ERE 250 DATA 2 
77 7AD9CDI7FDCOCFFDDOBY 1878 260 DATA 
78 4715620F27065720EB7CB5 1241 270 DATA O 
79% 20ASFO213A58C21552709 1010 280 DATA O 
80 C9CDC2FDED7326FDFOF1 1965 
81 E1DICIFDE1I1FFCIB7C8 1987 290 DATA O 
es ococoSansereeecóso 1837 E 
DATA 0000000000000000F3DD, 464 
84 62CD! E . 
85 1 SCCSCOSSFOCOBSFD 1738 DATA 21899A2100C006C80D73. 1195 
DATA 00DD23DD7400DD237CC6.1 
aa a | [Moon merca. de 
37 EPrORS7C2rERO7Co7Obe 1340 DATA 32069C3E16CDF99D30F5,1200 
3% ESPE SES ORERASIBSPbS IRTE DATA 3EC6B830F02520EF06C9,1247 
EE EE DATA CDFD9D30E678FED430F4,1771 
dE OersOnSrSICOO8eDeS 17e DATA 110200EDSF0612280178.542. 
DATA 110200ED5F06122E0178, 
epa ap DATA 06D7CDF99DD2969E3EE7, 1643 
ade PoroctenenOnceroSiro 2085 DATA SDOASO9C83I23890850A. 1045 
430 DATA 9D3A! C653A, 
dd e 440 DATA F29FAAABDDACDDADADDD 1923 
193 oo909S90Vanes =.. 450 DATA 77000609CB63280D3AF2,789 
460 DATA 9FC65BB39232F29F0505.1186 
116 999368nto2EcASo222hs 322 470 DATA 053AF29FC61732F29FDD, 1357 
116 32FFOBIRE19CCICCSCOO 1142 480 DATA 231B7AB3C2559DC3BA9D,1337 
DUMP: 40.000 
N? BYTES: 1159 
SPECTRUM 
A 
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490 DATA 11E79DED53A69D810601,1184 
500 DATA D17AB3C8DDE1189B2A59,1466 
510 DATA 9C114007ED52C2969E21,1098 
520 DATA D59D22A69DDDE1115000,1270 
530 DATA 0601C3559DD17AB3CAA8,1324 
540 DATA 9DD5DDE1131150000603,941 
550 DATA C3559DD17AB3C8DDE121.,1626 
560 DATA 349F22049E230603C355,731 
570 DATA 9DCDOD9EDOCIOOYE7BE6, 1447 
580 DATA 07CA069E3E00C30B9E3E,861 
590 DATA 133D20FDA704C83EF5DB, 1262 
600 DATA FF1FC8A9E64028F3792F,1400 
610 DATA 4F3E000000C3289E37C9,790 
620 DATA 7C21579C8623BEC2969E,1261 
630 DATA 217B9C117C9C01C20136,859 
640 DATA OOEDBOAFO6F6ED79018D,1340 
650 DATA 7FD9E131F8BF3E0132A3,1333 
660 DATA 1132E2113E323275033E,654 
670 DATA 3E3276033E00323E023E,471 
680 DATA 2032CD0932DF09CD0O9B9.977 
690 DATA CDO3B9C3400000000000.652 
700 DATA O 

710 DATA O 

720 DATA 00000000000000000100,1 
730 DATA F6ED4901897FED49C300,1326 


740 DATA 
750 DATA 
760 DATA 
770 DATA 
780 DATA 
790 DATA 
800 DATA 
810 DATA 
820 DATA 
830 DATA 
840 DATA 


850 DATA 000000000000000000D9,217 

860 DATA 05C2689F131300007BFE,877 

870 DATA 14201821979F22FE9D23,905 

880 DATA D9JIEOFCIODIED9I21199F,1094 
890 DATA 22FE9D1E141802ED5F16,875 

900 DATA 07297BD614A71F4F0600,688 

| 910 DATA 21EF9F097E01F39F876F,1215 
| 920 DATA 2600091F4F3E50914F06,529 

930 DATA 057A16C0D9C30D9E7832,1094 
940 DATA 6A9F06027E1213237E12,647 

950 DATA 1B7AC60857230D200721,562 

960 DATA F39F10EC1805C810E718,1154 
970 DATA 0006003E03CB653E033E.502 

980 DATA 03D9C3O0D9ED921EF9F06,1240 
990 DATA 027EE60728033518051E.520 

1000 DATA 2016403D2310F006031C,507 
1010 DATA 3E0835F2CA9F3E05364F,926 
1020 DATA 1C2B35F2CA9F3E02364F,924 
1030 DATA 2B3526002EE021009E22.629 
1040 DATA FE9DD9C30D9E00000000,994 
1050 DATA O 

1060 DATA O 

1070 DATA 00000030101FD4000000,307 
1080 DATA * 

1090 DATA 0.2.3.5,6,8.9.11 






oc000o0o0ooc0o0o0o 
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Tiger Road 


Ruy Ken Oh ha secuestrado a un 
montón de niños para convertirlos 
en sus esclavos. Lee Wong, es 
decir tú, debe rescatarlos, 
superando los peligros de cada 
una de las ocho fases del juego, 
en un tiempo limitado. 















































60 REM ++++*+ TIGER ROAD 2121+% 


58) REM 
e: : INK 7: C 
Laa ESKE 23658,8 


2 
"¡CODE 653 
QUIERES ÚlDAS INE 
Mara Ñ> 


10 IN QUIERES ENERGIA INF 
¡ITA (S/N) AS: IF AS="N" THEN 
Po68 ERIN? ". INTRODUCE LA CINTA 

| 
Y PULSA UNA T 
5 : RANDOMIZE USR 65383 
LISTADO 2 
DATOS 


Fai2oErád! cr 




































ECLA”: Phuse o 
29099 CL: 



























1 REM TIGER ROAD 

2 REM JOSE DOS SANTOS 1989 

3 POKE53281.1:POKE53280,1:POKE646,5:PR 
INTCHR$ (147) 

4 FORN=0T044 : READA : POKE272+N,A:S+S+A: 
EXT 

5 IFS<>5060THENPRINT"ERROR EN DATAS": 
IND 























6 INPUT“VIDAS INFINITAS (S/N)";AS:1FAS] 
=""N'"THENPOKE290,44 

17 INPUT"TIEMPO INFINITO (S/N) ";A$:1FAS] 
=""N"THENPOKE293,44 

8 INPUT"ENERGIA INFINITA (S/N) ";AS: IFA 
I$="N'"THENPOKE 298,44: POKE303, 44 : POKE308| 
,44 

9 PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA] 
UNA TECLA" 

10 POKE53280,PEEK(162) :GETAS: 1FAS=""TH| 






























10 
11 POKE816,16:POKEB17,1:POKE2050,0:LOA 
D 









12 DATA32,165,244,,169,24,141,208,8,169 
57,142 ,209,8,76,16 169 

113 DATA165,141.117 141,94,22,169,76 
.141,135,137,169,193,141,136,137 

14 DATA169,137,141,137,137.76,0,58,74, 

























cONNODORE 
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Total Eclipse 


Si no haces nada por evitar el 
eclipse que durante unas horas 
oscurecerá la Tierra, la irá de Ra, 
dios del Sol, destruirá la luna y 
provocará la caída de enormes 
meteoritos sobre nuestro planeta. 
Realizado con la técnica 
«freescape», la alta calidad de 
este programa lo convierte en una 
obra maestra. 





10 REM Cargador Total A 
+ REM_Pedro Jose O 58 
PAPER BIN INK Es B 

In e ES 25909: PO O 23658 


=SGN 
z ct nz26000 “To 26049: 
READ_a: POKE LET M=SUML+A: 
Ni 0 4 ¿UA ¿0305 THEN PRINT 
Los DATA" 
“No eres AN eno? e 
1F a$(u)<>"5S" THEN PO 


"No gast 


REN Poke” 


lu 


unca? 
" THEN_PO 
POKE 2 
idos ankh 
Y Sula THE 
26041,c: PO 


Su ge 
eN 
n 


¿LINE a 
KE 26024 POK: 
$098.c: oir Das 
s? "; LINE as: 1F 
Ñ POKE 26036,c: POK 
KE _26046,c 

98 PRINT mc; “Inserta cinta ocí 
Simat AUSE 100: POKE 23624 

Í00 Lónb'“ "CODE 6sese: RANDOMIZ 


> 
n 
u 
2 
3 





un pa 
A Mya 
e] 


Man 





E USR 26008 
s 319 DATO 33/-240,24,240,254,33,1 
01,34,83 262: 186% 4 
O DATA 176,80:11 
1887 a icto.175,80. 


pl 
8/58,223/198,90,185,184 188/53; 
58-129,184,6 ,54,50,182,164,195, 


3,186, 59292, 
4,186,50,2 





95, 





SPECTRUM 
















10 REM Cargador Total Eclipse 
20 REM Pedro Jose Rodriguez-89 

30 MODE 1:FOR n=£BFO0 TO £BF49:READ as:P 
OKE n,VAL("85"+a$) : NEXT 

40 INPUT"No pasa el tiempo”";a3:1F UPPERS 
(a$)="S'"THEN POKE £BF1D,0 

50 INPUT"No gastar agua";a$: IF UPPERS(as 
)="S'"THEN POKE £BF22,0 

60 INPUT"No cansarse nunca”;a$:IF UPPERS 
(a$)="S“THEN POKE £BF27,0:POKE £BF2C,0:P 
OKE £BF31,0:POKE SBF36,83A 

70 INPUT"Tener siempre 5 ankhs";a$:1F UP 
PERS (a$)="S'"THEN POKE EBF3B.521:POKE £BF 
40,636:POKE £BF45,0 

80 PRINT:PRINT"Inserta cinta original... 
"'*FOR n=1 TO 1000:NEXT 

90 CALL £BD37:MEMORY £3FFF:MODE 1:LOAD”! 
",54000:CALL £BFOO 

100 DATA 21,0,40,11,A0,F.1,95,0,ED,B0,3E 
,€03,32.6,10,21,19,BF,22.7,10,C3,A0,F,CD. 
CE,BC,3E,34,32,1,6A,3E,3D.32,59,6A.3E,77 
,32,FE,62,3E,35,32,4C,6A,3E,35,32,AC,6B, 
3E,32,32,18.76.3E,3A,32,EE,67,3E,FE,32.F 
1,67,3E,2,32,F4,67,C9 


AMSTRAD 











Tour de Force 


En esta espectacular carrera en 
bicicieta vas a medirte con los 
mejores y más fuertes ciclistas del 
mundo. Por si esto fuera poco, la 
competición esconde además 
algunas sorpresas que tú mismo 
irás descubriendo. 
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e REN Md 
30 R 4 CARGADOR SPECTRUM . 
49 REM + . 
50 REM 4 DE TOUR DE FORCE . 
50 REM + a 
70 REM + POR J.J.G.0. * 
REM + . 
99 REH + * 
'APER c 
63487: 


8,8 
UNIDAD. Ti TOTAL": 0 
NOT A THEN GO TO 


J56R 


IFINITAS*": G 


IS Y 
A e A THEN POKE 63528 
. 
149 LET AS="SIN LIMITE DE T 
o": 60 3us*ioda: 1F A HER PoR 









Er ase"no SUBE_LLA TEMPERAT 
E 
URA”:-60 SUS 1000: Ir A THEN POR 
E_63522,0 
160 LEÍ AS="SIEMPRE EN PRINERA 
POS1CION=:_GO_SUB 1808: _1F A THE 
N_POKE 63: POK 
176 INP! 
4 XINK 7; 
6 "TOUR 
100 PRI 











1 NPUT_"": LET_ AS=AS+" 7": P 
RENT NA; PAPER 1¡AT 1,0;TAB (32- 
1018 LET PEE hb 94.3 IF K$<>"5" A 
ND_KS<>"N" THEN TO 1010, 

1020 1F INKEYS="" THEN GO TO 102 








1939 BEEP .1,20: LET ARK8x"N": R 
ETURN 

8 FOR R=63258 TO 69559: rEaD. 
Aj POKER, A: LET SUM=SUM+A: 
9620 READ A: IF SUMC>A THEN 
RAT “ERROR EN DATOSI => STOP 
9030 RETURN 
S0.0 
330% REM ++ DATOS +. 
3120 DATA 221,33,224,245,17,160 
9138 DATA 0,64,255,55,206,86,5 
Silo DATA 26 241,35 24,218.94 54 
3150 DATA 246,195,24,246,62,201 
$168 DATA Se,14,164,50,66,174,58 
9178 DATA 47,176,175,50,61,164 
9180 DATA $0,16,160,60,33,168 
$198 DATA 195,8,125,67,65,62,71 
3209 DATA 85-68,79, 62,52,68,79 
9216 DATA 82, 6,74,46,71 
3220 DATA 26:81:48.71,48, si 
9230 DATA 7943 
9999 SAVE “TOUR_POKE" LINE 118 

















AMSTRAD 
TN 
” 
Triple Comando $ DE EARLALIA ILEEM2aanoS 
3 REM SPECTRUM 
$ a] aria FERNANDO VIDIELLA 
Los veteranos de la guerra del 8 REN IRIRRERIRRALIA LIADO 
Vietnam se encuentran entre los é Sltan var :2es99". 
protagonistas favoritos de los A A ag 
creadores de videojuegos, pd i 


suponemos que será por su fama 
de hombres curtidos, capaces de 
llevar a cabo las misiones más 
arriesgadas. En este caso nos 


encontramos con tres de ellos que, 


una vez más, tienen que inflitrarse 
en territorio enemigo y destruir el 
cañón positronic. La aventura se 
desarrolla en tres fases, 
ambientadas en diferentes 
escenarios y permite la actuación 
de hasta tres jugadores. 








PRUAL Y 


CaC+ (PI/PI 
A 


): Ll B EXT. NEXT 
5 IF Bc< Slós01 THEN. PRINT AT 1 
1,10;"ERROR EN DATAS" Ol 
8 CLS : RANDOMIZE USR VAL "25 












DATA "243049168097221033000 
255062255055205086905 
000017255255062255055 
A "“22103300600640170009027 
'"2059088005221933244099 
¡62255055205086005221 
Ses 064017000024062255055 
"221033000091017000003 

essessese 
DATA "2045086005017000088033 

esges a 

ATA "000032371761 75211254 

e33 2072 16" 
¡a , 9542011952322 53000000 








SPECTRUM 





Turbo Girl 


Cuando las últimas luces se 
apagan y las sombras dominan la 
ciudad, sus calles se convierten 
en una peligrosa jungla con mil 
peligros acechando en la oscuridad. 
Sólo los más audaces se atreven a 
aventurarse en su interior. Son chicos 
y chicas duros y valientes como 
Turbo Girl, la reina de la noche. 








10 REM Cargador del Turbo girl 
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 


30 MODE 1:FOR n=47850 


OKE n,VAL(*4"+a$) ¿NEXT 


40 INPUT"Vidas infini 
$)="S"THEN POKE 7851 
50 INPUT"Inmmune a los 
PER$(a$)="S"THEN POKE 


60 INPUT"Destruir cada Elder con un disp 
aro*"ja$:1F UPPERS(a$)="S"THEN POKE £785B 


o 
, 
70 INPUT*"Inmune a los 


ER$(a$)="S"THEN POKE £7863,1 

80 INPUT*No caer al vacio";ab:1F UPPER$C 
a$)="S"THEN POKE £7868,1 

90 PRINT:PRINT"Inserta cinta original*:0 
N ERROR GOTO 100: TAPE 





A 
LISTADO 1 





10 REM AAA RARA RARA ARA RARA 
20 REM + e 
30 REM ++ J.E BARBERO +. 
40 REM ++ +. 
45 REM ++ SPECTRUM  48K 4. 
47 REM ++ +. 
SO REM AARARRAR RARA RRA AAA 
55 REM 
HA 5 +44 TURBO GIRL +441++ 
70 SóRDER 0: PAPER 9: INK 7: C 
Ls: 200: 
ui] 32 
109 
ES 217255) EA POKE 
110 INPUT "“EN QUE FASE QUIERES 
EMPEZAR (1/3) ";F: POKE 23335,F 
PUT 


"EN QUE_ZONA DE LASFA 
SES OUIERES a (1/4) ";5Z 


AzZ- 
140 IF A=8 THEN LET B=0: GO TO 


B=30+ be 

189 PÓKE 23340, 

> ma dProDucE LA CINTA 
Y PULSA UNA T 


DE 
RANDOMIZE USR 23296 


LISTADO 2 
LÍNEA DATOS CONTROL 


31685BDD210040110015 
CD335BDD21C05D11B80B 


Y CLS : 


1 
2 
3 
$ 
6 SASEFFSrCoecoscoooea 


DUMP: 40.000 
N.? BYTES: 60 


SPECTRUM 











TO £786E:READ a$:P 


tas*;¡at:IF UPPER$(a 
¿A? 
disparos*;a$:1F UP 
£7856,4C9 


choques”";a$:1F UPP 





100 FOR n=1 TO 1000:NEXT: INK 0,0:BORDER 
O:MODE O:LOCATE 6,12:PRINT"TURBO GIRL” 


110 MEMORY £3FFF ¿LOAD 


*!'turboí* ,£76C0:POK 


| E £7732,8£50:POKE 87733,478:CALL £76C0 
120 DATA 3E,35,32,34,4F,3E,CD,32,73,5F,3 
E,C0,32,55,73,32,59,73,3E,DA,32,50,65,3E 


,€2,32,55,65,C3,DA,4F 
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10 “TURBO GIRL: MARCOS J.B 

30 SCREENO; KEYOFF: POKE8HFCAB, 1: FORN=8:H8300T08H8303: POKE 
N, 0: NEXTN 

40 LOCATEO,23: INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N>”; AS; IFAS="S"T 
HENPOKE8:H8300, 1 

50 PRINT: LOCATEO,23: INPUT" INMUNE A LAS BALAS (S/N)>";¡AS: 
IFAS=""'S'" THENPOKE8H8301, 1 

60 PRINT: LOCATEO, 23: INPUT" INMUNE A LAS NAVES (S/N>";¡AS: 
IFA$="S" THENPOKE8H8302, 1 s 
70 PRINT: LOCATEO, 23: INPUT' INMUNE A LOS AGUJEROS (S/N)"; 
AS: IFAS="S" THENPOKESH8303,1 

80 CLA LOCATE?, 10: PRINT"PULSA PLAY Y UNA TECLA": A$=INPU 
TL(1) 


CLEAR 200 1: SCREEN 2; COLO ,1:CL 
EAST BLOAD"cae:*,R: 2odd1 habi MBLoAD"cas:" 


,R: BLOAD"cae: " 
150 IFFEEK(94H8300)THENPOKE8H8B80, 0: POKE84H8B81, 0: POKE8H8 
B7A, O 

160 IFFERK(9H8301)THENPOKES4HAOCB, 4HC9: POKESH9CO6, 4HCO 
170 IFPEEK(8H8302)THENPOKE8:HAASE, 8:HCO 

180 IFPEEK(2H8303)THENPOKE8HA375,8:HC9 

190 DEFUSR=35700!': A=USR(A> 




































Tuareg 


La hija de un sultán ha sido 
secuestrada por un grupo de 
guerrilleros que exigen como 
rescate la mitad de la fortuna de 
su padre. Como habrás imaginado, 
nuestra misión es encontrarla y 
sólo disponemos de tres días para 
recorrer la Kashba. 





10 REM CARGADOR TUAREG CINTA 

20 BORDER NOT PI: PAPER NOT PI 
: INK NOT PI: POKE VAL "23624",N 
OT PI: CLEAR VAL "25139" 

30 LOAD ""CODE : RANDOMIZE USR 
59990 

40 LOAD ""CODE : POKE 65136.30 
: POKE 65137,255: FOR A=65310 TO 
65320: READ B: POKE A,B: NEXT A 
: CLS : RANDOMIZE USR 65100 

50 DATA 62,201,50,117,149,50,3 
.162,195,205,139 













10 REM CARGADOR TUAREG DISCO 
20 BORDER NOT PI: PAPER NOT PI 
INK NOT PI: POKE VAL "23624".N 

OT PI: CLEAR VAL "25139" 

30 LOAD "TOPO.BIN"CODE : RANDO 
MIZE USR VAL "59990": PAUSE VAL 
"150": CLS 

40 LOAD "TUAREG.SCR"SCREENS$ : 
LOAD "TUAREG.BIN"CODE : PAUSE VA 
L "100": POKE VAL. "38341”,VAL "Z 
01": POKE VAL "41555",VAL "201": 
RANDOMIZE USR VAL "35871" 


SPECTRUM DISCO 
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10 LOAD "LOAD.BIN":MODE O:FOR A=0 TO 15: 
READ B: INK A,B: NEXT A: BORDER O 

20 POKE £A54C,5A7: POKE £A54D,8£A6 

30 FOR A=8A6A7 TO SAGAE: READ B: POKE A, 
B: NEXT A 

40 CALL 42250 

50 DATA 0,1.5,2,11,14,23,20,13,10,26,0,3 
,6,0,0 

60 DATA £3E,6C9,632,8E5,61C,6C3,529,8£CA 


AMSTRAD 


10 MEMORY 20000: OPENOUT 'A'":MEMORY 1499 
: CLOSEOUT: MODE O 


20 FOR A-0 TO 15: READ B: INK A,B: NEXT 

A: BORDER O 

30 LOAD"TOPO.BIN": CALL 6000: FOR A=0 TO 
1000: NEXT A: CLS 

40 FOR A=0 TO 15: READ B: INK A,B: NEXT 

A: BORDER O 

50 LOAD"TUAREG.SCR", 49152 

:60 LOAD"TUAREG.BIN" 

70 POKE 7397,201 

80 FOR A=0 TO 15: INK A,O:NEXT A:LOAD"MU 

SICA.BIN",49152:CALL 51753 

90 DATA 0,1,5,2,11,14,23,20,13,10,26,0,3 
,.6,0,0 

100 DATA 0.13,0,1,2,14,23,3,6,7,15,16,24 


,12,18,26 
AMSTRAD DISCO 

















Typhoon 1 REM TYPHOON 


2 REM JOSE DOS SANTOS 


A] ; : 3 POKE53281,1:POKE53280.1 
Seis niveles diferentes, dos tipos 4 FORN-0TOS5 : READA:POKE3€5+N,A: S-S+A:N 
de aeronaves, cientos de EXT 
enemigos y toda la adicción 5 IFS<>5583THENPRINT"ERROR EN DATAS" 
característica de los clásicos 6 INPUT"VIDAS INFINITAS";A$:IFAS="N"TH 
arcades. Colocaos los cascos eel 

o y 7 Z$="INMUNIDAD EN LOS NIVELES ” 
abrochaos los cinturones, vamos a | 8 PRINTZ5+"2,4,6 Y 7"::INPUT"";A$:IFAS 
despegar rumbo a la aventura, a ="N'"THENPOKE391,44:POKE399.44:POKE404, 
bordo de la más sorprendente a 


9 PRINTZS+"1,5 Y 8";:INPUT"";AS:1FAS=" 
N'"THENPOKE394,44 : POKE409,44 : POKE414, 44 
10 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA 

TECLA" Ñ 

11 GETAS:1FAS=""THEN11 

12 POKE816,109:POKE817,1:POKE2050,0:LO 
AD 

30 DATA32,165.244.169,32,141.186,3,169 
.128,141,187,3,169,1,141,188 

40 DATA3,96.169,173,141,125,16,169,96, 
141,12,18,141,20,18,169,0 

50 DATA141,14,18,169,192,141,15,18,169 
.198,141,22,18,169,49,141,23 

60 DATA18,96.74,68.83 


COMMODORE 


máquina que podais imaginaros: 
Typhoon. 
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REM 2 
45 REM 22 


389 
ORIGINAL 
A PAUS 





199 INPUT ” 








128 INPUT E 
(57N) "Ag: 1F 


90900 CLS 
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y.E 
SPECTRUM_ 48K + 
REM 2221242 TYPHOON ta 


ELO 
LOAD "SCREENS 


QUIERES VIDAS INFI 
"; As: 1 


41908, E POKE 42073 





ASA THEN GO T 
130 POKE 41837,201: POKE 41982, 
RANDOMIZE USR 32276 








BARBERO ++ 


ULSA ÓNA ? 


LOAD *"COD 
F AS="N" TH 


ERES INMÓNIDAD 





SPECTRUM 





Venom Strikes 
Back 


El juego está formado por 93 
pantallas repletas de toda clase 
de enemigos. Su único objetivo es 
evitar que rescatemos a Scott 
Trakker. También los escenarios 
son variados, desde los inhóspitos 
paisajes selenitas, hasta los 
sofisticados interiores de bases 
supermodernas. Unos y otros 
tienen algo en común: los 
enemigos acechan por doquier. 
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LISTADO 1 

SERIA ERVA NAT ER RA CARES 

se J.E BARBERO 

++ SPECTRUM 48K 

++ + 

ERARAA RARA AAA RARA IRA 

FAARAARA VENOM F1441114 
EN SSRDER, NOT ES PAPER _NOT PI 


VAL CLS_: CLEAR VAL " 
eg PoxÉ VAL "23658 VAL "gr 


LOAD ““CODE VAL “Esó00” ¿VAL 
e di ll [at de 


108 1 
EN EL AGUA? (S/N) ";¡A5: 


* THEN GO TO VAL "128" 
dl TO_VAL “6 

NOT N y 
INTRODUCE LA CINTA 


IGIN LSA UNA TY 
3 PAUSE NOT PI 
8588 LOAD ""CODE VAL "30488" 
90808 RANDOMIZE USR VAL "65200" 


LISTADO 2 


LÍNEA DATOS CONTROL 


DEN TOD 


EAS 


SOSECOSaSFCCSa 
38CC3D322292C3009100 


DUMP: 40.000 
N.? BYTES: 60 








SPECTRUM 




























The Vindicator 


De nuevo te encuentras solo ante 
el peligro y una vez más debes 


Listado 1 


1 M Cargador Th 
38 REN al Jose 
30 PAPER 0: z : 
A OAD ""CODE 68990: 
OKE 658,8: CLS : L 1=170 
A : PRINT "PRIMERA FASE": 
Y PRINT "Uidas infinitas”;: 6 
B 0: IF a THEN POKE 6303), 0* 
POKE 60940,9 
RINT “Oxigeno A 


GO SUB 7: 1F3 THEN E o 
73.015: Print "SEGUNDA FASE! 


PR 
80 PRINT "Vidas infinitas";: 6 
Cool 3 THEN POKE s0ssi,0: 


“Munición infinita“;: 
IF a THEN POKE 60057, 


60059 ,0 ; 
PRINT "Bombas infinitas";: 
IF a THEN POKE 60065,0 
: PRINT "TERCERA FASE": 


"Vidas infinitas”";: G 
PORKE $6065,0 


077,8 ñ 
RR “inserta cinta origin 
68" INK_ 8: POKE 23624 ,9: CLEAR 
AD : LOAD ““SCREENS : 


O $ 
RANDOMIZE USR 6080088 





salvar al planeta de la amenaza 
alienígena. Vindicator es toda una 
superproducción que nos ofrece 
tres apasionantes retos bajo un 
mismo título. 


179 PRINT "? “; FLASH 1;"0";CHR 

¿86 Ler a8=INKEE: 1 280"5" A 

ND_a$<>“N" THEN GÓ TO 18l 

198 LET azlage"N"): “sI” 

O” AND a: n=1 TO 
¿BAS L 
ÓDE sel 
""CODE 


Listado 2 
DATOS CONTROL 
77EA11587FEDS3DE7E 


1286 
3CVBEDBVIECIZ2DD7E 1128 


1137 
E 1295 

¡632£488D1DD 1321 
-3008080900000000 657 


E 
PONIAN 5 
MOPADANON 


SPECTRUM 
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MALA 

















10 REM Cargador The vindicator 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 
O MODE 1:FOR n=8A000 TO 4A093: READ as$: P| 

OKE n, VAL("2"+a$): NEXT 

40 CLS: PRINT"PRIMERA FASE": PRINT 

50 INPUT"Vidas infinitas"; as: IF UPPERSCaj 

¡$)=""S' THEN POKE RA050,0 

60 INPUT" Inmunidad"; a$: IF UPPERS(as>)= 

[THEN POKE 8A055,0 

70 INPUT"Armamento infinito";aS: IF UPPER 
(a$)="S"THEN POKE HA05A, O 
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BO ISPUT"Cualquier numero de bombas";¡a$: 
1F UFPER$(a$)="S"THEN POKE AGA0SF, O 

90 CLS: PRINT"SEGUNDA FASE": PRINT 

100 INFUT"Vidas infinitas";¡a$: IF UPPER$( 
a$)="S"THEN POKE 3A067,0 

110 INPUT" Inmunidad";a$: IF UPPERS(a$>)="S 
“THEN POKE %A06C, 43A 

120 INPUT"Fuel infinito"; ab: IF UPPERS(asS 
)="S"THEN POKE %A071,0 

130 INPUT"Municion infinita";¡a$: IF UPPER 

$(a$)="S" THEN POKE 8:4076,0 

140 INPUT"Bombas infinitas";¡a$: IF UPPERS 
(a$)="S" THEN POKE 8A07B,0 

150 CLS: PRINT"TERCERA FASE": PRINT 

160 INPUT"Vidas infinitas”"¡a$: IF UPPERS< 

a$)="S"THEN POKE 8A083,0 

170 INPUT" Inmunidad";a$; IF UPPERS(a$>="S 

"THEN POKE 2A0588,4C9 

INPUT"Tiempo infinito"¡a$: 1F UPPERS( 
S'"THEN POKE MA08D, O 

190 PRINT:PRINT" Inserta cinta original.. 
FOR n=1 TO 1000: NEXT 

O NODE 1; MEMORY A3FPF: CALL 

,SE000: CALL 2A000 

O DATA F3,21,1B,80,1,42,1,11,0,80,7D,E 

D, 4F,ED, 5F, AE,EB, AE, EB,77,23,13,B,748,B1, 

20,F2,AF, ED, 4F,21,20,80,11,21 





MBD37 : LOAD" 








ED, B0,21,32,A0,22,51,90,C03,2C,90,21,44,A 
0,11,60,0,ED,53,14,1,1,50,0,ED,B0,C3,AC, 
vá 







220 DATA 3A,0,10,FE,F7,28,37,FE,D1,28,17 
,3E,3D,32,D9,B,3E,3D,32,B4,5,3E,1 
1E,3E,2A,32,40,E,C3,0,80,3E,3D,32 
9E,20,3E,3D,92,EB,1D,3E,1,3 
C3,0,80, ,+39D,32,F9,1 
B,1,32,H,0, ,+0,B0 





















AMSTRAD 





Virus 


Todo comienza cuando una raza 
alienígena llega a la Tierra y se 
pone a esparcir un misterioso 
virus rojo que debilita a los seres 
vivos del planeta. Si alguien no lo 
remedia, la naturaleza terrestre 
quedará totalmente a su merced. 
Con este sencillo argumento, el 
programa alcanza altísimas cotas 
de adicción. Su calidad y realismo 
lo convierten en un juego 
imprescindible. 
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MO 




















LISTADO 1 


























ARRARA RARE RARA DAA S O8CDEIFCCDE1FC2100CD 1682 
4 0 E comcroon vanus de ecctaiós 780 
40 REM : + 8 AE77231C28F93EFCBC20 1171 
50 REM 2 PARA SPECTRUM 48Kk 5 S Fa2100cF110046010018 593 
68 REM + + 106 E0BO11 DO10810EDES 953 
70 REM + POR JY.J.G.0. + 11 DD21806D167A1898CD95 893 
E IE cs 1 
268 Báñen e meo, pomoena o 15 SSEIERtaciSOciBoSÓ8S 1358 
110 PAPER 0: INK 0: BORDER 8: € 
> 16 DDESD12181FEG100013A 19007 
“zo pour sosce.o, grerons 1g0o ió EScEOcaRiOSFO8DisR 15%, 
120 POKE 23658,8: RESTORE 1098 Cc 
2 19 7EC6095SFCDE1FCODESDI 176 
A e 
; A 
AAA TAR PISE, PAPER A 22 DSFCFIEGEFFEIOFESASS 1613 
NT 
PU >; BRIGHT A TAB” (ó2-LEN AS 23 92C687D7C9DDESDD2100 1327 
ERE ommmnevo: arsgorsr a ES CSSPErSDAiOBISFOOBrE 1398 
= ; 
ND K$<>"N" THEN TO 151 26 1FE620F6024FBFCDGEFD 1379 
.. AFB26640600CDEAFDOA 1087 
160 IF INKEYS<>"" THEN GO TO 16 Só OeDECDSAFDIRECIECEBS 1454 
170 BEER ¿1,20: 1% KS="N" THEN 28 385838Pcb2Sorecoeero 1715 
P6S 60 tó 33 o nossporcerEbD7S08 737 
50 ¡da ENT CAT IR 33 ISOACBI1ADAO7S1FAFIS 677 
ROSANA DAIO TN .. EN 34 18620D231B0B06B22E01 548 
ANDO PROGRAMA ORIGINA! ó 358 COG6AFDDOJECBBSCB1506 1451 
510 LOAD “Virusi CODE 52489: PA 36 BeD254FD7CADE77AB328 1456 
e o So FonseLeSocoOBtE2cS 1315 
1000 DATA 64645,"VIDAS ILIMITADA 39 Aoreconero7SrESGárEe 1418 
4 Q7F 
1010 DATA 64649,"BOMBAS ILIMITAD o ao nieivacae2o701 27 
da 42 0304410207056060580705 51 
Ea 37 ect cesisteisds e: 
4s 
3999 SAVE “"VIRUS.POKE” LINE 110 ES 
LISTADO 2 
2 3ARO097T8TERRAAEROS! 118, iS dl 
3 00cr182DDSCOC4FCCDAB 1816 ' 
4 FCD1DD241520F30D2100 1268 
A 
—E 


Vixen 


En Granath, una tierra dominada 
por los dinosaurios, donde el resto 
de los mamíferos han sido 
exterminados, vive Vixen, recogida 
y criada desde niña por una 
manada de zorros. Ella posee un 
mágico poder que le permite 
convertirse en uno de ellos. 
Armada con su látigo recorrerá 
multitud de niveles combatiendo 
contra sus más feroces enemigos: 
los dinosaurios. 
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e 
LO REM AREA RARA RARA RARA » 
20 REM +% J.E. BARBERO ** 
30 REM ++ A. ANDRES 4¿€. 
409 REM ++ ++ 
SO REM ++ SPECTRUM 48 K 4€. 
60 REM ++ +. 
70 REM HARRRAAARAARAARERARAARE 
80 REM 
90 REM +42 VIXEN +... 
100 REM 
110 CLEAR 29183 
RICA “FASE A CARGAR (1/2/3 
A 
130 LOAD *""SCREENS$ 
140 L **"CODE 
1509 POKE 23658,8 
160 CLS : PRINÍ TAB 8; FLASH 1; 
“PARA EL CASSETTE”: PAUSE 209. 
Pd INPUT “TIEMPO INFINITO ?";Al 
e INPUT "UIDAS INFINITAS 7?";B| 
AS "5" AND A=1 THEN POKE| 
si 
200 E AS="5" AND A<>1 THEN POK| 
E _51794,9 
="S* THEN POKE 5754 
219 IF 8 Exch A 


220 PRIME; FLASH 1; 
Ml oy CASSETTE 
520 RANDOMIZE USR 51456 


SPECTRUM 


Wec Le Mans 


Nos encontramos en el famoso 
circuito automovilístico de Le 
Mans donde vamos a disputar una 
dura prueba de resistencia en la 
que recorreremos por cuatro veces 
el asfalto de la mítica pista. 











1 REM WEC LE MANS 
2 REM JOSE DOS SANTOS TORRIJOS 

3 FORN=381T0411 : READA : POKEN, A: S=S+A:NE 
XT 

4 IFS<>3423THENPRINT"ERROR EN DATAS":E 
ND 

5 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA T 
ECLA":POKE198,0 

6 IFPEEK (198) =OTHEN6 

7 POKE816,125:POKE817,1:POKE2050,0:LOA 
D 

8 DATA32,165,244,169,32,141,84,3,169,1 
44,141,85,3,169.1,141.86 

9 DATA3,96,169,173,141,146,152,173,32, 
208,96,74,68,83 


COMMODORE 











—_—_—_—» 





156/Diccionario de Pokes 1! 











Wells 8: Fargo 


Un divertido juego ambientado en 
el Oeste americano, que permite 
participar a dos jugadores 
simultáneos. Uno debe conducir la 
caravana, y otro, Winchester en 
mano, defenderla contra indios, 
bandidos y enemigos varios que 
aparecen sin tregua tras 
variopintos escondites. 





REM WELLS. 2 
INPUT "num. de vidas? ",a 
POKE 53658,a 
INPUT "num. de fase (1-4)? 


POKE 53688,a 
INPUT "sin baches? (s/n)",a 
$ 
IF a$="s" OR a$="S" THEN PO 
KE 47986,0 
70 INPUT "ver el final? (s/n)” 
,a$ 
80 IF as="s" OR a$="S" THEN PO 
KE 42924,0 
90 RANDOMIZE USR 42884 


SPECTRUM 








| 
! 
| 
| 
h 
) 


Where Time 
Stood Still 


Escondida entre montañas y 
protegida por nieves perpetuas 
existe una tierra salvaje en la que 
el tiempo parece haberse 
detenido. El papel protagonista es 
compartido por cuatro personajes s y No 
que se mantienen en constante A A a A O cr de 
comunicación a través de las Pa ta: j ' 
ventanas que aparecen en la 
pantalla. 


IPR ER RA A E 


É 
b. 


y 


5 
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Listado 1 “¡ LINE a$: 1F a$(SGN PI)<>"S5" T 
10 REM Uhere time stood still mb Poe A Es89S OT, A 
Y OS VA Ue de OE A 
Boi code Ut Miagas» 422: be EbBlnao coo vel "ese7or. Le 
Ll Ls z 109 LOAD _""CODE VAL *“24576": LO 
E VAL "23658" ,UAL “8” AD _""SCR o, 
40 INPUT “1fuerza infinita? "; o a o 
LINE a$: IF A PD “Ss” THÉ 
Val esade sen er o PORKE pc 
Se INPUT “1No pasar hambre ni HNEA DATOS CONTROL 
se “5 LINE as: 1F (SGN_P1I) <> 1 21B161224560C3016021 831 
pot THÉN POKE VAL "25052",SGN PI 2 CD611136BFEDS3EF8601 1258 
POKE VAL "25058" ,SGN PI 3 2C80EDBO3EG0132B2863E 944 
UT “JMunicion infinita”? 4 C932EFBEC3218521C3DS 1482 
Ls 1 IF 2857 1) (>"5" T 5 CD5S7BF21C4D5CD57BF21 1441 
HÉN POKE VAL "25064" SGN PI 6 C5D5SCD5S7BF21C6D5CD57 1629 
e UT "1Quitar lodos los pe 7 BF21C7D5CDS7BFC394AA 1632 
tigros? NE_a$: 1F EN 1 8 01FFO4110800711919FC 691 
35" THÉN POKE VAL "25028" ,BIN 2 Ccsesennnnnananaann.. 201 
80 INPUT "JNo pasa el tiempo? DUMP: 40.000 


SPECTRUM 





Whooper Chase 


Nuestro protagonista es en este 
caso una superhamburguesa que : 
sorteando a sus múltiples dE 
enemigos tendrá que abrirse paso poz (ea 7 
y llegar hasta su legítimo cliente. EROS 













10 REM VOPPER CHASE 


S 
15 PRI "PON LA_CINTA”"*"DESPU 
cea CARGADOR ORIGINAL": PAUSE 


20 FOR N=655090_TO 65520: READ 
A: POKE N,A: NEXT ON 
30 RANDÓMIZE USR 65580 
20 DATA 221,33,0,64,17,232,189 
,62,0,55,205,86,5,62,167,50,159, 
243,195,0,91 








SPECTRUM 





enemigos. El scroll y los gráficos, 

Xecutor llenos de colorido, de este 
programa son excelentes. 

Pilotando tu nave Mark-7 tienes Además, permite participar a dos 

que abrirte paso a través de un jugadores. 

laberinto de alienígenas, y 

conseguir más armamento. Sólo 

así podrás librarte de tus 
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277 7UESUS” PP OSÍGILIA7 
¿CORDOBA *85/-- 


EM 
BORDER _NOT PI PAPER_NOT PI 
K NOT _ PI: CLEAR UA E 

LET AS=UVAL “108 

LET C=VAL "12%: 

LET E=UAL "14* 

LET SUM=NOT 8 
"58999 a y 
o "23658" ,UAL 095 

INPUT "UIDAS ls JUGA 

DOR” ETA LINE_Us 
IN "UIDAS INFINITAS JUGA 


"3 LINE 
A O AS 
E 


ZONAL 


A UN POCO .. 

11 FOR ILSÓN PI TO _UAL 
READ S$: READ CH: FOR sG 
Oo VAL "19" STEP VAL 

"16" +UAL. (S$ (N) ) +VAL 
N PI)) LET SUM=SUM+ 
LET_DIR=DIR+SGN PI: 
IF SUM«>CH THEM” IMK 
10,7; “ERROR EN LINE 
15) FLASH 0; PAPER 2;AT_ 11,7; 
“CORRÍGE Y PULSA RUN” LIST L 5 


TOP 
E O A E 
IF USs<>"S" THEN POKE 58419, 
IF Us<>"S"” THEN POKE 58422, 


PRINT_AT 11,4; BRIGHT 
IA A 


RANDOMIZE USR e 
"CARGAXEC” LI 
CPI DOS IOOOO1111" 


*9037CDS56BS3EFFDD21CB" 


CcL5s 


"5C11F80537CD56059732" 
"5C5D014C5SDCD4CSDEGAC" 
"DO2121ESCDASE4210018* 
"2261EB0618CDASE4DD22" 
"E0E2FD21E7E221E2E211" 
"6DEEB105V00EDBOCIEFED" 
"POVBOFDZLIVEECIDIE 1432" 
“BOSCDD2AEBE23E23329D" 
"E421000022D0E497D3FE"” 
*2176EF221DE5213B9C36" 
"F323363E232336ED2336" 
"4FO6B6CDITE4L11EEGCI” 
"63E49601CD93E4214D9C” 
“2221F00601CD93E42134"” 
"ESCIBIE4L2I1GOMEICIEIEA * 
"Q60CCDITESA214SE3ICIOS” 
"E406030D93E42150E3C3" 
MITA ER 
"C363E4860121DAF1221D" 
"ESCOSICILICCCOICICOLA * 
"9602CD93E4214A9C2224" 
"F20604CD93E421EBF222 


699 
"380 DATA 
E 

35 DATA 


, 76 
320 DATA 
1142 


*10E50607CD93E4211DES"” 


930 DATA 
380 DATA 
EN are 
355 Soara 
¿»1391 

"940 ESOO 
ET DATA 


"342191£E3C363E406602CD 

"93E4214A9C228BF30602" 
“CD9SE4214A9C22B6F 306” 
"92CD93IE421B2E3C363E4"” 
"214A9C22F8F30609CDYI" 
"E421C3E3C363E40605CD" 
"*93E421CEE3C338E421D4"” 
"E3SC3I6TE4214A9C223BFS"” 
"9601CD0393E421ESE3C363" 
"E40601CD93IE421F0E3C3" 
"63E40605CD93E4215BF6” 
"221DE50601CD93E42146" 
"E4CI63E40602CD9IE421” 
"11E4C338E42117E4C363" 
"E421E6F6221DES06B8ACD" 


"93E42130E411F1F904108” 
"90EDBOGCIC7F79732ACCA” 
*32CDC8C9IECII2CDE422" 
"*91E431FF7F0601CD9O3E4” 
"3E3E32CDE4218DE40106” 
*90EDBO214D9C224B9CIE” 
"CO32639CC3IIBICIECI32R" 
"CDE42291E431FF?F0601” 
"CD9IE43E3E3Z2CDE4DS21"” 
"8D0E4010600EDB0011B21” 
"469CEB722B73C33B9C31" 
"FF7FC3I0O0OCSOGO12RIF* 
"ES7E32309C00221FESCD" 
“HBE4U11WVECCUIUODDESED" 

"5B10DE5626B060800D4E00*" 
"99221DESEBCDCEE4DDE 1” 
"pD23C110E3C911489CES" 
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"$38 DATA "“ESFGFEGEBFEFEGFSEFYESFY*" 
1858_»era "F6FEFEFEFBFEFEFEFOF6"” 
1818 DATA "FEBFOFEGEEFEFEFEFEFEF6"” 
1828. Pri "ESFEFEFSFIFEFOFOGFEFE" 
1853 Sara "F6FBFOGESFGESFGESFEF6” 
3 “EBFOFOFEFOFSFOFEFEFA" 
"F6E9FEFSFEFOFEFEFSF6” 
"F6FGEEFGFOFEFSFEFGEB” 


"FOSFEFOFEFBEEFCFEFE1” 


"EFF1EF1SFOJ4FOGEFO7E" 
"FOSEFODEFOBOFOBEFOCE” 
a72 
20 DATA: "FOEBFOFAFOFDFB0DF11B" 


"FISFFIA4FFIGBF1I92F1R4" 
"F1B4F1EB6F111F221F23C" 
"F24EF2SEF26FF2F7F207" 
"F314F324F334F346F358” 
"F378F388F3A3FIBIFICE” 
“F3IDEF310F420F430F44F" 
"FASFF46CF47CF489F499*" 
“FA4BCFA4CCFADEFAEBFAFD" 
"FAS3FS7AFSIEFSRAEFSBB" 
"FSCDFSDFFS67F68DF69D" 
"F6F7F613F724F734F746" 


mm 


"EDBO0E13EC9121837EB2A"” 
"9Q9E64E23466069AFEDS2" 
"11409C19ED5B07E61A77" 


pao pr pa 





"DAVIES23232209E62A07" 
"E6232207E60801BFEFCDOC” 
"ES0150F4CDOCESVI1D6F7" 
"CDOCESCIIBIC2AIDES7C"” 
*"*B80C070B92801C93E2032" 
"5D9CCIAFERAGESIS201A 


fan plo ps ja po pr 


"121116161A1A11161620"” 


JN POB UNNANAR LOS 
AORONINORORONDADNDN 


pan 


"F754F766F776F795F7A7" 
"F7000000060800008000” 


*161A1116111A121A1616*” 
"1615111A12161A1615812"” 
"1615161A101F11121017" 
"29D1F16170D101010120E*” 
"101210001080E170D101C" 
“1710121017121610101B 

MESE 
"2110E101B101B10171B10" 
”"191F1000108010160010” 
*"*128001224171B17101690E"” 
“100012128016108102416" 
"121C1110120E12181F12"” 


Uan 


NR OM) IA ja a JJ sj ju sj o ja 
A 


«pe 


ONDIG-INDNONANGADADAD 


5] 


DIJROSNDARDION SL OA O 
SUIRONINDA VOOS 


'00447200008147002519 
"21004600550000000045" 


DRISNDN 


"9002C004E08006D670080" 


DATA "3D28007806904E0043000” 


DVOVDONVLARS DRNA Dd A NY NU Y 
Can: 


DATA “vsazbosnazaaVacesaVua” 
DATA "41007308011740000756R 
DATA "eosAVCOVASsACI90TTCTVL.” 
DATA "98E65597774690008008000" 
DATA "088045600007465000700" 
DATA "2C0000008425B0085E655 
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Yabba Dabba Doo 


Nuestro pedreste amigo Pedro 
Picapiedra tiene que construir una 
casa para su querida Wilma. Sólo 
que no le va a resultar demasiado 
fácil porque todos parecen estar 
confabulados contra él. 











REM CARGADOR YABBA DABBA DO 
FOR N=650008 TO 65007 


READ A 
NEXT 


POKE N,A 


N 
¿PREA 175,50,92,170,124,246, 


"CODE 
IELEPELE 


POKE 64910, 


POKE 64911,253 
RANDOMIZE ÚSR 64767 





SPECTRUM 





Yeti 


En los recónditos parajes del 
Himalaya tienes que capturar a 


AAAKÁ 


Yeti, el abominable hombre de las 
nieves. Para ello dispones de un 
estupendo rifle Lee Enfield y una 
cantidad limitada de granadas. 





LISTADO 1 



















10 REM rara ARA ARA RARA A 
20 REM ++ ++ 
30 REM ++ 4.E BARBERO ++ 
40 REM ++ ++ 
45 REM Ae SPECTRUM  48K ++ 
47 REM +* 
Se REM ara 
55 REM 

ss Eo AR YETI 24 R ARA 


Q: _INK 


Pa 
TERES ¿TAS Pa 
IF AS="s" THEN 


=“N* 


9 
INPUT “ QUIERES BALAS INFIN 
pS “SAS: 1F AS="N" THEN P 


130 POr = AUIERES. pe 
/N) “¡AS: 1F 2"N" EN POKE 65 


EL) INTRODUCE LA CINTA 
ORIGINAL Y PULSA UNA T 
ECLA": USE a ' 

99998 LOAD ”“"CODE 390! 

9989 CLS RANDOMIZE sa 65107 


LISTADO 2 


1 F3C32CFFAF371408153E 1078 
2 0S8DIFE2105FFESDBFE1F 1499 
3 EG626”RaFCOCDE7FEJOFA 1712 











7 
1308700 1Sorecosicoso 1126 


CD19FFO984000150021008 838 
O 


ON ONE a paa ps pa 
DVROVANANAO VROVOLINRONAGVANAMA 
a 
mn 
DI 
1] 
Ll 
¿q 
mo: 
15) 
¿0D 
La 
dl 
1] 
mn: 
Im 
mn 
10! 
pe 
il 
La 
e 
0: 
1H] 


VULVA! 





DUMP: 40.000 


N.? BYTES: 384 


SPECTRUM 





—— 
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Diccionario de 
Zynaps 


Los viejos arcades nunca mueren 
y pasar largas horas en plan de 
matar marcianos sigue siendo la 
ocupación favorita de los 
fanáticos de los videojuegos. En 
esta línea se situa Zynaps, con 
doce niveles que deberemos 
recorrer, eliminando el mayor 
número de enemigos y procurando 
no perder ninguna de nuestras 
escasas vidas. En el transcurso de 
la batalla, si somos lo 
suficientemente hábiles, podremos 
adquirir nuevas armas que 
aumentarán considerablemente 
nuestro poder de destrucción. 








Okes 








IB PNgtE” 
10 BORDER e. PAR 
Ls a 


20 POUKE _23658,8 





Lol 

Se INPUT ANTAS 
5 (9-255)2 "¡N: 

78 INPUT ¿NERO 
TAS? 15/N) "AS: 
oKE 4514 261 

APUÍ “duTERE 
1000? (S/N) a 
o O 
PUT “SUlERE 


190S ÑO DISPAREN? (S/N) *; 


AS="S" THEN POKE 4 


F AS="5" THEN 


Ss VIDAS, QUIERE 
S VIDAS ÍNE INI 
S/SER_TNMUNE 
AS="S" THEN 
$ QUE, LOS ENEM 
1F 
155,32 * 





PUT “QUIERES RECOGIDA AUT 

OMAR ICA DE FUEL? (S/N) $: 
$="5" THEN POKE 41475,3, 

110 INPUT “QUIERES AUTOFIRE?(S/ 
pr as: IF AS="5”" THEN PORE 997 

A 

1208 RANDOMIZE USR 32768 

130 SAVE "“ZYNAPS” LINE 19 
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3 ps 
A 
e ' 
y LA 
; 





A A A a A 


V'S “SSIYUA ABIOH - VINVINOYONA - 11 SINOA 30 OI VNOIDOIA 


HOBBY PRESS, S.A. 


